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LAZER E HOSPITALIDADE: A LUDICIDADE E O BEM ESTAR BEM
NO CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL 01 DE BRASILIA

Maria Onide da Conceicéo’
Patricia Albuquerque de Lima?

RESUMO. O presente artigo versa sobre a relagéo entre o lazer, a hospitalidade, a
ludicidade infantil e o bem estar bem no Centro de Educacéo Infantil 01 de Brasilia.
Com base nisso, tem por objetivo trazer a reflexdo acerca da ludicidade e fomentar a
inovacao da ludicidade no Centro de Educacédo Infantil de Brasilia. A metodologia
aplicada consistiu de revisdo bibliografica e pesquisa de campo com questionario
contendo perguntas abertas e fechadas, para a coleta de dados. O resultado mostrou
gue ha percepcéao por parte dos entrevistados com relagéo a baixa participacdo dos
estudantes nas atividades ludicas na unidade escolar pesquisada, refletidas na falta
de incentivo por parte dos educadores na promocgéo de brincadeiras diferentes e
inovadoras. Assim, sugerem-se futuras investigacdes que possibilitem propostas de
estratégias bem elaboradas com vistas a alcancar o pleno desenvolvimento das
criancas da educacéo infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Hospitalidade, Ludicidade Infantil, Crianca, Escola.

ABSTRACT. This article deals with the relationship between leisure, hospitality,
children's playfulness and well - being at the. Based on this, it aims to bring the
reflection about playfulness and foster the innovation of playfulness in the Center for
Early Childhood Education in Brasilia. The applied methodology consisted of
bibliographical review and field research with questionnaire containing open and
closed questions, for the data collection. The result showed that there is a perception
by the interviewees regarding the low participation of students in play activities in the
school unit studied, reflected in the lack of incentive on the part of the educators in the
promotion of different and innovative jokes. Future research is therefore suggested to
enable well-designed proposals for strategies to achieve the full development of
children in early childhood education.

KEY WORDS: Hospitality, Childhood Ludicity, Child, School.

1. INTRODUCAO

O grande desafio na educacdo infantil € tornar o ambiente escolar mais
prazeroso e saudavel, aumentando o repertério de brincadeiras infantis. O papel dos
educadores nesse segmento consiste em incentivar o desenvolvimento da criatividade

da crianca, inserindo o ludico para trabalhar sua maturacdo, fortalecer ampla
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motricidade e promover a socializacdo e interacao afetiva. Isso possibilita as criancas
o desenvolvimento de aptiddes fisicas e cognitivas através do brincar.

A problemética desta pesquisa € analise das atividades ludicas no ambiente
escolar, mais precisamente no Centro de Educacao Infantil 01 de Brasilia, local em
gue esta pesquisadora desenvolve trabalho voluntario. No contexto desta unidade
escolar, ha necessidade de aprimorar a questédo da hospitalidade na escola para que
a crianca sinta-se acolhida e desenvolva o senso de bem estar que esté intimamente
ligado ao lazer dentro do processo de ensino aprendizagem. Uma vez que as
atividades ludicas no periodo letivo parecem ndo contribuir de forma eficaz com a
motivagao das criangas.

Sabendo-se que as brincadeiras e atividades ludicas contribuem para a
motivacédo das criancas, segundo Alves e Silva (2014), deseja-se avaliar se isso esta
acontecendo atualmente nas escolas — especificamente na escola objeto deste estudo
— frisando a integracdo como eixo estruturante da aprendizagem desse segmento
escolar. Por esta razao, faz-se necessario um estudo mais aprofundado no quesito da
utilizacdo de atividades ludicas em sala de aula de forma a contribuir com a
aprendizagem.

Deve-se a vontade e a necessidade de despertar nas criancas das instituicbes
de ensino infantil o gosto pelas brincadeiras tradicionais e pelo Iudico. Em outras
palavras, esse gosto devera ser motivado por meio do lazer, das atividades/
brincadeiras eficazes no processo de mudanca de comportamento e aquisicdo de
novos conhecimentos, levando, para as criancas, tematicas e abordagens dessas
brincadeiras tradicionais. Procedimentos didaticos permeados com jogos e
brincadeiras configuram a maneira mais prazerosa, segura e atualizada de ensinar.

O brincar é uma forma de linguagem a partir da qual a crianca atua, desenvolve-
se e cria seu proprio conhecimento. Por meio dessas atividades/ brincadeiras, as
criancas interagem e sentem a necessidade de partilhar com o outro (ALVES; SILVA,
2014) e estabelecer relacdes que potencializam e afetam emocdes (DALLABONA;
MENDES, 2004), testando seus limites.

Brincando as criancas tornam-se operativas e coletivas, desenvolvem sua
coordenacao motora, adquirem praticas recreativas, habitos de atividade corporal que
favorecem sua criatividade e transformam-se em criancas com espirito criativo
capazes de resolver, eficazmente, situacdes imprevistas do cotidiano de forma
enriquecedora (MAURICIO, 2007).



As criancas ndo entendem claramente que o brincar € um instrumento
fundamental e significativo para seu desenvolvimento psicomotor. Some-se a isto que
essas criancas nédo recebem atencao adequada nas instituicdes de ensino infantil. Em
relacdo a isso, cabe aos profissionais de educacdo tomar ciéncia deste fato para
inserir e desenvolver melhor o aspecto ludico com entretenimento de qualidade no
cotidiano escolar.

Pretende-se com esta pesquisa analisar a relevancia das atividades ludicas e
promover uma reflexdo sobre elas. Percebe-se, a partir da vivéncia junto a instituicao
estudada, que a falta de inovacdo em atividades ludicas torna o ambiente escolar
pouco atrativo. Logo, a ampliacdo dos conhecimentos por meio de brincadeiras
interativas e de vivéncia nas escolas, trabalhando suas habilidades, criatividades no
brincar e aperfeicoando sua coordenacdo motora, 0 segmento educacao infantil
favorece o mais proximo possivel do pleno desenvolvimento motor, psicomotor,
afetivo e cognitivo da crianga (LUCKESI, 2007).

Como objetivos especificos, realizou-se a conceituacao dos elementos tedricos
acerca do tema, a coleta de dados junto aos profissionais da escola estudada e a

analise e discussao dos resultados encontrados.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A ludicidade na educacéo infantil

A ludicidade é uma alternativa prazerosa para aprendizagem e esta presente
no ser humano desde do seu nascimento, entdo tém-se as brincadeiras como
instrumentos que auxiliam o aprender. As brincadeiras na educacao infantil sédo
atividades Iudicas utilizadas pelos profissionais da educacéo e representam muito
mais do que uma fantasia, € um momento impar, que oferece as criancas a
possibilidade de experimentarem situacdes novas, compartilharem experiéncias, bem
como as preparam para superar novos desafios. E por meio das brincadeiras que as
criangas expressam seus sentimentos, compreendem que existem normas e regras a
serem seguidas, se colocam no lugar do outro e expdem as relacdes do seu cotidiano
(CORIA-SABINI; LUCENA, 2004). As brincadeiras permitem que o (a) professor (a)

trabalhe com o concreto ou abstrato, permite diversas maneiras e formas das criangas



realizarem determinada atividade proposta, prevalecendo um aprendizado
significativo e divertido.

O plano da ludicidade na educacéao infantil tem por finalidade proporcionar ao
educador a compreensao, o significado e a importancia das atividades ltdicas na faixa
etaria de 3 a 6 anos de idade, procurando despertar, para que se insira o brincar em
seus projetos educativos, tendo objetivos e consciéncia claras de sua acao em toda a
formacao do individuo.

A fundamentacéo deste trabalho consiste na abordagem de alguns autores
sobre a necessidade de atividades Iudicas no ambiente escolar, pois conforme
Mauricio (2007), no passado muitas escolas eram totalmente desprovidas de jogos e
brincadeiras. Antigamente a crianga era considerada um ser inquieto e necessitava
amadurecé-la precocemente. Com estudos e pesquisas, atingiu-se a concepcéao de
gue é extremamente saudavel viver as fases de vida do individuo e, acima de tudo,
brincar na fase certa da vida (MAURICIO, 2007). Nas palavras de Tezani (2011), é
fundamental a brincadeira nos processos de desenvolvimento e aprendizagem da
crianca e absolutamente necessario para sua melhor formagcéo como cidadao.

A ludicidade, como meio de aprendizagem, vincula pensamento, diversao,
aprendizagem e a acédo do educador como mediador desta atividade. Dallabona e
Mendes (2004) consideram que o ludico na educacéo eleva o espirito de equipe e
desenvolve o raciocinio da crianca melhorando seu ritmo de produtividade. Tal ritmo
€ denominado ciclo de aprendizagem ludica, representando um processo de trabalho
gue comecga com um problema como a falta de atividades ludicas vinculadas a escola
e ao ensino infantil e termina com uma crianca ativa e capaz de compatrtilhar, brincar
e aprender de forma mais espontanea e dar origem as novas interacdes com a classe
e seu meio social (DALLABONA; MENDES, 2004).

O ludico no ambiente escolar, segundo Alves e Silva (2014), compde-se de trés
momentos: fase de observacdo da escola e da realidade dos discentes, a fase de
levantamento dos materiais que serdo empregados nas atividades ludicas e a
aplicacao disso no cotidiano das criancas gerando momentos de lazer e hospitalidade
e levando-os a se sentirem motivados, causando uma sensacao de bem estar bem.
O referido processo inicia-se com a observacdo desenvolvendo a questdo do brincar
como ferramenta que auxilia o aprendizado, em que s&o indagados os aspectos
referentes ao objetivo, ao processo, as técnicas a serem utilizadas e a metodologia

apropriada para o meio educacional infantil.



As préticas necessérias para desencadear a sensacao de bem estar bem séo
consequéncias da oferta de um ambiente hospitaleiro e aconchegante. Em seguida, é
estabelecido o tempo e a distribuicéo das atividades, que consistem nos mais variados
jogos e brincadeiras elaborados com antecedéncia pelo profissional ou ho momento
do evento. E nesta etapa que sdo combinadas varias técnicas adquiridas no processo
de coleta de dados, como entrevistas, observagdes de profissionais de educacao
infantil atuando no dia a dia, pesquisa documental de relatérios e planos de aula,
eventos pedagogicos e de bibliografia desenvolvida com o intuito de nortear este tipo
de atividade como livros de autores infantis, brinquedistas, educadores entre outros
(ALVES; SILVA, 2014).

Por fim, faz-se necessario elaborar o planejamento e a aplicagéo das técnicas
pesquisadas e dos dados recolhidos nas entrevistas e observagao aos profissionais,
gue pode ser executado em trés componentes principais que séo: a hospitalidade, o
lazer no processo de ensino-aprendizagem e o evento ludico como ferramenta de

fomentacao da produtividade da crianca na educacéo infantil.

2.2 Lazer e Hospitalidade

O termo lazer traz, em seu conceito, a ideia de recreacao, diverséo
incluindo jogos, brincadeiras, leituras leves, cinemas entre outros. Essa ideia abrange
parte consideravel do conceito de lazer, pois, de acordo com Dumazedier (1976, apud

IUBEL, 2014), o lazer é caracterizado por:

Um conjunto de ocupacgfes as quais o individuo pode entregar-se de livre vontade e bom grado, seja
para repousar, seja para divertir-se, recrear-se e entreter-se ou, ainda, para
desenvolver sua informacgdo ou formacgdo desinteressada, sua participacao
social voluntaria ou sua livre capacidade criadora, apés livrar-se ou
desembaracgar-se das obrigacdes profissionais, familiares e sociais
(DUMAZEDIER, 1976, p. 34, apud IUBEL, 2014, p. 33).

Fica claro, alias, que, embutido na ideia comum de lazer, ha algo mais. Por esse
“algo mais” subentende-se ultrapassar a hora corriqueira de dormir e de se alimentar com
regularidade, como acontece com criancas envolvidas nas brincadeiras ou jovens que
atravessam a noite na “balada”.

No caso da crianca, o lazer esta atrelado ao ambiente escolar e ndo pode ser
visto de forma separada, pois a educacgéo esta intimamente ligada a ludicidade e para

tanto faz-se necesséario o bem estar do educando (TEZANI, 2011). Isso remete a



concepcao de hospitalidade — que é essencial para a acolhida da crian¢a na escola e
para uma quebra da rotina convencional magante.

A hospitalidade € entendida como bom acolhimento respeitoso, que
proporcione ao visitante ou frequentador assiduo sensacdo de bem estar, seguranca
e relativa liberdade. Nesse sentido, Castelli (2010) admite a existéncia da
hospitalidade em trés dominios, a saber: dominio privado (doméstico) de propriedade
particular do individuo; social (publico) que diz respeito ao patriménio publico, de
acesso a todos e dominio comercial (profissional) que visa o lucro, voltado para o
mercado. O que interessa a tematica desta pesquisa € a de dominio social, para o

gual, o autor assim define:

Trata-se da hospitalidade praticada no ambiente social, no dominio publico
[..]. E a ocasido em que se patrocinam e se emprestam significados de
acolhimento, de cidadania, de sociabilidade e de protecao [...], estreitando-se
0 elo social e a dindmica de grupo social, o que se traduz em gestos
carregados de respeito e consideracdo a diversidade étnica e cultural, e
contribui para a criacdo de lagos e vinculos na partilha da hospitalidade
(CASTELLI, 2010, p. 64).

Sendo assim, a hospitalidade néo € apenas o ato de hospedar, ou seja, receber
e cuidar de alguém que pertenca a um ambiente diferente do anfitrido, mas — no
contexto escolar, exclusivamente — € algo mais abrangente que atinge a diversidade
cultural e, por conseguinte, as estruturas cognitivas da crianca (DALLABONA,;
MENDES, 2004).

E necessario abolir a mentalidade negativa sobre o 6cio e a hospitalidade no
ambiente escolar, porque brincar também € aprender e esta intimamente ligado ao
processo de desenvolvimento do individuo, pois a figura do brincar na escola nédo pode
ser confundida com um tempo livre para ndo fazer e ndo pensar em nada. Uma crianca
brincando ndo estd ociosa, antes, esta ativa, aprendendo e desenvolvendo
habilidades fisicas e intelectuais, muitas vezes necessarias, para aquelas que s6 tém

a escola como unica forma de socializacdo com outras criancas (LUCKESI, 2007).

2.3 Bem estar bem

O bem estar € um estado de satisfacdo plena das exigéncias do corpo e,
também, uma sensacdo de seguranca, conforto e tranquilidade (PEREIRA, 2015).
Mas, apenas isso ndo basta para a criancga, € preciso um bem estar que consista num

componente cognitivo de equilibrio mental e sanidade causando felicidade e equilibrio



para o individuo se desenvolver e progredir tendendo a experimentar sensac¢des cada
vez mais positivas se consolidando na dinamica dessas relagcdes (PEREIRA, 2015).

O bem estar bem é entendido como a integracdo harmoniosa entre 0s
componentes mentais, fisicos, espirituais e emocionais (NAHAS et al., 2000, apud
WAGNER; ALTOFF, 2012). Este conceito preconiza que o bem estar € sempre maior
gue as partes somadas que o compdem, €, também, um estar bem. A inter-relacéo
mais ou menos equilibrada dos fatores que moldam o cotidiano do ser humano, uma
percepcao individual, “resulta numa rede de fenbmenos e situacbes que
abstratamente pode ser chamada de QV [qualidade de vida]’ (SOUZA; COSTA, 2011,
p. 24).

Segundo Cardozo et al. (2012), ainda que ndo se tenha uma definicdo muito
conhecida de bem estar bem. Ha concordéancia entre estudiosos da area, citados nas
referéncias bibliograficas desta pesquisa que essa condi¢ao de vida para pessoas e
grupos sociais € determinada por diversos fatores integrados entre si, de cunho
individual, social e espiritual. Nesta perspectiva, o todo (bem estar bem) é maior que

a mera adicao das partes.

3. METODOLOGIA

O campo desta pesquisa encontra-se no Centro de Educacao Infantil 01 de
Brasilia (CEl), local onde a pesquisadora desenvolve atividade voluntaria como
monitora. A pesquisa foi desenvolvida de forma exploratoria a partir de uma analise
bibliografica e fundamenta as necessidades de atividades ludicas no ambiente escolar
e de um levantamento de dados inerentes aos assuntos abordados neste trabalho,
cruzando as informacdes para se obter um resultado (DALLABONA; MENDES, 2004).
Para tanto, foram utilizados como sujeitos da pesquisa os profissionais que atuam nos
espacos da escola com criancas de 3 a 6 anos de idade. Ao todo foram 13
professores, 1 orientador educacional, 1 coordenadora pedagodgica e 1 monitora
escolar do Centro de Educacao Infantil 01 de Brasilia (CEI), com idades entre 30 e 50
anos.

Esta pesquisa de natureza qualitativa, foi realizada a partir de um questionario
com perguntas abertas e fechadas. Para Minayo (2001, p.22), a pesquisa qualitativa
trabalha com o “universo de significados, motivos, aspiragcbes, crengas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espac¢o mais profundo das relacdes, dos processos

e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis”. As



guestbes buscavam identificar, além do perfil do respondente, quais as atividades
ludicas desenvolvidas no ambiente escolar; a importancia do lazer para o0s
entrevistados; a relacdo da ludicidade com a hospitalidade; a relagdo da ludicidade
com o bem estar das criangas; a participacao das criancas nas atividades oferecidas
pelos profissionais e o entendimento dos profissionais acerca das atividades mais
relevantes para a ludicidade infantil.

A abordagem aos profissionais foi realizada de forma pessoal, sendo possivel
ao entrevistado, responder ao questionario para posterior devolugcédo, dentre os
entrevistados 5 ndo deram retorno. ApOs a coleta de dados, procedeu-se a
categorizacao das respostas das perguntas abertas para facilitar a analise de dados.
A tabulacdo ocorreu por meio de formulario via Google Forms, o que permitiu a

geracao de graficos para melhor compreenséo dos resultados.

4. ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

De acordo com a entrevista realizada e os dados coletados obtivemos a
perspectiva de que as atividades ludicas sdo muito bem recepcionadas pelos
profissionais da educacéao infantil, em sua totalidade. A necessidade de fortalecer a
ludicidade infantil foi muito enaltecida e amplamente destacada pelos entrevistados.

Em relacdo ao lazer e a hospitalidade, acreditam que é fundamental para o
desenvolvimento da crianca, estimula o corpo em movimento, agrega regras,
possibilidades e valores. Assim, transmite o conhecimento tornando-o mais
significativo para a visdo de mundo da crianga, com maior absor¢cdo e € parte
importante da interacdo entre elas levando-as a compartilhar e viver suas primeiras
experiéncias em comunidade.

Tratando-se do bem estar bem é consenso entre os educadores que o
acolhimento é essencial para que a crianca permaneca no ambiente escolar sentindo-
se protegida e a vontade. Esta sensacdo abrange um conjunto de prazer fisico, social
e mental, familiarizando a crianca no ambiente escolar e adequando-a ao seu
contexto. A sensacdo de bem estar bem é necessdria para que sejam mantidas com
exceléncia a ludicidade, o lazer e a hospitalidade, ocasionando o prazer de aprender
brincando, contagiando a escola com alegria e abolindo, por completo, o mito de que
a escola pode ser monétona.

Foi identificado na pesquisa que a atividade ladica com maior caréncia é a

implementagéo de jogos de circuito na rotina da educacao infantil. Outro dado de



extrema relevancia € que 10 entrevistados - ver Grafico 1 — responderam que as
criancas ndo participam das atividades propostas pelo profissional, isso pode
demonstrar a necessidade de inovagdo nas atividades ludicas oferecidas na escola

analisada.

Grafico 1: Participagdo das criancas na totalidade das brincadeiras oferecidas

As criancas participam de todas as brincadeiras?

Fonte: Elaboracédo prépria (2018).

Diante do cenario analisado, diversos profissionais identificaram necessidade
na reestruturacdo das brincadeiras e, na oportunidade, algumas propostas de novas
atividades ludicas na escola foram apresentadas. Entre as sugestdes, destacaram-se:
jogos de exercicios em movimentos, jogos com simbolos para exercitar a memoria e
a percepcao, jogos com regras para a crianga comecar a compreender conceitos
sociais de concorréncia e cooperacao e noc¢ao do que pode e o que nao pode. Muitas
vezes ha falta de aproveitamento nos espacos fisicos da escola e os professores nédo
conseguem aplicar as atividades propostas por restricbes da gestao escolar.

Com base nos relatos dos professores identificou-se a necessidade de
inovacdo da ludicidade infantii no espaco de aprendizagem e de inserir novas
brincadeiras, tornando o ambiente escolar mais atrativo e ocasionando a fuga da
monotonia na escola. Desse modo, evita-se que o0 ambiente educativo caia numa

rotina tediosa.



O debate ao qual este artigo nos remete é o questionamento sobre a forma
como 0s jogos e brincadeiras sédo colocados na escola atual. A brincadeira é uma
necessidade do ser humano em qualquer idade; porém, na infancia, deve ser
classificada ndo apenas como diversdo, mas também como a possibilidade de
desenvolver as potencialidades da criangca (CORIA-SABINI; LUCENA, 2004).

Por meio do brincar esponténeo ou direcionado, a crianca esta experimentando
o mundo, 0s movimentos e as suas reacgdes e adquirindo elementos para desenvolver
atividades mais complexas no futuro. O ato de brincar € uma acéo espontanea do ser
humano e existe em todas as culturas (CORIA-SABINI; LUCENA, 2004). Sendo
assim, uma reflexdo sobre os tipos de brincadeiras utilizados atualmente nas escolas
de educacéo infantil se faz necessaria conforme apresentado no estudo efetuado
nesta pesquisa.

A proposta desta pesquisa provoca a reflexdo sobre acdes concernentes as
relacdes entre a escola, o lazer, a hospitalidade e a ludicidade infantil. Tal reflexéo
possibilita alcancar o bem estar e o estar bem, bem como a continuidade do processo
educacional como as etapas a serem cursadas em busca de um futuro melhor para
as criancas. Por esta razdo se considera positiva a presenca do ladico, do brincar, nas
escolas, nas aulas, como meios educacionais e como instrumento de aprendizagem
no processo de ensino (DALLABONA; MENDES, 2004). As experiéncias do dia a dia
juntamente a estudos fundamentados na referéncia bibliografica deste trabalho
permitem fazer uma reflexdo e alguns questionamentos sobre como a escola tem

conduzido as criancgas e se a estadia destas tem sido prazerosa e frutifera.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi realizar um estudo sobre a ludicidade infantil, o
bem estar bem nas escolas, o lazer e a hospitalidade no ambiente escolar, tendo como
ambiente o Centro de Educacao Infantil 01 de Brasilia. O que foi proposto neste artigo
buscou esquematizar uma ideia, baseada no pressuposto de que, para a maior parte
das criancas na escola publica de educacéo infantil atual, o brincar de forma mais
prazerosa representa um elemento estimulante para sua permanéncia e evolugéo.

Foi possivel analisar neste trabalho que h& alguma lacuna quando se refere as
brincadeiras/atividades no dia a dia integral das criancas do Centro de Educagéao

Infantil 01 de Brasilia. Da mesma forma, identificou-se auséncia de incentivos, por



parte dos educadores, na promocao de novas brincadeiras, estratégias, de algo
inovador que possa promover uma melhor qualidade do brincar estimulando a
aprendizagem de forma criativa.

Sendo assim, o professor/educador deve dar mais atencao, ponderar, maturar
mais a importancia e o papel do brincar nas escolas infantis fazendo de suas
atividades com as criangas um ato prazeroso de imaginacao, exploracdo e educando
na forma de brincar criando um espaco onde o educando possa refletir sobre a
compreensao do mundo e resolver situacdes provocadas por elas mesmas.

E relevante apontar que as atividades lidicas s&o essenciais para o
desenvolvimento completo das criancas e que os educadores devem ter ciéncia de
sua participacdo neste contexto de inquietacdo e observacdo de auto avaliagéo,
respondendo questdes como: acredita que a ludicidade proporciona bem estar bem
as criangcas? As criancgas participam de todas as brincadeiras que vocé traz? Como
esta sendo nosso desempenho diante das criancas? Sendo que para reconhecer uma
crianca é preciso que o educando reconheca em si um pouco da crianga que foi, que
de certa forma ainda existe.

Nos dias de hoje, a maior parte das criancas passa seu tempo integral nas
escolas, pois € de competéncia do educador proporcionar um ambiente com ricas
brincadeiras ao educando, pois é na escola de educacéo infantil que se constréi o
alicerce para adultos que exercam a cidadania, a fraternidade e que amem a
educacdao, pois tudo o que fazemos de positivo as criangas de hoje reflete diretamente
nos adultos do futuro.

Diante dos estudos abordados nesta pesquisa pode-se ter uma reflexdo de que
este assunto é de suma importancia para o profissional de Turismo, Lazer e
Hospitalidade, pois € um ponto a ser explorado, uma vez que este profissional pode
oferecer servicos de inovacao e diversificacao de atividades ladicas as Escolas.

Na realizacdo deste trabalho, houve uma limitacdo diante da disponibilidade
dos profissionais de educacdo que nao atenderam de imediato o questionario,
retardando o processo de coleta de dados e nem todos os profissionais da area de
educacédo se submeteram a abordagem sendo eles 5 Professores.

Sendo assim, é interessante considerar a possibilidade de estudos futuros
sobre a forma como a ludicidade pode ser trabalhada na Educacéo Infantil, como por
exemplo: grupos que exploram estas atividades por meio de parcerias com a

Secretaria de Educacdo se apresentarem as criancas através de Editais Publicos a



serem lancados pelos 6rgdos competentes, pois a pesquisa mostra a possivel
necessidade de inovacdo e diversificacdo das atividades ludicas no Centro de
Educacéo Infantil 01 de Brasilia.
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