(11

BB INSTITUTO FEDERAL
BEW Brasilia

B CampusPlanaltina

Curso Superior de Licenciatura em Biologia

SARA VALVERDE LEITAO

TRAFICO DE ANIMAIS SILVESTRES E EDUCACAO AMBIENTAL:
proposta de sequéncia didatica para auxiliar na pratica docente

Planaltina - DF
2023



SARA VALVERDE LEITAO

TRAFICO DE ANIMAIS SILVESTRES E EDUCACAO AMBIENTAL :
proposta de sequéncia didatica para auxiliar na pratica docente

Trabalho de Conclusdo apresentado ao Curso Superior
de Licenciatura em Biologia do Campus Planaltina do
Instituto Federal de Brasilia como requisito parcial
para obtencdo de titulo de Licenciada em Biologia.

Orientador: Prof°® Dr. Igor Alyson Alencar Oliveira

Planaltina - DF
2023



®
@l INSTITUTO FEDERAL

BEE Brasilia
BE CampusPlanaltina

Curso Superior de Licenciatura em Biologia

SARA VALVERDE LEITAO

TRAFICO DE ANIMAIS SILVESTRES E EDUCACAO AMBIENTAL:
proposta de sequéncia didatica para auxiliar na pratica docente

Trabalho de Concluséo apresentado ao Curso Superior
de Licenciatura em Biologia do Campus Planaltina do
Instituto Federal de Brasilia como requisito parcial
para obtencdo de titulo de Licenciada em Biologia.

Orientador: Prof° Dr. Igor Alyson Alencar Oliveira

Aprovado em: 05/01/2023

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dr. Igor Alyson Alencar Oliveira - Orientador

Prof®, Dr?. Débora Leite Silvano - Examinadora

Prof2. Dr?. Diane Ivanise Fiamoncini - Examinadora



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus, forca motora do universo, que nos concede energia
vital e possibilita que alcancemos lugares inimaginaveis.

Sinto-me vigorosamente grata aos meus familiares, que sempre se dispuseram a abdicar
do que fosse necessario para que eu tivesse o privilégio de me dedicar aos estudos.
Especialmente aos meus pais, que nunca mediram esforcos no que tange ao meu
desenvolvimento académico e profissional.

Gratidao pelos docentes, que me proporcionaram a construcdo do conhecimento nao
apenas racional, mas a manifestagdo do carater e afetividade da educacdo no processo de
formacéo profissional, por tanto que se dedicaram a mim, ndo somente por terem me ensinado,
mas por terem me feito aprender.

Agradeco a todos que me auxiliaram ao longo da graduacédo, sempre sendo acolhedores
e prestativos, tornando-se assim, de grande importancia para mim.



RESUMO

Entende-se por trafico de animais todo comércio ilegal de especies que fazem parte da fauna
silvestre. O comércio ilegal de animais silvestres estd associado a problemas culturais, de
educacdo, pobreza, falta de opcbes econémicas, pelo desejo de lucro facil e rapido, e por status
e satisfacdo pessoal de manter animais silvestres como de estimagdo. O combate ao trafico de
animais silvestres passa necessariamente pela conscientizacdo da nossa sociedade e pela
disponibilidade de informacGes. Este artigo apresenta um breve estudo sobre jogos didaticos de
tabuleiro voltados para a tematica de educacdo ambiental, com a proposta de desenvolver um
jogo sobre trafico de animais silvestres para o ensino médio, utilizando pardmetros e mecanicas
preestabelecidas. O uso de jogos na educacdo ambiental opera como um facilitador, pois
viabiliza a aprendizagem de maneira ludica e critica, aprimorando a capacidade de compreensao
sobre os problemas existentes na realidade de forma mais agradavel. O objetivo geral foi o
desenvolvimento de um jogo pedagdgico que aborda o trafico de animais silvestres baseado em
um levantamento bibliografico sobre jogos didaticos na area de educacdo ambiental.
Inicialmente foi realizado o levantamento bibliogréafico para apropriacdo de teorias, conceitos
e métodos de ensino além de pesquisas sobre o desenvolvimento e aplicacdo de jogos didaticos
voltados para a educagdo ambiental. Para o desenvolvimento do jogo foi utilizada a plataforma
digital Canva, uma ferramenta gratuita de design grafico online. O jogo pedagogico foi aplicado
aos voluntarios do Instituto Federal de Brasilia campus Planaltina, estudantes do Ensino Médio
Integrado ao Técnico em Agropecuaria. A natureza da atividade proposta posicionou 0s
estudantes como construtores do conhecimento. O desafio do jogo, de obter mais cartas que 0s
adversarios, 0s insere em um cenario em que eles se encontram compelidos a colaborarem entre
si para alcancar o objetivo do jogo, simultaneamente sendo conscientizados em relagdo ao
trafico de animais silvestre e a diversidade da fauna brasileira. Nota-se, que o jogo pedagdgico
como ferramenta auxiliar as praticas de ensino se mostra promissora, com uma abordagem que
ndo coloca a parte conceitual do conteddo como o centro da atividade, mas se mantém presente.

PALAVRAS-CHAVE: Comércio ilegal de animais; Jogos educativos, Base Nacional
Comum Curricular,



ABSTRACT

Animal trafficking is understood as all illegal trade in species that are part of wildlife. The
illegal trade in wild animals is associated with cultural problems, education, poverty, lack of
economic options, the desire for easy and fast profit, and the status and personal satisfaction of
keeping wild animals as pets. The fight against the trafficking of wild animals necessarily
involves the awareness of our society and the availability of information. This article presents
a brief study on didactic board games focused on the theme of environmental education, with
the proposal to develop a game on wildlife trafficking for high school, using pre-established
parameters and mechanics. The use of games in environmental education operates as a
facilitator, because it enables learning in a playful and critical way, improving the ability to
understand the problems existing in reality in a more pleasant way. The general objective was
the development of a pedagogical game that addresses the trafficking of wild animals based on
a bibliographic survey on didactic games in the area of environmental education. Initially, the
bibliographic survey carried out for the game used the digital platform Canva
(www.canva.com), a free online graphic design tool. The pedagogical game was applied to
volunteers from the Federal Institute of Brasilia campus Planaltina, students of High School
Integrated to the Agricultural Technician. The nature of the proposed activity positioned
students as knowledge builders. The challenge of the game, to obtain more cards than the
opponents, inserts them in a scenario in which they are compelled to collaborate with each other
to achieve the goal of the game, while being aware of the trafficking of wild animals and the
diversity of Brazilian fauna. It is noted that the pedagogical game as an auxiliary tool to teaching
practices is promising, with an approach that does not place the conceptual part of the content
as the center of the activity, but remains present.

KEYWORDS: lllegal wildlife trade; Educational games; Common National Curriculum
Base.
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1. Introducéo

Os animais que compdem a fauna silvestre sofrem com as a¢des antrépicas, sendo uma
delas o trafico de animais (RENCTAS, 2001). Entende-se por trafico de animais todo comércio
ilegal de espécies que fazem parte da fauna silvestre, sendo o terceiro maior tipo de trafico do
mundo, perdendo apenas para o de armas e drogas (RENCTAS, 2001).

De acordo com o 1° Relatorio Nacional sobre Tréfico de Fauna Silvestre, publicado em
2001, o comércio se intensifica tratando-se de espécies raras, visto que a baixa disponibilidade
atribui maior valor comercial a espécie, impulsionando a acdo predatdria. As aves sdo as mais
visadas pelo tréfico, sendo também preferidas para a criacdo doméstica (FONSECA et al.,
2018). Correspondem a 80% das espécies contrabandeadas, e destes, 90% sdo passeriformes,
procurados por sua beleza e pelo canto (RENCTAS, 2015).

Ao serem retirados da natureza, os animais silvestres sofrem com a presenca do homem,
com maus tratos, gaiolas e com a mudanga de habitat que enfrentam forcadamente,
apresentando dificuldade para se alimentarem, crescerem e reproduzirem, podendo chegar a
Obito por estresse, ou acometidos por doencas (RENCTAS, 2001).

Divide-se a cadeia social do trafico de animais em trés grupos: fornecedores, composto
pela populagdo marginalizada, com baixa qualidade de vida e escassez no acesso a educagéo e
a salde, que usa a caca para se alimentar e encontrou neste mercado uma fonte de renda;
intermediarios, composto pelas pessoas que transitam nas zonas rurais e urbanas, e pelos
pequenos e médios traficantes; e consumidores, composto pelos compradores que almejam ter
um animal de estimacdo diferente do habitual, criadouros, industria farmacéutica e demais
setores (RENCTAS, 2001).

O comércio ilegal de animais silvestres estd associado a problemas que abrangem
questdes culturais, educacionais, de pobreza, falta de opcdes econdmicas, pelo desejo de lucro
facil e répido, e pelo status e satisfacdo pessoal que existe em manter animais silvestres como
de estimacdo (RENCTAS, 2001). As motivacbes que levam ao comercio ilegal da fauna
silvestre sdo regularmente atribuidas as caracteristicas socioecondmicas do pais e de suas
regibes, particularmente em paises com muita biodiversidade e desigualdade social
(REGUEIRA; BERNARD, 2012).

A educacgdo ambiental deve habilitar o sujeito para o exercicio pleno da cidadania, com
iISso compreende-se que as produgdes sobre a educagdo ambiental criam um novo campo e

desenvolvem posturas entre os atores sociais, sensibilizando-os para que adotem um



comportamento pessoal e social construtivos, contribuindo para a formacdo de uma sociedade
justa (BUENO; ARRUDA, 2013).

Segundo Oliveira e Aradjo (2019), a Educacdo Ambiental (EA) busca estimular a
preocupacao do individuo voltada & conservacdo do meio ambiente, desde o ambito individual
ao coletivo, aspirando a conscientizacdo das pessoas em relacdo ao constante desenvolvimento
do mundo, evitando sua destruicéo, visando a qualidade de vida da geracdo atual e das futuras,
desenvolvendo o pensamento critico.

A EA ¢ importante no processo de formacdo de valores, porque corrobora para uma
mudanca ou direcionamento dos valores, assim, dinamizando a reproducdo de valores
integrativos. Sdo necessarios projetos complementares e atividades didaticas de campo para
atingir os objetivos da educacdo ambiental. Apenas com estas atividades praticas 0s conceitos
indispensaveis para uma cidadania ambientalmente responsavel serdo valorizados (BREDA,
PICANCO, 2011).

A Educacdo Ambiental favorece a formacao de sujeitos plenos, com carater, consciéncia
e responsabilidades, que por meio da inser¢éo de conhecimentos sobre o meio ambiente podem
transformar seus pensamentos, criando entdo, praticas e acdes que apontem solucdes para 0s
problemas ambientais (SILVA; GRZEBIELUKA, 2015). O uso de jogos na educagéo ambiental
opera como um facilitador, pois viabiliza a aprendizagem de maneira lidica e critica,
aprimorando a capacidade de compreensao sobre os problemas existentes na realidade de forma
mais agradavel (OLIVEIRA; ARAUJO, 2019).

Os jogos sdo vistos como um meio para desenvolver nos alunos competéncias para
manejar problemas complexos, que requerem a articulacdo de diferentes saberes provenientes
de diferentes campos, sendo desta forma, algo fundamental para a vida na atualidade
(OLIVEIRA; ARAUJO, 2019). Possibilita a estimulacdo da criatividade, das ideias,
encaminhamentos ou solucBes, ndo obstante, isento de riscos reais aos seus promotores, a
sociedade ou ao meio ambiente (ROSA, 2009).

O combate ao trafico de animais silvestres passa, necessariamente, pela conscientizagdo
da nossa sociedade, pela disponibilidade de informacdes, e pela organizacdo dos 6rgdos de
controle ambiental, portanto, para lutar contra e buscar conter o trafico de animais, faz-se
necessario um maior nimero de estudos e dados sistematizados sobre esta atividade. Esse
mercado ilegal vem crescendo, se especializando e se tornando um dos principais problemas

ambientais e econdmicos a ser resolvido no Brasil e no mundo (RENCTAS, 2001).



Este trabalho tem como objetivo geral conscientizar e informar as pessoas sobre as
consequéncias do trafico de animais silvestres através do desenvolvimento de uma sequéncia
didatica a fim de auxiliar a pratica docente no que tange a educacdo ambiental. Sendo 0s
objetivos especificos: identificar jogos pedagdgicos de tabuleiro voltados para a educagéo
ambiental através de levantamento bibliografico; construir um jogo de tabuleiro abordando o
trafico de animais silvestres; aplicar 0 jogo e analisar a experiéncia dos jogadores e; elaborar

uma Sequéncia Didatica (SD) que contextualiza a temética trafico de animais silvestres.

2. Materiais e métodos

O embasamento tedrico desta pesquisa foi fundamentado na configuracdo de revisao
bibliogréfica para apropriacdo de teorias, conceitos e métodos de ensino, além de pesquisas
sobre o desenvolvimento de jogos didaticos. Os artigos foram selecionados a partir da
plataforma virtual Google Académico, com publicac@es restritas ao periodo dos anos de 2009
a 2022, com os seguintes descritores: jogos educacionais, educacdo ambiental, trafico de
animais silvestres.

As publicagdes que apresentaram maior similaridade com a proposta desta pesquisa. Os
resumos dos trabalhos englobam o objetivo da pesquisa, o problema de pesquisa, a hipotese, a
metodologia utilizada, a descri¢éo dos dados, os resultados e a concluséo, consistindo entdo em
fontes de informagc&o para a selecdo dos trabalhos (GALVAO, 2010).

Fundamentado no jogo didatico como estratégia de ensino e por intermédio das
observacdes e consideragdes obtidas no levantamento bibliogréfico, foi desenvolvido, através
da plataforma digital de design grafico Canva (canva.com), um jogo de tabuleiro e cartas para
auxiliar na construcdo do conhecimento em biologia, especificando-se na educacao ambiental.
Jogos de tabuleiro e cartas geralmente dispdem de mecéanicas mais sofisticadas e sistemas mais
complexos (ROSA, 2009).

A fim de tornar a experiéncia do jogo mais significativa pedagogicamente, 0 mesmo
esta inserido em uma sequéncia didatica de quatros etapas, desenvolvida através das habilidades
e competéncias pautadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que comeca
apresentando os ecossistemas brasileiros, abordando a influéncia da agdo antropica, em seguida
tratando especificamente sobre os animais silvestres e toda sua diversidade, seguido da
influéncia historica e socioeconémica no trafico de animais silvestres no Brasil e, por fim, na

quarta etapa, tratando do maleficios do tréfico de animais silvestres durante a propria aplicacdo
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https://www.canva.com/pt_br/

do jogo.

—

A aplicacdo ocorreu em turno contrario as aulas dos residentes discentes do Ensino
Médio Integrado ao Técnico em Agropecuaria do IFB campus Planaltina - DF, que
voluntariamente participaram do jogo. Ao todo foram 19 estudantes, sendo oito do 1° ano, seis
do 2° ano, e cinco do 3°, com faixa etaria entre 15 e 19 anos.
Apbs jogarem, os voluntarios se dispuseram a responder o questionario avaliativo impresso,
com uma questdo objetiva, na qual os respondentes selecionaram os adjetivos que ponderam
como verdadeiros em relacdo ao jogo, e sete questdes discursivas, que buscaram coletar os
possiveis aprendizados, opinides e sugestdes que os discentes tinham para relatar em relagéo ao

jogo. As questbes foram as seguintes:

Vocé considera que o tabuleiro estava legivel e no tamanho adequado?
Vocé considera que as cartas estavam legiveis e no tamanho adequado?
Vocé aprendeu algo com o jogo?

Vocé jogaria novamente?

a ~ w e

Marque os adjetivos que vocé considera que séo verdadeiros em relagéo ao jogo:
OAtrativo ODesinteressante O Instigante ©Mono6tono OFacil ODificil OEducativo
OlInutil OChato OEnfadonho Olrritante ODivertido OEngragado O Curioso
OTedioso

6. Quais adjetivos vocé adicionaria?
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7. O que mais gostou no jogo?

8. O que voce sugere para melhoria do jogo?

Questionario criado pela autora (2022).

As respostas adquiridas através do questionario avaliativo foram replicadas uma a uma

na plataforma Google Formulario para obtencéo automatica dos resultados em ndmeros.

3. Resultados e discussao
3.1 Jogos de tabuleiro sobre educagdo ambiental

No levantamento bibliografico, a fim de encontrar trabalhos relacionados a jogos de
tabuleiro e educacdo ambiental abordando o trafico de animais, publicados entre 2009 e 2022,
0 Google Académico apresentou cerca de 152 (Cento e Cinquenta e Dois) resultados. Foram
selecionadas cinco publicagdes, apds a leitura dos resumos destes documentos.

Dentre as publicactes selecionadas sobre educacdo ambiental e jogos didaticos, a tese
de doutorado “JOGOS EDUCATIVOS SOBRE SUSTENTABILIDADE NA EDUCACAO
AMBIENTAL CRITICA" desenvolvido por Rosa (2009) obteve maior destaque, visto que
constr6i um panorama sobre a formulacdo, producdo e utilizacdo de jogos educativos na

educacdo ambiental, assim, tornando-se de grande valia na construcdo do presente trabalho.

Autor Jogo Tema Tipo de Jogo
Jogo da
Rosa, 2009 sustentabilidade Sustentabilidade Tabuleiro

Minha proposta é
Nossas escolhas

Silva, 2020 Jogo de tabuleiro Sustentabilidade Tabuleiro

Jotten e Camara,

2017 Kapiwara Sustentabilidade Tabuleiro
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) . Trafico de animais )
Ruela et al., 2022 Naja kaouthia . Cartilha
silvestres

Malaquias, 2012 Catélogo de jogos Sustentabilidade Tabuleiro

“Jogo da sustentabilidade”, “Minha proposta ¢” e “Nossas escolhas” sd0 0s 3 (trés) jogos
didaticos de tabuleiro que Rosa (2009) prop6s em seu trabalho, para o publico universitario,
com tempo médio de 80-90 minutos, abordando a sustentabilidade.

Rosa (2009) apresentou aos participantes as problematicas, a relevancia da discussao e
instigando o pensamento critico através da possibilidade de vivéncia de fazerem escolhas
socioambientais e enfrentarem as consequéncia dentro do espaco-tempo do jogo, fazendo jus a
dificuldade inerente a formulacgdo e adocéo de propostas para a sustentabilidade socioambiental,
ainda exercitando as habilidades de argumentacdo e de negociacgéo social.

O jogo Kapiwara é composto por tabuleiro, cartas, pecas de capivara mée, capivara
filhote, lixo, pecas que compdem o rio, pe¢as marcadoras, sacos para as pecas de lixo e manual
de instrucGes que contextualiza e explica o objetivo do jogo, que é despoluir o rio Pinheiros em
prol do bem-estar das capivaras, sendo o término do jogo determinado pelo resgate do 3 (trés)
filhotes, ou pela derrota, quando: nivel de toxicidade fica alto; o rio fica completamente cheio
de lixo; ou acabarem as cartas do baralho (JOTTEN; CAMARA, 2017).

A monografia “Educacdo Ambiental: O ludico como processo de ensino-
aprendizagem” de Silva (2020), divulga um jogo didatico de tabuleiro, pensado para ser
utilizado em sala de aula, no ensino fundamental, de forma integrada, sob a presenca de um
professor, apresentando de forma expositiva alguns conceitos basicos.

Os jogadores trilham um caminho com cartas que contém perguntas relacionadas aos
principios da sustentabilidade e cores dos coletores de lixo, os materiais utilizados sdo papel
com tabuleiro impresso, dado e tampinhas plasticas de garrafas coloridas (SILVA, 2020).

Ruela (2022) traz em sua pesquisa um jogo elaborado a partir de um material
disponibilizado pelo Museu Bioldgico do Instituto Butantan, que exemplifica a maneira como
materiais paradidaticos as vezes apresentam suas atividades para o publico. A Naja kaouthia é
uma espécie exotica no Brasil, e em 2020 virou manchete no pais, apds um jovem, que possuia
23 serpentes ilegais em sua posse, ser picado pela Naja kaouthia e ficar em coma, revelando

um esquema de trafico de animais em Brasilia (RUELA et al., 2022).
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Ainda sobre o trabalho de Ruela (2022), a atividade desenvolvida coloca o leitor na
posicao de policial ambiental, que tem a misséo de resgatar uma Naja kaouthia que fugiu de
um criadouro ilegal, para concluir a atividade o leitor deve seguir as ampolas de soro que foram
deixadas pela Naja no caminho. Ao trazer esta proposta, a pesquisa mostra que situagoes
vivenciadas pela populacdo podem ser utilizadas na propagacao do conhecimento cientifico.

Malaquias et al. (2012), apresentam em um catalogo contendo 27 jogos educativos,
selecionados a partir de 42 jogos produzidos durante a pesquisa, seguindo 0s critérios: tema,
faixa etéria, estruturacdo do conhecimento, numero de participantes, design, aceitacdo pelo
publico. Os jogos contidos no catalogo abrangem a faixa etéria de 2 (dois) a 15 (quinze) anos,
sendo a maioria com tematica voltada a sociedade sustentavel. Os resultados da pesquisa
apontam para a ruptura de padrdes tradicionais e para a construcdo de ideias inovadoras na
pratica docente, a fim de desenvolver habilidades e competéncias Uteis para o exercicio da
cidadania por meio de atividades que gerem reflexBes no que tange aos ambitos social,
economico, cultural e ambiental.

Nota-se através da reviséo bibliografica que o desenvolvimento de jogos de tabuleiro na
area da educacdo ambiental é mais recorrente para o ensino fundamental. Segundo Ribeiro e
Amorim (2022), os jogos didaticos, apesar de se mostrarem vantajosos no campo cognitivo e
pedagdgico, ndo sdo muito explorados com enfoque para além do Ensino Fundamental.
Evidenciando assim a demanda de trabalhos deste tipo para outros niveis e etapas de ensino, tal
qual para temas diversificados, dado que os jogos encontrados abordam majoritariamente

questdes voltadas para a sustentabilidade.

3.2 Desenvolvimento do jogo didatico de tabuleiro

Rosa (2009) traz em seu trabalho, no quadro 4.3, exemplos de parametros e opcdes para
compor jogos educativos. Tendo tal quadro como recurso norteador, 0s seguintes parametros

foram selecionados para o desenvolvimento do jogo, como consta no quadro abaixo:

Parametros Selecionados

Formato Tabuleiro medindo 100cmX67,3cm
Desafio aos Atingir metas, pois 0s participantes necessitam adquirir mais cartas que seus
participantes oponentes; cumprir desafios, que sdo os comandos presentes nas casas do
tabuleiro; acumular pontos, neste caso, as cartas.
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Publico
principal

Jovens estudantes do ensino médio.

Relacéo entre
0s
participantes

Cooperacéo entre membros de uma equipe que compete com outra equipe, visto
gue 0 um grupo se ajuda para cumprir os desafios na disputa contra 0s outros
grupos.

NUmero de
participantes

Grandes grupos, ou turmas, vislumbrando a aplicabilidade em sala de aula.

Natureza do
enfoque

Bioldgico-ecoldgico.

Atitude dos
participantes

Jogadores passivos sujeitos a situacOes aleatdrias definidas por dados. O dado sera
lancado pelo componente que o grupo decidir para determinar o nimero de casas
no tabuleiro que serdo percorridas.

Subtemas Riscos inerentes ao trafico de animais silvestres para os animais, ecossistemas e
seres humanos; a existéncia de leis que proibem a caga e o cativeiro ilegal,
conservagdo do meio ambiente e do bem estar animal.
Dificuldade Média
para jogar
Escala Nacional, visto que os animais que ndo sdo nativos do Brasil, neste territdrio sdo
territorial caracterizados como animais exaticos.

Tabela criada pelos autores (2022).

Mecanica de jogo é a qualificacdo usada por especialistas em producédo de jogos para se

referirem as instrucdes, como: passos, formas de utilizacdo dos materiais, condicionantes etc,

que viabilizam o desenrolar do enredo do jogo (ROSA, 2009). Quanto a mecanica do jogo

elaborado neste trabalho, foi articulada a partir do quadro 4.2, de Rosa (2009), onde sdo listadas

as principais mecanicas de jogo levantadas em jogos de mesa, com 31 topicos, destes, visto que

as mecanicas ndo se anulam e se qualificam como complementares, 10 tépicos foram

selecionados:

e Acordos - Os jogadores entram em acordos mutuos e obrigacdes em relacdo aos direitos

ou obrigacdes dentro do jogo. Em cada rodada um integrante diferente do grupo sera

encarregado de lancar o dado, mover a peca no tabuleiro e ser o porta-voz, essa decisdo

sera responsabilidade de cada equipe.

e Colecionar Componentes - Os jogadores devem coletar itens dentro do jogo, que sdo as

cartas, que garantem a vitdria, adquiridas uma em cada rodada, desde que a equipe
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cumpra a solicitagdo do jogo. As cartas ficam com o mediador, pessoa que estara
aplicando o jogo, e este sera responsavel por entrega-las a equipe.

e Cooperacdo - Os grupos agem juntos em alguns momentos, ou o tempo todo. A equipe
pode auxiliar o porta-voz da rodada a cumprir o desafio se for necessario.

e Embate Gerenciado por Cartas - O resultado da disputa é definido pelo nimero de cartas

que cada grupo possui.

e Formacéo de equipes - Os jogadores jogam em equipes de dois ou mais.

e Memoria - A memorizacao € Gtil ou necesséria para um bom desempenho, visto que 0s
animais citados pelos colegas ndo podem ser mencionados novamente, mas 0s animais
dispostos nas cartas podem, portanto, a memdoria é um fator vantajoso.

e Personificacdo - Os jogadores caracterizam um personagem ou atuam teatralmente no
momento em que podem imitar um animal para que a equipe adivinhe, ou ho momento
de relatar uma historia com animais silvestres, onde podem performar enquanto contam.

e Rolagem de Dados - O movimento das pecas, as decisdes ou 0 progresso do jogo sdo

determinados pelo lancamento dos dados.
e Tarefas fisicas - Os jogadores devem realizar tarefas, podendo escolher entre interpretar,

dancar, desenhar, emitir um som.

Em algumas casas o jogo solicita que o jogador imite, fale sobre, ou desenhe algum
animal silvestre, para que o restante do grupo descubra qual é o animal. Essa proposta se pauta
atraves da BNCC, item 4 das competéncias gerais da educacdo basica, onde prevé a utilizacdo
de linguagens variadas como, verbal, corporal, visuais e artisticas, com o intuito de compartilhar
informacdes, vivéncias, ideias e sentimentos, produzindo sentidos que levem ao entendimento
mutuo (BRASIL, 2018). Neste cenario o estudante tem opc¢des e autonomia para decidir a forma
pela qual vai se expressar.

O jogo convida o participante a contar uma histéria que envolva animais silvestres,
dando liberdade para que o jogador decida entre criar uma historia, compartilhar uma
experiéncia, ou relatar algo que viu em producdes artisticas, como filmes, masicas, novelas etc.
Esta proposta se baseia na competéncia geral da educacéo bésica presente na BNCC, que aponta
0 exercicio da curiosidade intelectual, incluindo investigacdo, reflexdo, andlise critica,
imaginacdo e criatividade, pautando-se nos conhecimentos das diferentes areas (BRASIL,

2018), visto que o estudante jogador serd instigado a utilizar a tais qualificacbes para elaborar

16



uma historia, mas também precisara refletir e analisar criticamente, com base em seus
conhecimentos prévios, o que €, ou ndo, condizente com a realidade.

Para garantir o funcionamento do jogo, regras foram predefinidas (apéndice E). De
acordo com Rosa (2009), os jogos sdo sempre guiados por um conjunto de regras previamente
estabelecidas, que os participantes devem conhecer e aceitar, havendo um cddigo geral para
todos 0s jogos, sendo este, a possibilidade de adequacdo de alguma regra, desde que todas as
partes envolvidas estejam de acordo. O regulamento do jogo desenvolvido neste trabalho possui
topicos que apontam o objetivo do jogo, 0 que € permitido para o cumprimento das tarefas, a

contagem dos pontos e o tempo disposto para organizacdo da equipe em cada rodada.

3.3 A aplicacdo do jogo e analise dos resultados

O jogo apresentou-se proficuo, ja que os alunos construiram o conhecimento em
conjunto, de maneira coesa, agradavel, descontraida e interativa. A competitividade inerente ao
jogo se manteve pacifica e estimulou os jogadores a se envolverem mais. Apos a partida, todos
relataram que jogariam novamente.

Quanto a primeira pergunta do questiondrio avaliativo “vocé considera que o tabuleiro
esta legivel e no tamanho adequado” os respondentes unanimemente responderam “Sim”, com
algumas variagdes como “sim, estava perfeito” e “sim, esta visivel”. Nao obstante, na questio
seguinte, sobre a legibilidade e tamanho das cartas, apesar de apenas 1(um) estudante ter escrito
no questionario que as letras estavam pequenas, a maioria apresentou dificuldade para ler,
portanto, as cartas foram editadas para comportar uma fonte maior e facilitar a leitura para os
jogadores.

No que concerne a terceira questao “vocé aprendeu algo com o jogo”, todos os jogadores
responderam positivamente, e 57,9% relataram especificamente o que aprenderam, destes que
especificaram 72,7% citaram animais silvestres, com acréscimos como “cuidar dos animais” e
“aprendi sobre animais que tem no campus .

A questdo “Marque os adjetivos que vocé considera que sdo verdadeiros em relagdo ao
jogo” obteve 18 respostas. Unicamente adjetivos positivos foram marcados, sendo atrativo
(77,8%), divertido (66,7%) e curioso (55,6%) os mais recorrentes. Ndo houve marcagdes nos
adjetivos: dificil, irritante, desinteressante, inutil, monotono, chato, enfadonho e tedioso. O que

denota aceitabilidade do jogo entre os estudantes.
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Figura 1.- Grafico ilustrando os adjetivos selecionados pelos participantes (2022).

Marque os adjetivos que vocé considera verdadeiros em relagéo ao jogo:

18 respostas

Atrativo
Dificil
Irritante
Desinteressante
Educativo
Divertido
Instigante
Inatil
Engracado
Monétono
Chato
Curioso
Facil
Enfadonho
Tedioso

14 (77,8%)

11 (61,1%)
12 (66,7%)

Quando questionados sobre quais adjetivos os alunos adicionariam além das opgdes
apresentadas, 68,4% se manifestou, destes 30,8% mencionaram interessante e 15,4%
responderam estimulante, o restante dos estudantes apenas transcreveram as opgOes que
selecionaram na questdo acima.

Na penultima pergunta do questionario “O que vocé mais gostou no jogo?” as respostas
variaram entre: as missdes, com énfase na imitacao; interacdo entre os colegas; aprender mais;
organizagéo e desenvolvimento; e as curiosidades sobre os animais etc.

No que tange as sugestdes por parte dos jogadores, as mais comuns foram em relacdo a
repetitividade dos comandos, sinalizando a necessidade de acrescentar mais casas no jogo, com
propostas diferentes. A partir dessas consideracdes, a alteracdo realizada foi o0 desmembramento
da casa “Imite, fale sobre, ou desenhe um animal silvestres". Seu grupo tem que descobrir qual

¢.” tornando-se trés casas distintas enunciando os comandos: imite; fale sobre; ou desenhe.

3.4 O papel da sequéncia didatica

O Plano de Sequéncia Didatica foi desenvolvido com o intuito de englobar 0 jogo em
um planejamento educativo. Especialistas que abordam a utilizacdo de jogos com objetivo
pedagdgico frequentemente recomendam que este recurso esteja inserido em um processo
educativo, sem ser considerado por si s6 uma atividade completa (ROSA, 2009). A partir desta
colocagéo, percebeu-se a necessidade de criacdo da SD.

A sequéncia didatica foi construida pautada na analise da BNCC que, segundo Oliveira
e Araljo (2019), é o documento que atua como norteador na criagdo de curriculos da educagéo

bésica, sendo assim, essencial para a construgdo dos saberes necessarios na educacdo de
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estudantes de ensino médio, contemplando as competéncias e habilidades que os professores
devem desenvolver junto aos discentes ao longo dos anos letivos. Deste modo, estando alinhada
com o0s objetivos que se almeja alcancar na formacéo escolar.

O tema da primeira etapa da SD ¢ “Ecossistemas brasileiros e influéncia da agdo
antropica”, tendo como objetivos de aprendizagem identificar os principais ecossistemas do
Brasil, reconhecer suas principais formagdes fitogeograficas e seus animais, identificar as
ameacas provocadas pelas populagdes humanas e as medidas que podem ser tomadas para a
saude e para preservar o equilibrio ambiental, baseado na BNCC (BRASIL, 2018), competéncia
EM13CNT203, que aponta a avaliacdo e previsao dos efeitos de intervencdes nos ecossistemas,
bem como seus impactos nos seres vivos e no corpo humano, embasado nos mecanismos de

manutencdo da vida.

e Identificar os ecossistemas do Brasil;

e Reconhecer suas principais formagdes
fitogeograficas e seus animais;

e Identificar as ameacas provocadas
pelas popula¢des humanas.

(EM13CNT203)

Avaliar e prever efeitos de intervengdes
nos ecossistemas, seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano.

(Texto adaptado)

A segunda etapa tem como tema “Animais silvestres brasileiros”. Visa a discussdo da
importancia da preservacao e conservacgdo da biodiversidade, e avaliacdo dos efeitos da acdo
humana e das politicas ambientais na garantia da sustentabilidade da Terra (BRASIL, 2018), a
fim de que os estudantes reconhecam a riqueza da diversidade da fauna brasileira e identifiquem
animais silvestres, seus habitos e habitats.
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e Reconhecer a riqueza da diversidade
da fauna brasileira.

e I[dentificar animais silvestres, seus
habitos e habitats.

(EM13CNT206)

Discutir a importancia da preservagao e
conserva¢ao da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos, e
avaliar os efeitos da a¢do humana e das
politicas ambientais para a garantia da
sustentabilidade do planeta.

Influéncia historica e socioecondmica no trafico de animais silvestres no Brasil é o tema
da terceira etapa , 0s objetivos de aprendizagem sao que os discentes compreendam o contexto
historico de maus tratos aos animais do Brasil desde o periodo colonial, analisem a influéncia
da vulnerabilidade socioecondmica na préatica de caca e trafico de animais silvestres, instigando
a capacidade de dissertar sobre o assunto, com a realizacdo de uma atividade avaliativa, esta
sendo uma redacdo, folder, e/ou producdo audiovisual. Neste ponto com enfoque na
interdisciplinaridade. E necessario optar por modos de organizacdo interdisciplinar dos
componentes curriculares e intensificar a competéncia pedagoégica das equipes escolares na
adogdo de estratégias mais dindmicas, interativas e colaborativas na gestdo do ensino-
aprendizagem (BRASIL, 2018)

e (Compreender o contexto historico de
maus tratos aos animais do Brasil
desde o periodo colonial.
e Analisar a influéncia da
vulnerabilidade socioecondmica na
pratica de cacga e trafico de animais
silvestres, sendo capaz de dissertar
sobre o assunto.
(EM13LP42)
Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia
diante de acontecimentos e questdes de relevancia
social, local e global, comparando diferentes
perspectivas, e aprofundar o entendimento sobre um
determinado fato ou questdo de forma critica.
(Texto adaptado)

A quarta etapa da SD, aborda os maleficios do trafico de animais silvestres através da
aplicacdo do jogo educativo de tabuleiro e objetiva a abordagem de como o trafico de animais

20



silvestres pode ocasionar a extingdo de espécies, afetar ecossistemas e aos seres humanos.
Tendo como referencial a competéncia EM13CHS305, da BNCC (BRASIL, 2018), que traz a
andlise e discussao do papel e das competéncias legais dos organismos nacionais de regulacao,
controle e fiscalizacdo ambiental para a promogdo e a garantia de praticas ambientais
sustentaveis. Visto que durante a aplicacdo do jogo, é papel do docente explanar sobre os 6rgaos

de fiscalizacdo ambiental e como isso afeta os seres humanos.

e Avaliar como o trafico de animais
silvestres pode ocasionar a extin¢io de
espécies, afetar ecossistemas e aos
seres humanos.

(EM13CHS305)

Analisar e discutir o papel e as competéncias
legais dos  organismos nacionais e
internacionais de regulacdo, controle e
fiscalizagdo ambiental e dos acordos
internacionais para a promog¢ao € a garantia
de praticas ambientais sustentaveis.

A avaliacdo dos discentes na quarta etapa dar-se-a por meio da observacéo do docente
em relacdo ao nivel de envolvimento e interesse do estudante com o jogo. Fundamentado na
BNCC (BRASIL, 2018), no que tange a idealizacdo e introducdo de situacbes e procedimentos
gue motivem e engajem o0s alunos nas aprendizagens e a construcdo e aplicacdo de avaliacdes
formativas de processo ou de resultado que consideram 0s contextos e as condicGes de

aprendizagem.

4. Concluséao

Depreende-se a partir do levantamento bibliografico, que a tematica trafico de animais
silvestres conciliada & educagdo ambiental, na plataforma de pesquisa Google Académico,
apresenta escassez de resultados que trazem jogos didaticos voltados para esta area, em
comparacéo a jogos desenvolvidos no &mbito da sustentabilidade.

Referente a tematica do jogo, pouco discutida em sala de aula, os alunos demonstraram
interesse na abordagem de trafico de animais silvestres associada as variadas espécies citadas
nas cartas, métodos de conscientizacdo que salientaram a importancia do combate a essa

categoria de tréfico, e a preservacdo das espécies.
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Conclui-se que este trabalho atingiu o propdsito de informar sobre os acontecimentos
relacionados ao trafico de animais, responsaveis pela extincdo de espécies, a forma como
ocorre, e métodos de combate através do material elaborado, de maneira simples, eficaz, com
boa aceitacdo dos estudantes, e podendo ser utilizado por docentes em suas aulas na educacgéo

basica.
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APENDICE A - Plano de sequéncia didatica

Tema geral: Tréafico de animais silvestres

Curso: Ensino Médio

Componente Curricular: Interdisciplinar (Ciéncias biolégicas, Linguagens e Ciéncias humanas)

4

2

3

Aulas

1

Animais silvestres brasileiros

Influéncia histérica e
socioecondmica no trafico de

Maleficios do trafico de animais
silvestres e do cativeiro ilegal

Tema

Ecossistemas brasileiros e influéncia
da acdo antropica

lh/aula

animais silvestres no Brasil

1h/aula

2h/aula

Duracéo

1h/aula

Compreender o contexto histérico de

Avaliar como o tréfico de
animais silvestres pode ocasionar

Objetivo

Identificar os ecossistemas do Brasil.
Reconhecer suas principais
formacdes fitogeograficas e seus
animais. Identificar as ameagas
provocadas pelas populagdes
humanas.
(Texto adaptado)

Reconhecer a riqueza da diversidade da

Identificar animais silvestres, seus

fauna brasileira.

habitos e habitats.

maus tratos aos animais do Brasil
desde o periodo colonial.
Analisar a influéncia da
vulnerabilidade socioeconémica na
pratica de caca e trafico de animais
silvestres, sendo capaz de dissertar
sobre 0 assunto.

(EM13LP42)

a extingéo de espécies, afetar
ecossistemas e aos seres
humanos.

(EM13CHS305)
Analisar e discutir o papel e as

BNCC

(EM13CNT203)
Avaliar e prever efeitos de
intervencgdes nos ecossistemas, seus
impactos nos seres Vvivos e no corpo
humano, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais
(ex.: softwares de realidade virtual).
(Texto adaptado)

(EM13CNT206)

Discutir a importancia da preservagéo e

conservacdo da biodiversidade,

considerando parametros qualitativos e

quantitativos, e avaliar os efeitos da

acdo humana e das politicas ambientais

para a garantia da sustentabilidade do
planeta.

Acompanhar, analisar e discutir a
cobertura da midia diante de
acontecimentos e questdes de

relevancia social, local e global,
comparando diferentes perspectivas,

e aprofundar o entendimento sobre

um determinado fato ou questdo de

forma critica.
(Texto adaptado)

Projetor, filmes, documentarios e

competéncias legais dos

organismos nacionais e
internacionais de regulacéo,
controle e fiscalizagdo ambiental
e dos acordos internacionais para
a promocao e a garantia de
praticas ambientais sustentaveis.

Jogo didatico de tabuleiro

Recursos

Projetor, quadro, pincel, terrario

Projetor, slides, videos

sites.
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Aula expositiva dialogada Aula expositiva dialogada, com Exposi¢do de trechos do filme Explicacdo sobre o
Método utilizacdo de videos com sons e gestos | “Wild”. “Taina”, “Rio” e discussao funcionamento do jogo, divisdo
realizados por animais da fauna moderada pelo professor sobre os da turma em grupos, e aplicacédo
trechos expostos do jogo didatico de tabuleiro.
Avaliacéo Participacdo na aula Participacdo na aula Folder, e/ou producdo audiovisual, Redac&o sobre os aprendizados
que sera entregue ao docente para construidos durante o jogo
corregéo.
Sugestéo: observacao de um terréario -- -- Recomenda-se que o jogo de
Obs. COMO um pequeno ecossistema. tabuleiro seja impresso em
banner (100cm x 67,3cm) e para
as cartas solicitar impresséo de
cartéo de visita.
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CONTE UMA
HISTORIA QUE
ENVOLVA
ANIMAIS
SILVESTRES

IMITE, FALE SOBRE,
OU DESENHE UM
ANIMAL SILVESTRE.
SEU GRUPO TEM
QUE DESCOBRIR
QUALE.

Fonte :André Dib / WWF-Brasilk

APENDICE B - Jogo de tabuleiro aplicado

PASSAROS
ILEGAIS.
DEVOLVA-0S!

e e

IMITE, FALE SOBRE,
OU DESENHE UM
ANIMAL SILVESTRE.
” SEU GRUPO TEM
QUE DESCOBRIR
QUAL E.

VOCE
CHEGOU AO
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APENDICE C - Jogo de tabuleiro apés as consideracdes dos jogadores

IMITE UM ANIMAL
SILVESTRE. DESENHE UM

SEU GRUPO TEM ANIMAL SILVESTRE.
QUE DESCOBRIR SEU GRUPO TEM
QUALE. QUE DESCOBRIR
QUAL E.

CONTE UMA
HISTORIA QUE
ENVOLVA
ANIMAIS
SILVESTRES

IMITE UM ANIMAL
SILVESTRE.
SEU GRUPO TEM
QUE DESCOBRIR
QUAL E.

\

PASSE A VEZ.

CHEGOU AO
= 1rm
s) )
ool
QUEM TEM
MAIS
CARTAS?




APENDICE D - Cartas utilizadas na aplicacéo

1 BEIJA-FLOR-DE-BANDA-BRANCA
SA'R A_BE'JA—FLOR (Amazilia versicolor)

(Cyanerpes cyaneus)

O beija-flor-de-banda-branca se
Habitam em florestas de diversos i alimenta de néctar e pequenos
tipos, da Amazénia e de outras + insetos. E encontrado em grande
regides do Brasil e da América do . ) parte do Brasil, com excecdo de
Sul e vivem em pequenos bandos. . dreas do Nordeste e da
Amazénia.

FONTE: INSTITUTOJURUMI.ORG.BR FONTE: INSTITUTOJURUMI.ORG.BR

PRINCIPE CANARIO-DA-TERRA

(Pyrocephalus rubinus) (Saffron Finch)

Comumente encontrada  aos =

pares, esta espécie € uma ave A= E a espécie mais

migratéria que no inverno, vai da g

regido sul e sudeste do Brasil g traficada motivada ?OI"

para a Amazdnia e retorna na um mercado clandestino

primavera-ver&o de rinhas feita com as
aves.

FONTE: INSTITUTOJURUMI.ORG.BR
FONTE: OECO.ORG.BR

FOTO: Ananda Porto/ TG

MICO-LEAC-DOURADOC VEADO-MATEIRO

(Leontopithecus rosalia) ; (Mazama americana)

E um dos simbolos da luta J J
pela conservac@o da P o b 3 Alimentam-se de frutos, folhas, flores e

diversidade biolégica fungos. A principal ameaga a este animal
porque esté hd muito é a caca, atropelamentos, doencas
tempo ameacado de transmitidas pelo gado e a perda de

extingdo. habitat

FONTE: UFRGS.BR

FONTE: WWF.ORG.BR FOTO: Patricio Robles Gil / Sierra Madre

FOTO: Juan Pratginestos / WWF

ATU-CANASTRA JAGUATIRICA

(Priodonte Maximus) (Leopardus pardalis)

Sdo solitdrias e territoriais. Invasées
de territérios por individuos jovens
em busca de seu territério levam a
confrontos bastante intensos e s@o
uma das principais causas de
mortalidade para as jaguatiricas.

E o maior tatu existente no
mundo, podendo chegar a
1,5m de comprimento e até 60
kg, mas estd ameacado de
extingdo.

FONTE: WWF.ORG.BR
FONTE:ONCAFARI.ORG
FOTO: OECO.ORG.BR




JACARE DO PAPO-AMARELO

A
Ve

(Caiman latirostris)

S@o conhecidos por esse nome
pois, durante a fase do
acasalamento, estes animais
ficam com drea do papo
amarelado. Possuem o focinho
mais largo de todos os
crocodilianos.

FONTE: ZOO.DF.GOV.BR

ANTA

(Tapirus terrestris)

E o maior mamifero terrestre do
Brasil, pode chegar a pesar 300 Kg
e 2 metros de comprimento. Ela
costuma defecar dentro da dgua,
sempre no mesmo ponto e isso
tém relagdo com demarcag¢do
territorial.

FONTE: UFRGS.BR
FOTO: INSTITUTO MANACA

GUARA

(Eudocimus ruber)

Se alimentam de uma espécie de
caranguejo que define a coloracdo
da plumagem. Com bico longo e
curvo, pernas finas e compridas, o
guard, é considerado uma das mais
belas aves brasileiras

FONTE: G1.GLOBO.COM
Foto: Carlos Alberto Coutinho / TG

CAPIVARA

(Hydrochoerus hydrochaeris)

Semiaqudticos, Diurnos e noturnos. Vivem
em grupos. Se comunicam através de
gritos roucos, que sinalizam que se
sentem ameac¢ados, também podem
ocorrer gritos mais curtos e agudos, estes
para orientar e manter o grupo unido.

~

/' - FONTE: IBRAM.DF.GOV.BR
¢ Foto: Marcelo Ferreira/CB/D.A Press)

_ ARARA-AZUL

(Anodorhynchus hyacinthinu)

Se destacam pela beleza e
comportamento, gostam de
voar em pares ou em grupos.
Ameac¢ada de extingdo devido &
caga, ao comércio clandestino e
& degradacdo em seu habitat
natural por conta do
desmatamento.

FONTE: INSTITUTO ARARA-AZUL

TUCANO-TOCO

e, (Ramphastos toco)

Representam a maioria entre os
animais que s@o traficados no Brasil.
Ao serem privados de viver livres, na
natureza, os tucanos-toco podem ter
comportamentos agressivos.

FONTE: WORLDAIMALPROTECTION.ORG.BR
FOTO: ZOO.DF.GOV.BR

ONCA-PINTADA

(Panthera onca)

A onca-pintada é o maior felino do
continente americano, com grande for¢ca
muscula. A poténcia de sua mordida
considerada a maior dentre os felinos de
todo o mundo.

FONTE: WWF.ORG.BR
FOTO: JAGUARPARADE.COM

PAPAGAIC-CHAUA

(Amazona rhodocorytha)

E extremamente visado para o trdfico de
animais silvestres devido ao grande
interesse como animal de estimagdo.
Também ocorre somente em dreas de
grande pressdo humana, tendo a perda
de habitat como outro grande fator
contribuindo para seu risco de extingdo.

FONTE: ZOO.DF.GOV.BR




APENDICE E - Cartas com alteracdes pos-aplicacio

SAIRA-BEIJA-FLOR

(Cyanerpes cyaneus)

Habitam em florestas de
diversos tipos, da Amazdénia e
de outras regides do Brasil e
da América do Sul e vivem em
pequenos bandos.

FONTE: INSTITUTOJURUMI.ORG.BR

PRINCIPE

(Pyrocephalus rubinus)

Comumente encontrada aos
pares, esta espécie € uma ave
migratdéria que no inverno, vai
da regido sul e sudeste do
Brasil para a Amazénia e

retorna na primavera-verao.
FONTE: INSTITUTOJURUMI.ORG.BR

MICO-LEAO-DOURADO

_ (Leontopithecus rosalia)
E um dos simbolos da

luta pela conservacao
da diversidade

biolégica, porque esta
hd muito tempo

ameacado de extin¢do.

FONTE: WWF.ORG.BR
FOTO: Juan Pratginestos / WWF

PAPAGAIO-CHAUA

(Amazona rhodocorytha)
E extremamente visado para o tréfico de
animais silvestres devido ‘ab grande
interesse como animal de estimqcdo.
Também ocorre somente em dreas de
grande pressdo humana, tendo a perda.de

habitat como outro grande f
contribuindo para seu risco d in¢do.

FONTE: ZOO.DF.GOV.B#” N

ATU-CANASTRA

(Priodonte Maximus)
> E o maior tatu existente no
8® mundo, podendo chegar a
1,5m de comprimento e até
60 kg, mas estd ameagcado
" de extincdo.

FONTE: WWF.ORG.BR

BEIJA-FLOR-DE-BANDA-BRANCA

(Amazilia versicolor)
O beija-flor-de-banda-branca

i se alimenta de néctar e
i pequenos insetos. E encontrado
/ em grande parte do Brasil, com
? excecdo de dreas do Nordeste e

da Amazénia.
FONTE: INSTITUTOJURUMIL.ORG.BR

CANARIO-DA-TERRA

(Saffron Finch)
— E a espécie mais
/ Aéif traficada motivada por
’ um mercado
clandestino de rinhas
feita com as aves.

FONTE: OECO.ORG.BR
FOTO: Ananda Porto/ TG

VEADOC-MATEIRC

(Mazama americana)
Alimentam-se de frutos, folhas,
flores e fungos. A principal
ameaca a este animal é a caca,
atropelamentos, doencas
transmitidas pelo gado e a perda
de habitat.

FONTE: UFRGS.BR
FOTO: Patricio Robles Gil / Sierra Madre

CAPIVARA &7

(Hydrochoerus hydrochaeris)

Semiaqudticos, Diurnos e noturnos. Vivem
em grupos. Se comunicam através de
gritos roucos, que sinalizam que se
sentem ameacados, também podem
ocorrer gritos mais curtos e agudos, estes

para orientar e manter o grupo unido.
FONTE: IBRAM.DF.GOV.BR
Foto: Marcelo Ferreira/CB/D.A Press)

JAGUATIRICA

(Leopardus pardalis)
Sdo solitdrias e territoriais. Invasdes de

territérios por individuos jovens em busca de
seu territério levam a confrontos bastante
intensos e sGo uma das principais causas de
mortalidade para as jaguatiricas.,

FONTE:ONCAFARI.ORG
FOTO: OECO.ORG.BR




ANTA

. (Tapirus terrestris)
E o maior mamifero terrestre do

Brasil, pode chegar a pesar 300

Kg e 2 metros de comprimento.

Ela costuma defecar dentro da

dgua, sempre no mesmo ponto

e isso tém relacdo com
A" demarcacdo territorial.

FONTE: UFRGS.BR
FOTO: iINSTITUTO MANACA

JACARE DO PAPO-AMARELO

(Caiman latirostris)

Sdo conhecidos por esse nome pois,
durante a fase do acasalamento,
estes animais ficam com drea do

papo amarelado. Possuem o
focinho mais largo de todos os

crocodilianos.
FONTE: ZOO.DF.GOV.BR

TUCANC-TCCO

(Ramphastos toco)
Representam a maioria entre os
animais que sao traficados no
Brasil. Ao serem privados de
viver livres, na natureza, os
tucanos-toco podem ter
comportamentos agressivos.

FONTE: WORLDAIMALPROTECTION.ORG.BR
FOTO: ZOO.DF.GOV.BR

ARARA-AZUL

(Anodorhynchus hyacinthinu)
Se destacam pela beleza e

comportamento, gostam de voar em
pares ou em grupos. Ameacada de
extincdo devido & caca, ao comércio

clandestino e a degrada¢do em seu
habitat natural por conta do

desmatamento.
FONTE: INSTITUTO ARARA-AZUL
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APENDICE F - Regras do jogo antes da aplicacio

REGRAS

O OBJETIVO DO JOGO E CONQUISTAR
MAIS CARTAS QUE OS OPONENTES;

AS CARTAS SERAO CONTABILIZADAS
QUANDO UM DOS JOGADORES CHEGAR
A ULTIMA CASA:

A MIMICA E OS DESENHOS DEVEM SER
FIEIS A REALIDADE:

AS HISTORIAS CONTADAS PODEM SER
INVENTADAS, TIRADAS DE FILMES,
DESENHO, MUSICAS, LIVROS ETC, POREM
DEVEM TER SENTIDO;

TODAS AS CARTAS DEVEM SER
DEVOLVIDAS AO FINAL DO JOGO;

O JOGADOR, OU GRUPO DE
JOGADORES, TEM 1 MINUTO PARA
COMEGCAR A CUMPRIR O QUE FOI

SOLICITADO.
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APENDICE G - Regras do jogos ap6s observagdes na aplicacao

REGRAS

O OBJETIVO DO JOGO E CONQUISTAR MAIS CARTAS
QUE OS OPONENTES, PARA ISSO VOCE E SEU GRUPO
DDEVEM CUMPRIR OS DESAFIOS DOS JOGO. UMA
CARTA SERA ENTREGUE A CADA DESAFIO CUMPRIDO.
O PROFESSOR, OU MEDIADOR DO JOGO TE
EMTREGARA A CARTA;

AS CARTAS DE TODOS OS GRUPOS SERAO
CONTABILIZADAS QUANDO UM DOS JOGADORES DE
QUALQUER GRUPO CHEGAR A ULTIMA CASA;

A MIMICA E OS DESENHOS DEVEM SER FIEIS A
REALIDADE;

AS HISTORIAS CONTADAS PODEM SER INVENTADAS,
TIRADAS DE FILMES, DESENHO, MUSICAS, LIVROS ETC,
POREM DEVEM TER SENTIDO;

NAO E PERMITIDO REPETIR OS ANIMAIS DAS
HISTORIAS, MiMICAS E DESENHOS QUE JA
APARECERAM NA PARTIDA;

TODAS AS CARTAS DEVEM SER DEVOLVIDAS AO FINAL
DO JOGO;

O JOGADOR, OU GRUPO DE JOGADORES, TEM 1
MINUTO PARA COMECAR A CUMPRIR O QUE FOI
SOLICITADO.
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