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RESUMO

O PROJETO TRILOGIA DO SABER busca sanar duvidas em relacdo a demandas
de comunicacédo (leitura, compreensao e interpretacdo de texto), raciocinio légico
(matematica basica) e tecnologia (informatica), oportunizando a aquisicdo das
competéncias e habilidades basicas fundamentais para resolucdo de avaliacdes
gerais, assim preparando o estudante para os obstaculos da vida profissional.
Através dessa demanda, realizaremos o evento A Trilogia do saber, onde serdo
demandados auldes adquirindo o saber para uma possivel efetivagdo no mercado
de trabalho. O auldo Trilogia do Saber Senai nasce da tomada de decisao
pedagodgica em contraponto aos resultados ineptos obtidos na avaliagdo SAEP. Este
meétodo tem como foco a capacitacdo dos discentes para realizar avaliagdes de alta
performance, a partir da estrutura ja praticada por cursinhos e pré-vestibulares, que
visa 0 educacional e motivacional numa dindmica imersiva. Falar em SAEP no
ambito do Senai - que acima de tudo € o instrumento que possibilita a instituicéo,
enquanto centro de formacdo e qualificacdo profissional, mensurar competéncias
basicas, técnicas e socioemocionais ensejando inserir no mercado de trabalho um
profissional completo - € supor uma performance, qualidade e/ou desempenho que
reflete as suas marcas, o qual nasceu, como um braco do ensino profissionalizante e
gualificacédo, trabalhando pontos estratégicos do mundo do trabalho, oferecendo
capacitacdo técnica com elevado nivel de qualidade, preparando e enviando
profissionais aptos a industria. Portanto, fazer uso das mais variadas ferramentas e
estratégias disponiveis, € essencial para prosseguir ofertando o que ha de melhor
em educacdo profissionalizante, a qual o Senai é uma referéncia nacional e

internacional para o mundo do trabalho.

Palavras-chave: tri (trés); preparacao; aquisicdo com éxito em seus conhecimentos.



ABSTRACT

THE TRILOGY OF KNOWLEDGE PROJECT seeks to resolve doubts in relation to
communication demands (reading, understanding and interpreting text), logical
reasoning (basic mathematics) and technology (IT), providing opportunities for the
acquisition of basic skills and abilities essential for solving general assessments, thus
preparing the student for the obstacles of professional life. Through this demand, we
will hold the event The Trilogy of Knowledge, where classes will be demanded to
acquire knowledge for possible placement in the job market. The Trilogia do Saber
Senai lesson was born from pedagogical decision-making in contrast to the inept
results obtained in the SAEP assessment. This method focuses on training students
to carry out high-performance assessments, based on the structure already practiced
by pre-university courses and pre-university courses, which aims to be educational
and motivational in an immersive dynamic. Talking about SAEP within the scope of
Senai - which above all is the instrument that enables the institution, as a
professional training and qualification center, to measure basic, technical and socio-
emotional skills, allowing the insertion of a complete professional into the job market -
is to assume a performance, quality and/or performance that reflects its brands,
which was born as an arm of vocational education and qualification, working at
strategic points in the world of work, offering technical training with a high level of
quality, preparing and sending professionals capable of the industry. Therefore,
making use of the most varied tools and strategies available is essential to continue
offering the best in professional education, of which Senai is a national and
international reference for the world of work.

Keywords: tri (three); preparation; successfully acquire your knowledge.
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1 INTRODUCAO

O presente projeto Trilogia do Saber Senai € uma excelente oportunidade de
projetar nos alunos aptiddo para execucao de avaliagdes como 0 SAEP, além disso
possibilitard validar os conhecimentos adquiridos, pois conforme descreve PINTO1
“a insercdo de metodologias ativas se torna um aliado no aumento do engajamento
dos estudantes” instigando motivagdo interna e externa, comparacéo, avaliacéo e
aplicacdo das aprendizagens. A ideia principal deste evento é possibilitar um
momento de aprendizagem interativo, somativo e resultando o proprio saber. Assim
como demonstrar positivamente o interesse da instituicdo para com os discentes,
oferecendo-lhes um momento de aprendizado fora dos padrbes tradicionais. Esta
abordagem tem como foco sanar duvidas em relacdo as demandas de comunicacéo
(leitura, compreensdo e interpretacdo de texto), raciocinio logico (matematica
basica) e tecnologia (informatica), oportunizando a aquisicdo das competéncias e
habilidades béasicas fundamentais para resolucédo de avaliagdes gerais, por exemplo
0 SAEP.

Como é sabido a pandemia de Covid-19 causou muito mais estragos do que
se pode mensurar. Além das fatidicas milhares de mortes, um dos maiores estragos
estd no retrocesso educacional. Ou seja, muito se debate acerca do atraso no
ensino, que resulta em baixo nivel de competéncia e habilidades basicas, as quais
permitem o avanc¢o nos estudos. E infelizmente, o Senai como escola de formacao
profissional tem sofrido com essa escassez de conhecimento dos ingressos nos
cursos técnicos. Situacdo verificada nos ultimos indices SAEP. Alunos que leem,
mas nao compreendem o que |€; conhecem as operacfes matematicas, todavia nao
entendem os comandos; ou aqueles que leem, compreendem, reconhecem e
identificam as informagfes, no entanto, ndo conseguem expressar na escrita de
forma clara e formal o que interpretam.

Logo, oportunizar conhecimentos essenciais para progressao das habilidades
e competéncias educacionais e profissionais instruindo-os para o mercado de
trabalho, vestibulares, ou mesmo concursos publicos e/ou processos seletivos.
Projetando aptiddes para pratica legitimada dos saberes, como é o SAEP, por meio
da praxis, distinguindo a multidisciplinaridade proposta, tanto educacional, quanto do
mercado de trabalho. Resultara na estruturacdo das habilidades e competéncias

essenciais para o bom desempenho profissional.



Contudo, a realizagdo do evento Trilogia do saber, cujo nome remete a
interdisciplinaridade das disciplinas - Portugués, Matematica e Informética - as quais
serdo abordadas nos auldes impulsionando os saberes. Uma vez que sao as bases
fundamentais para a constru¢cdo dos conhecimentos avangados.

Consequentemente, conseguir atingir as marcas de qualidade e alta
performance do ensino Senai. Esperando resultar em melhores indices no SAEP e
desempenho das competéncias e habilidades profissionais, quando inseridos no
mercado de trabalho. Por meio dessa demanda, realizar-se-a o evento A Trilogia do
saber interdisciplinar as disciplinas, onde serdo demandados aulfes adquirindo o
saber para uma possivel efetivacdo no mercado de trabalho (serdo aulas dinamicas,
executando questdes ligadas aos conhecimentos cabiveis juntamente com 0s
estudantes, explicando e sanando duvidas). Logo, melhorar o desempenho desses
profissionais em formacao, enquanto alunos, € indispensavel para a continuidade do
bom resultado da instituicdo frente as mudancas e modernizacdo do mundo do
trabalho, refletindo a capacidade de se reinventar e transformar através da inovacgao
marcas que o Senai carrega consigo desde a sua origem.

Entre os objetivos deste projeto estdo: oportunizar conhecimentos essenciais
para progressdo das habilidades e competéncias educacionais e profissionais
instruindo para o mercado de trabalho, Enem, concursos publicos e processos
seletivos. Promover a sinergia entre os campos de comunicacao, raciocinio légico e
tecnologia, por meio de abordagens interdisciplinares, a fim de capacitar os alunos
dos cursos técnicos com uma formacao sélida e integrada. I1sso visa prepara-los de
maneira abrangente para o mercado de trabalho contemporaneo, aprimorando suas
competéncias profissionais, habilidades de comunicacdo e proficiéncia tecnoldgica,
evoluindo para um maior engajamento educacional e uma melhor preparacao para
desafios académicos e profissionais. Além disso, projetar aptidao para execucdes de
avaliacdes como o SAEP e vestibulares; validar conhecimentos adquiridos, por meio
das praxis; e distinguir a multidisciplinaridade nas avaliacBes propostas, tanto
educacional, quanto no mercado de trabalho. Resultando na constru¢cdo das
habilidades e competéncias. Aperfeigcoar as competéncias relacionadas a execugao
de avaliagbes de conhecimentos e habilidades, que permitam a atuacao focada no
desenvolvimento profissional associado ao processo de educacao integral.
Desenvolver o profissional considerando a competéncia para realizar avaliagbes

diversas, reconhecendo e dominando as competéncias e habilidades desenvolvidas



na formacdo técnica de suas respectivas areas. Reconhecer e distinguir informacgdes
diversas a partir da leitura de enunciados, bem como a resolugéo de questbes que
demandam conhecimento das competéncias matematicas minimas, como também
discriminar os recursos da tecnologia da comunicagédo. Desenvolver conhecimentos
essenciais, por meio de metodologias ativas que reflitam em melhorias,

interdisciplinares, para melhor desempenho, na educacéo e na empregabilidade.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia envolvera a criacdo de um conjunto diversificado de atividades,
incluindo aulas dinamicas, palestras, discussdo em grupo e atividades praticas.
Cada atividade seréa projetada de acordo com o conhecimento prévio e 0s interesses
do publico, garantindo uma abordagem holistica e engajadora.

O foco principal ser4 o aprendizado ativo e a interagdo constante. As aulas
dindmicas ministradas por especialistas proporcionam um ambiente de troca de
conhecimento, onde o0s participantes serdo incentivados a fazer perguntas,
compatrtilhar ideias e participar da investigacdo. Isso promovera uma experiéncia de
aprendizado mais envolvente e personalizada.

O projeto sera executado em conjunto com os alunos, apresentando
propostas, explicando os conteudos e tirando duvidas. Cada hora/aula sera
dedicada a disciplinas especificas no campo da matematica, comunicacéo (leitura,
compreensao e interpretacdo de texto) e informatica. Além das palestras tedricas,
as atividades praticas serdo cuidadosamente planejadas para permitir que o0s
participantes apliqguem os conceitos aprendidos de maneira pratica. Exercicios em
grupo, simulacbes e resolucdo de problemas serdo incorporados para fortalecer o
aprendizado e demonstrar a relevancia dos topicos abordados. A equipe mantera um
acompanhamento constante do progresso dos participantes ao longo do evento. Os
feedbacks serdo coletados para avaliar a eficacia das atividades e identificar
oportunidades de melhoria. Isso garantird a adaptacéo continua da metodologia para
melhor atender as necessidades do publico.

Ao final do evento, os resultados obtidos serdo compilados e
compartilhados, demonstrando o impacto do projeto na aprendizagem e no
desenvolvimento dos participantes. Isso incentivara a continuidade do engajamento
e fornecera insights valiosos para iniciativas futuras.

Em resumo, a metodologia empregada sera focada no aprendizado ativo,
interativo e pratico, proporcionando uma experiéncia educativa significativa para o
publico externo. A estratégia definida sera flexivel e adaptativa, permitindo ajustes
conforme as necessidades e feedbacks recebidos ao longo do evento, garantindo

assim o sucesso na realizacdo dos objetivos propostos. O evento é direcionado ao
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publico externo, especificamente jovens e adultos que estdo cursando a partir do 2°
ano do Ensino Médio.

A equipe responséavel pela execucédo do evento é composta por diversos
membros, incluindo estudantes de curso técnico, além de docentes e técnicos
administrativos. Entre os membros internos e externos da equipe, destacam-se 0s
seguintes individuos: Profa. Nauzira Matias Gongalves Soares — Especialista em
Licenciatura em Matematica e Gestdo Empresarial, docente do Senai DF. Acdo:
Auldo de Raciocinio Légico, operacdes fundamentais, estatistica dentre outras
incluindo palestra, explicacdo e execucdo de atividades. Prof. Luan Oliveira -
Especialista em Comunicacdo, docente do Senai DF. Acdo: Auldo de portugués e
Comunicacao, abrangendo palestra, explicacdo e execucdo de atividades. Prof.
Tscherly Kleber - Especialista em Tecnologia da Informacdo, docente do Senai DF.
Acao: Auldo de Tecnologia da Informacéo, com palestra, explicacdo e execucédo de
atividades. Prof. Juscélio Zatto - Orientagdo Pedagodgica no Senai DF. Acéao:
Planejamento, acompanhamento e gerenciamento do evento. Toda a equipe
envolvida é formada por profissionais que estdo empenhados em proporcionar uma
experiéncia educativa e enriquecedora para o publico, com foco na disseminacao de

conhecimento e na interacao produtiva.

2.1 Recursos Necessarios

Este projeto interdisciplinar sua revisdo € influenciada por uma série de
aspectos sensiveis que abrangem o0s recursos técnicos, financeiros, humanos e
logisticos. Cada um desses elementos desempenha um papel crucial no
planejamento e na realizacdo bem-sucedida do projeto, garantindo que ele alcance
seus objetivos de maneira eficaz e eficiente. Os recursos técnicos englobam todas
as ferramentas, equipamentos e tecnologias possiveis para a execucao do projeto
interdisciplinar. Isso inclui computadores, softwares especificos, dispositivos moveis,
equipamentos de laboratério, plataformas de comunicacdo e colaboracdo online,
entre outros. Esses recursos sao essenciais para a implementagéo das atividades
planejadas, permitindo a aplicacdo de metodologias e abordagens interdisciplinares
de maneira eficiente e eficaz. Os recursos financeiros compreendem o0 or¢camento

destinado ao projeto interdisciplinar. Isso abrange os custos relacionados a
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aquisicbes de equipamentos, licencas de software, materiais didaticos, espaco
fisico, avaliacdo de pessoal, honorarios de especialistas convidados e outras
despesas operacionais.

Os recursos humanos referem-se as pessoas envolvidas no projeto
interdisciplinar. Incluindo membros da equipe de pesquisa, palestrantes convidados,
instrutores, facilitadores e outros colaboradores. Toda equipe deve ser
estrategicamente planejada para abranger as competéncias e habilidades possiveis.

2.2 Formas de Avaliagdo

O projeto sera implementado através de uma variedade de formatos, incluindo
palestras, debates, workshops praticos e encontros interativos. Cada auldo sera
estruturado para incluir uma introducdo a Raciocinio l6gico, Comunicacdo e
Informatica, seguida de atividades praticas que permitirdo a aplicacdo dos conceitos
aprendidos. Os participantes serdo incentivados a trabalhar em grupo, tira-davidas,
resolver problemas e discutir casos de estudo. Avaliagcdo e Retroalimentacédo: Ao
final de cada auldo, os participantes serdo convidados a fornecer feedback sobre a
experiéncia, o conteudo e a metodologia. Isso ajudarda no aprimoramento das
sessOes subsequentes. Além dos beneficios individuais, o projeto aspira a criar um
ambiente de trabalho e aprendizagem continua. Através da interacdo entre 0s
membros da comunidade, busca-se estabelecer uma rede de suporte e troca de

conhecimentos que perduram além das sessdes do projeto.

2.3 Cronograma de Atividades

Projeto que desenvolve-se em etapas bem definidas, cada uma contribuindo
para o alcance de seus objetivos educacionais de maneira eficiente e abrangente:
2.3.1. Planejamento e Organizagao

Para garantir a fluidez e o sucesso do projeto, uma equipe de coordenacgao
assume a responsabilidade inicial de tracar uma estrutura solida. Nessa etapa, um

7

cronograma minucioso €é meticulosamente elaborado, abrangendo dados,
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cronogramas e detalhes a serem abordados em cada uma das sessoes. A clareza

desse planejamento é essencial para guiar todo o processo subsequente.

2.3.2. Desenvolvimento de Contetudo
Alicercando-se nas bases logicas, especialistas das éareas de Gestéo,

Comunicacdo e Informética entram em acdo. Seu papel é vital na criacdo de
contetdo que seja ndo apenas relevante, mas também atualizado, refletindo as
nuances na constante evolucdo desses campos. Cada aula € enriquecida com
informagdes que sdo adaptadas de forma precisa as necessidades e ao nivel de
compreensao dos participantes, proporcionando uma experiéncia de aprendizado

eficaz e significativa.

2.3.3. Realizagdo dos AulGes
A materializacdo do projeto ocorre através dos aulbes, momento crucial em

gue a teoria se encontra com a pratica. De acordo com o cronograma predefinido, as
sessOes sao conduzidas com um formato bem estruturado. As apresentacdes iniciais
oferecem uma visdo panoramica, estabelecendo o contexto para 0s topicos
abordados. A discusséo, elemento interativo e enriqguecedor, fomenta a troca de
ideias entre os participantes e os facilitadores, consolidando a compreenséo. As
atividades praticas enraizam o aprendizado, possibilitando a aplicagdo concreta dos
conceitos. As interacdes entre os participantes e os facilitadores estabelecem um
ambiente de

aprendizagem colaborativo, onde o esclarecimento de duvidas e o compartilhamento

de perspectivas sao valorizados.

2.3.4 |dentificagdo do projeto: Trilogia do Saber Senai auldes

2.3.5 Cronograma de eventos:
14h00 as 14h20 - abertura com o momento de relaxamento, boas-vindas ao som de

musicas populares.

14h20 as 15h10 - aula de portugués Prof Luan.

15:20 as 16h10 - aula matematica Prof Nauzira.

16h10 as 17h00 - aula de informatica Prof Tschirley Kleber.
17h00 as 18h00 - sorteio de brindes/ dinamicas
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2.3.6 Observagdes gerais do evento:
Link de caderno de questdes

https://docs.google.com/document/d/1aSG22MUKg1W26y9vCkxDKuneDBREb4fthpJ
phUpp49s/edit?usp=sharing

Reunido de alinhamento Luan / Nauzira/Tscherly 14/08/2023

Elaboracéo do projeto Luan / Nauzira/Tscherly 23/08/2023

Construcéo do plano de acdo Luan / Nauzira/Tscherly 23/08/2023

Concluséo da Elaboragéao deste documento Luan / Nauzira/Tscherly

28/08/2023

Criar campanha de promocéo Francispaula/Comunicacao 03/07/2023

Divulgacéo e integragdo dos alunos Francispaula/SOE/Orientagdo /Instrutores a
definir

Elaboracdo do material didatico Instrutores: Nauzira, Tscherly e Luan 03 a
07/09/2023 Impresséao das listas de exercicios Francispaula 01 a 04/09/2023.
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4 RESULTADOS :

A partir dessa pratica executada neste evento realizado como “A trilogia do
saber”, onde demandou-se aulBes interdisciplinando conteddos de Comunicacao,
Raciocinio logico e Tecnologia da informacdo, onde péde se comprovar a aquisicao
do saber, os alunos tornaram capazes de obter uma formacdo mais soélida e
integrada. Deste modo, resultou-se em um maior engajamento No processo
educacional, positividade no desempenho académico, e uma preparagédo mais eficaz
para exames como o0 Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), o Sistema de
Avaliacdo de Educacdo Profissional (SAEP) e demais processos seletivos,
conduzido-os a um destaque mais proeminente no mercado de trabalho.

Obteve-se resultados aptos em realizar avaliagbes do SAEP dentro da
instituicio do SENAI DF, em processos seletivos, ficou-se comprovado a
compreensdo dos alunos sobre as interconexfes entre raciocinio légico,
comunicacao e tecnologia.

Realizou-se este projeto de intervencdo, onde justificou-se a necessidade
premente de preparar os alunos dos cursos técnicos enfrentados os desafios do
ambiente profissional atual. Facilitando assim a sua compreensdo, aprovacao em

passos futuros vindouros de uma vida profissional de sucesso.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS OU CONCLUSOES

Adquiriu-se os conhecimentos essenciais para progressao das Habilidades,
competéncias educacionais e profissionais instruindo-os para o0 mercado de
trabalho, avaliagdes como SAEP, Enem, concursos publicos e processos seletivos.
Capacitando os estudantes dos cursos técnicos com uma formacdo sélida e

integrada. Formando cidadédos competentes e preparados para 0 mundo.
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