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Dedico esta dissertagdo aos profissionais que atuam na Educacao Profissional e Tecnolédgica e
que creem que a educagdo profissional possa possibilitar que muitos jovens ingressem no
mundo do trabalho de modo transformador em suas vidas.
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RESUMO

A Formacao Inicial e Continuada (FIC) na Educagao Profissional e Tecnologica (EPT) enfrenta
desafios relacionados a rapida evolugdo das tecnologias digitais e a necessidade de incorporar
metodologias ativas que promovam a formagdo dos estudantes e a inovagdo nas praticas
pedagodgicas. O presente estudo apresenta uma investigagdo no campo da EPT e o
desenvolvimento de um Produto Educacional: um curso FIC para docentes da EPT. O presente
trabalho consistiu em uma analise qualitativa e quantitativa, iniciando com uma pesquisa
exploratdria e documental, que visou identificar as lacunas e necessidades na formagao docente
da EPT, com relagdo aos cursos FIC. Em seguida, foi aplicado um curso FIC (Produto
Educacional), com énfase no uso das tecnologias digitais, especificamente o computador
Raspberry Pi, como recurso didatico que promova a pratica pedagdgica. O computador
Raspberry Pi foi escolhido por sua acessibilidade e versatilidade, bem como sua aplicabilidade
aliada as metodologias ativas de ensino, particularmente a metodologia ativa Sala de Aula
Invertida, que promove uma postura autonoma e ativa dos estudantes no processo de
aprendizagem. Os resultados da pesquisa demonstraram que a integragdo de tecnologias digitais
no processo de formacdo continuada dos professores da EPT ndo sé foi vidvel, como também
pdde contribuir para a modernizagdo das praticas pedagodgicas. A utilizagdo do computador
Raspberry Pi mostrou-se particularmente eficaz, tanto do ponto de vista pedagogico quanto
econdmico, permitindo que os professores adquirissem novas habilidades tecnoldgicas e
aplicassem essas habilidades em suas praticas pedagogicas didrias. A pesquisa apontou para a
necessidade de atualizagdo constante dos docentes, especialmente diante das rapidas
transformacgdes tecnoldgicas e educacionais que marcaram o periodo pandémico e pds-
pandémico, que afetaram significativamente as praticas pedagdgicas. Este trabalho apresenta
uma proposta para o avanco da educagao profissional, destacada pelos resultados da pesquisa,
que evidenciam a caréncia de cursos FIC adequados as necessidades dos docentes da EPT. Os
resultados também demonstram como as tecnologias digitais foram incorporadas na formagao
continuada dos professores, promovendo a formacdo dos estudantes e atendendo as demandas
contemporaneas da educagdo. O trabalho estd relacionado a linha de pesquisa Praticas
Educativas em Educacao Profissional e Tecnologica e ao macroprojeto: propostas

metodoldgicas e recursos didaticos em espagos formais e ndo formais de ensino na EPT.

Palavras-Chave: Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Formagdo Inicial e Continuada.

Metodologias ativas. Tecnologias digitais.



ABSTRACT

The Initial and Continuing Education in Professional and Technological Education faces
challenges related to the rapid evolution of digital technologies and the need to incorporate
active methodologies that promote student development and innovation in pedagogical
practices. The present study presents an investigation in the field of EPT and the development
of an Educational Product: a FIC course for EPT teachers. This work consisted of a qualitative
and quantitative analysis, beginning with an exploratory and documentary research, with was
aimed at identifying gaps and needs in teacher training within EPT, in relation to FIC courses.
Next, was implemented a FIC course (Educational Product), with an emphasis on the use of
digital technologies, specifically the Raspberry Pi computer, as a didactic resource to promote
pedagogical practice. The Raspberry Pi computer was chosen for its accessibility and
versatility, as well as its applicability allied with active teaching methodologies, particularly
the Flipped Classroom active methodology, which promotes an autonomous and active stance
of students in the learning process. The research results demonstrated that the integration of
digital technologies in the continuous training process of EPT teachers was not only feasible
but can also contribute to the modernization of pedagogical practices. The use of the Raspberry
Pi computer proved to be particularly effective, both from a pedagogical and economic point
of view, allowing teachers to acquire new technological skills and apply these skills in their
daily pedagogical practices. The research indicated the need for the constant updating of
teachers, especially in view of the rapid technological and educational transformations that
marked the pandemic and post-pandemic period, which significantly affected pedagogical
practices. This work presents a proposal for the advancement of professional education,
highlighted by the research results, which evidence the lack of FIC courses suitable for the
needs of EPT teachers. The results also demonstrate how digital technologies were incorporated
into the continuous training of teachers, promoting the development of the students and

addressing the contemporary demands of education.

Key-words: Professional and Technological Education. Initial and Continuing Education.

Active Methodologies. Digital Technologies.
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APRESENTACAO

A presente pesquisa partiu do pressuposto de que as profundas transformacgdes
tecnoldgicas, aliadas aos desafios impostos pela pandemia de covid-19, criaram novas
exigéncias para a pratica docente, especialmente no contexto da Educacdo Profissional e
Tecnologica (EPT). A motivagdo para o seu desenvolvimento esteve na necessidade da
formagao dos docentes, e que esta formagao estivesse em sintonia com as demandas de uma

sociedade cada vez mais digital e conectada.

Segundo Senhoras e Zouein (2020), essas transformagdes evidenciaram a necessidade
dos cursos de Formagao Inicial e Continuada (FIC) para os docentes, de modo que pudessem
integrar de maneira eficaz as tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. Dessa forma, a
pesquisa buscou responder a questdo central de como promover uma formagao docente que
fosse capaz de incorporar essas tecnologias de maneira efetiva, visando a melhoria da qualidade

do ensino na EPT.

A metodologia adotada nesta dissertacao foi a abordagem qualitativa e quantitativa, que
combinou andlise documental e entrevistas com professores da EPT. O objetivo foi apresentar

uma proposta de formagao inicial e continuada para EPT com o uso das tecnologias digitais.

A dissertacdo propds o desenvolvimento de um Produto Educacional, um curso
especifico focado no uso das tecnologias digitais, especificamente no computador Raspberry
Pi. Este curso visou promover a formagdo dos professores, oferecendo-lhes as ferramentas

necessarias para integrar tecnologias digitais em suas praticas de ensino.

A estrutura da dissertagdo foi organizada para garantir a coeréncia e unidade em todo o
trabalho. Isso refletiu uma organizagdo logica, com uma sequéncia que sugeriu ao leitor desde
a introducdo, passando pelo referencial teorico, procedimentos metodologicos, resultados até
as consideracgdes finais. Essa estrutura facilitou a compreensao do percurso investigativo e das
contribuigdes que esta pesquisa ofereceu para o campo da EPT, estabelecendo conexdes claras

entre as suas partes e demonstrando como cada parte do trabalho se integrou a dissertagao.

Dessa forma, este trabalho se apresentou como uma contribui¢ao para o debate sobre a
formagao de professores na EPT, oferecendo nao apenas uma analise teérica, mas também uma
proposta pratica: um Produto Educacional que pode oportunizar novos programas de formagao

continuada adequados as realidades educacionais na EPT.
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O presente trabalho situa-se na linha de pesquisa Praticas Educativas em Educagdo
Profissional e Tecnologica, relacionado ao macroprojeto: propostas metodoldgicas e recursos

didaticos em espacos formais e ndo formais de ensino na EPT.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o avango das tecnologias digitais transformou profundamente o
cenario educacional, especialmente na Educagdo Profissional e Tecnologica (EPT). Segundo
Castro (2023), a pandemia de Covid-19, iniciada em 2020, acelerou essas transformacgoes,

expondo tanto as dificuldades quanto as potencialidades do ensino mediado por tecnologias.

Durante esse periodo, segundo Senhoras e Zouein (2020), docentes e estudantes
enfrentaram inumeros desafios, como a falta de acesso a recursos tecnologicos, a auséncia de
habilidades digitais adequadas e a caréncia de cursos de Formacao Inicial e Continuada (FIC),
essenciais para enfrentar as novas demandas educacionais impostas por um ensino remoto
emergencial. Sousa (2023), acrescenta que a pandemia da Covid-19 apresentou uma
transformacao no modo de como os docentes atuaram em sua pratica pedagogica, e da mesma

maneira, a forma que os estudantes atuaram nesse contexto.

De acordo com Senhoras e Zouein (2020), os docentes e os estudantes foram
prejudicados durante a pandemia da Covid-19. Em parte, porque ndo tinham acesso as
tecnologias digitais, em parte, porque ndo tinham conhecimento da utilizagdo de novas

metodologias educacionais e acesso a cursos FIC.

Diante desses desafios, revelou-se a importancia de promover uma formagao continuada
para os docentes. A formacao continuada dos docentes procurou estabelecer uma relagdo de
aprendizado constante para qualificar, requalificar, aperfeicoar e atualizar os docentes para o
exercicio pedagdgico com inovagdo, criatividade e autonomia, algo imprescindivel diante das
novas tecnologias. Conforme esclarece Zabala (1998), o conhecimento ¢ um fator que implica

no crescimento € na competéncia profissional em qualquer area de atuacao.

De acordo com Ristoff, Moll e Freitas (2008), considera-se relevante e significativa a
formacao docente, no entanto a concepgdo de formagdo docente apresenta problemas, os quais
se destacam: uma formagdo docente fragmentada de maneira aligeirada e conservadora,
insuficiéncia na integragdo com os avangos tecnologicos de informagao e comunicacao na qual

implicam as tecnologias digitais e pouca inovacao pedagogica com vista a pratica docente.

A falta de oferta de cursos FIC para professores em atuagdao na EPT referente as
tecnologias digitais, conforme esclarece Bruno, Hessel e Pesce (2021), Senhoras e Zouein

(2020), sao obstaculos para os professores em sua pratica docente.
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A dissertacdo abordou a insuficiéncia de cursos FIC para os docentes da EPT,
particularmente no que diz respeito a integragdo com as novas tecnologias digitais. Essa falta
de formagao adequada resulta em uma pratica pedagogica que ndo acompanha as demandas
contemporaneas, evidenciando a necessidade de se desenvolver e ofertar cursos FIC que
estejam alinhados com as exigéncias tecnoldgicas atuais. Conforme esclarece Mendes (2020),
em relacdo aos requisitos, regulamentagdes, a complexibilidade da profissdo docente, o
itinerario e os contetdos dos cursos de licenciatura ou em outros cursos de graduagdo que
habilitam para a docéncia, e a auséncia de cursos de formacao inicial e continuada, ndo atendem

as caracteristicas especificas que promovam as praticas pedagogicas na educacao profissional.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo (LDB; BRASIL, 1996), ao
contemplar a formacao inicial e continuada como parte integrante da Educacao Profissional e
Tecnologica, esta explica que os cursos e programas de formacao inicial e continuada a incluir:
a capacitacdo, o aperfeicoamento, e a especializacdo, em todos os niveis de escolaridade e com
o objetivo de desenvolver as aptiddes para a vida produtiva. E essa regulamentacio que

expressa o amparo legal em pesquisar a formacao inicial e continuada.

Nesse contexto, a formacdo docente ndo se limita apenas a uma exigéncia legal, mas
reflete uma necessidade para acompanhar as mudangas sociais e tecnologicas. Esse processo
visa propiciar que os docentes possam enfrentar os desafios impostos pela evolugao da
sociedade e da educagdo, promovendo um ensino mais dindmico e colaborativo no que implica

a utilizacao das metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem.

A relevancia das metodologias ativas e das salas de aulas interativas, mediadas pelas
tecnologias, de acordo com Silva e Santos (2021), impulsionam a autonomia dos alunos,
encorajam a comunicagdo entre professores e alunos ao evidenciar a transmissdo das
informagdes, de maneira que a sala de aula ndo ¢ um local para a transmissao de conhecimento,
mas o conhecimento ¢ construido se apropriando das informagdes. Segundo os autores, o
professor torna-se mediador entre a informagdo e o aluno para que juntos desenvolvam o

conhecimento.

A aplicacdo das metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem aliada ao
avanco das tecnologias digitais e a formagao inicial e continuada dos professores, promovem a
formagao integral dos alunos. Nas palavras de Appio, Ewald e Silva (2020), a formagao integral
¢ uma formagao ampla e completa que abrange as dimensdes: intelectual, fisica, afetiva, social

e cultural dos professores e alunos.
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Conforme apontam Diesel, Baldez e Martins (2017), as metodologias ativas tém o
potencial de transformar o ensino, colocando o estudante como protagonista do processo de
aprendizagem, enquanto o professor assume o papel de mediador. Nesse sentido, a formagao
continua dos docentes ¢ fundamental para garantir que estejam aptos a aplicar essas

metodologias de forma eficaz, integrando-as com as tecnologias digitais disponiveis.

O professor, na utilizacdo das metodologias ativas, intenciona estimular o interesse na
autoaprendizagem do aluno a pesquisar, refletir e analisar as situagdes para suas proprias
decisdes, sendo que o professor € o facilitador do processo ensino-aprendizagem. Duarte (2001)
assinala a relevancia da mediagao entre individuos e realidade, o uso de ferramentas e signos a

referenciar os estudos da aprendizagem pela interagdo social, preconizada por Lev Vygotsky.

De acordo com Bacich e Moran (2018) as mudancas da sociedade contemporinea
revelam em sua disposi¢ao a condi¢ao de um novo perfil docente, de modo que as metodologias
ativas sdo os meios de ensino que tém por objetivo estimular os alunos a aprenderem de forma
interativa e autonoma, por intermédio de situagdes concretas e problematizadoras, na execucao

das tarefas que os encorajem a pensar além da construg¢ao de seu proprio conhecimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, BRASIL, 2017) ressalta o papel central
do aluno, que assume uma postura ativa em sua aprendizagem. Nessa abordagem, os estudantes
sdo responsaveis por buscar e construir o conhecimento de forma colaborativa, a0 mesmo tempo

em que se apropriam dos conhecimentos essenciais relacionados as tecnologias digitais.

As tecnologias digitais que compreendem a cultura contemporanea, segundo Santos
(2021), sao todas as acdes, reacoes, usos, produgdes € meios, materiais ou intelectuais mediados
pelos computadores conectados a rede de internet. Essas tecnologias digitais ndo sdo
ferramentas ou acessorios, mas pilares do nosso tempo no que compreende a cibercultura, e

isso implica que a educacao nao pode ser desvinculada desse processo.

Segundo Santos (2021), diante da cultura do nosso tempo, da cibercultura, os
professores sdo convidados ao desenvolvimento de sua formagdo em face aos desafios da
docéncia. O avanco nas tecnologias digitais, a constru¢do e desenvolvimento dos
computadores, as redes de computadores e a internet provocaram mudancas significativas nas
areas da educacao, relagdes sociais e processos produtivos, de modo a integrar esses conceitos

em nosso cotidiano e promover inovagdes nas metodologias de ensino.
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Aprimorar a pratica docente no uso de tecnologias digitais ¢ um dos principais
beneficios deste trabalho. De acordo com Upton (2013), o Raspberry Pi, um modelo de
tecnologia digital, ¢ um computador de placa unica que apresenta caracteristicas singulares,
onde todo o hardware ¢ disposto em uma placa de circuitos com tamanho muito pequeno,
proximo a de um cartdo de crédito, e suficientemente rapido para processar textos, videos e

acesso a internet, semelhante aos microcomputadores utilizados em atividades cotidianas.

O Raspberry Pi apresenta caracteristicas que na atualidade sdo um compromisso com o
futuro, a referenciar a conscientizacdo ambiental aliada a uma cultura tecnologica sustentavel.
Nas palavras de Jesus (2020), com todo o avango tecnologico aliado a um sistema consumista
mundial, surge a teoria da tecnologia da informagado verde: TI Verde. A TI Verde representa
acoes e praticas sustentaveis em tecnologias da informagdo a partir do desenvolvimento de
projetos em equipamentos eletronicos, na fabricagdo de computadores e seus periféricos, o uso
sustentavel referente a sua eficiéncia energética, a eliminacdo de materiais perigosos € a
biodegradabilidade de produtos e equipamentos descartados. Diante disso, promover o uso do

Raspberry Pi constitui em uma proposta de avanco educacional para alunos e professores.

A presente dissertagdo teve como temadtica a formagdo inicial e continuada dos
professores em atuagdo na EPT, com um enfoque particular no uso das tecnologias digitais,
destacando o Raspberry Pi como um recurso pedagogico. Ela apresentou uma proposta para a
formagao docente com o uso da metodologia ativa de Sala de Aula Invertida que, segundo
Bacich e Moran (2018), implica em uma transformacao no modo de lecionar. Nessa proposta,
o conteudo ¢ estudado fora do ambiente escolar e as atividades pedagogicas sdo realizadas em

sala de aula, o que promove uma postura ativa para os estudantes.

A dissertacao explorou a problematica da formagao docente na EPT e propos, além de
uma analise critica do cenario atual, o desenvolvimento de um Produto Educacional: um curso
FIC em Tecnologias Digitais com o uso do Raspberry Pi, voltado para professores da EPT. O
objetivo principal foi contribuir para uma pratica pedagodgica mais alinhada as demandas
tecnologicas e sociais contemporaneas, permitindo que professores e alunos se integrassem a
uma educagao mais conectada a realidade, conforme defendido por Duarte (2001). Além disso,
o trabalho buscou fornecer dados atualizados sobre a oferta dos cursos FIC para docentes da
EPT, avaliando se esses cursos atendem as suas necessidades especificas de contetido. A
dissertagdo se fundamentou em uma revisdo de estudos anteriores sobre EPT, formagdo

docente, metodologias ativas, tecnologias digitais e formacao integral.
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As limita¢des do estudo incluem a abrangéncia da amostra e a necessidade de adaptar
as metodologias propostas as realidades especificas de cada instituicao. Contudo, espera-se que
os resultados apresentados nesta dissertacdo possam contribuir significativamente para o

desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais eficazes e inovadoras na EPT.

2. REFERENCIAL TEORICO

A Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT) desempenha um importante espaco de
desenvolvimento integral do ser humano, preparando os individuos ndo apenas para o mundo
do trabalho, mas também para o pleno exercicio da cidadania. Além da formacao técnica, a EPT
engloba aspectos éticos, sociais e culturais, favorecendo a inser¢ao dos individuos em uma
sociedade em constante transformagdo. Como ressalta Ramos (2014), compreender essa

dimensao da EPT ¢ essencial para seu papel no desenvolvimento humano e social.

De acordo com Pacheco (2015), a Formagdo Integral busca ndo apenas o
desenvolvimento de habilidades técnicas, mas também o aprimoramento de capacidades
criticas, éticas e sociais dos estudantes. Isso estd em consonancia com uma educagdo que visa
o desenvolvimento completo do cidaddo, apto a enfrentar os desafios de um mundo em

constante mudanca.

Nesse sentido, a formagdo continuada dos docentes tem se destacado como uma pratica
essencial para promover a melhoria da qualidade educacional, especialmente diante das
demandas tecnologicas e pedagogicas contemporaneas. Segundo Gatti ef al. (2019), a formagao
de professores deve ir além da capacitagdo técnica, envolvendo também o desenvolvimento de

competéncias pedagdgicas voltadas a inovagao e a reflexao critica sobre a pratica educativa.

A formagdo continuada surge como um importante procedimento para assegurar que 0s
docentes acompanhem as transformagdes tecnologicas e metodologicas, permitindo uma
adaptacao continua as novas exigéncias do ensino. Segundo Ristoff, Moll e Freitas (2008), essa
abordagem formativa propde a articulagdo entre teoria e pratica, destacando a importancia de
contextos colaborativos, onde os professores possam compartilhar experiéncias e construir
conhecimentos a partir de suas proprias vivéncias. Além disso, a formagdo continuada deve se
estruturar de maneira flexivel, integrando tecnologias digitais e metodologias ativas que

favoregam o desenvolvimento dos docentes.
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As metodologias ativas tém ganhado destaque nos cendrios educacionais
contemporaneos. Essas abordagens buscam transformar o estudante em protagonista do seu
processo de aprendizagem, incentivando a participagdo ativa e colaborativa. De acordo com
Bacich e Moran (2018), essas metodologias favorecem a personalizagdo do aprendizado,
permitindo que os alunos avancem no seu ritmo e explorem contetdos o que contribui para uma

aprendizagem mais significativa.

As metodologias ativas emergem como uma resposta para essas novas exigéncias. Elas
trazem uma abordagem educacional mais participativa, focada no protagonismo do estudante.
Segundo Bergmann e Sams (2018), estratégias como a Sala de Aula Invertida promovem a
autonomia do estudante e incentivam a construg¢do ativa do conhecimento, o que resulta em

uma aprendizagem mais profunda e significativa.

As metodologias ativas preparam os estudantes para os desafios futuros, fundamentais
para o mundo contemporaneo, como a colabora¢do, o pensamento critico e a capacidade de
resolver problemas complexos. Segundo Silva e Santos (2021), para as metodologias ativas o
uso de tecnologias digitais tem sido importante, pois facilita o acesso a recursos educacionais
diversificados e a colaboragdo entre pares, potencializando a construgdo coletiva do

conhecimento.

Além disso, as tecnologias digitais tém ganhado cada vez mais relevancia no contexto
educacional atual. Segundo Santos (2021), as tecnologias digitais sdo recursos didaticos
essenciais para tornar o ensino mais conectado com a realidade dos estudantes. Sua
incorporacdo no processo pedagogico facilita novas formas de interagdo e aprendizagem
colaborativa, tornando o ambiente educacional mais dindmico e acessivel. Essa autora assinala
que a integragao das tecnologias digitais ndo apenas transforma a dinamica da sala de aula, mas
também reflete uma demanda crescente por metodologias que promovam o estudante como
protagonista no processo de ensino-aprendizagem. No campo da EPT, essa incorporagao
possibilita a formacao de profissionais capacitados para enfrentar os desafios do mundo do

trabalho cada vez mais tecnolégico e globalizado.
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2.1 Educacio Profissional e Tecnoldgica.

A Educacao Profissional e Tecnologica (EPT) desempenha um papel essencial no
desenvolvimento socioecondmico € na inclusdo social, sendo reconhecida como um direito dos
trabalhadores por sua capacidade de integrar teoria e pratica na formagdo, preparando os
estudantes para o mundo do trabalho. Contudo, ha uma necessidade de avancar, com relagdo ao
modelo tradicional de ensino, frequentemente restrito a formacao técnica, para priorizar uma
abordagem integral que desenvolva competéncias criticas aos estudantes. Segundo Frigotto
(2005), a EPT deve promover uma conexao mais forte entre a educagdo basica e a formacao
profissional, visando um ensino que ultrapasse as demandas imediatas do mercado de trabalho

e contribua para a emancipagao social.

Segundo Ramos (2014), a EPT foi inicialmente concebida sob uma perspectiva
assistencialista, voltada para as classes desfavorecidas, mas com o tempo, passou a ter um papel
central no projeto de desenvolvimento econdomico do pais. A autora destaca o impacto das
reformas educacionais e a criacdo de estruturas como os Centros Federais de Educagdo
Tecnologica (CEFETS), os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFs), que
foram fundamentais para a consolida¢do da EPT no pais, como um pilar importante na formagao

de técnicos e trabalhadores especializados.

Segundo Pacheco (2015), a EPT deve ser compreendida com os principios de carater
emancipador, voltada ndo apenas para a formagao de trabalhadores. O autor argumenta que os
IFs foram concebidos como espagos educativos inovadores que buscam integrar trabalho,
ciéncia, tecnologia e cultura em uma proposta pedagogica que ultrapassa a simples qualificacao

técnica.

Na contemporaneidade, a EPT enfrenta desafios que estdo intrinsecamente ligados a
globalizacdo e as rapidas transformagdes tecnologicas. Ramos (2014) e Pacheco (2012)
argumentam que as politicas neoliberais trouxeram novos desafios, incluindo a mercantilizagdo
da educagdo e a necessidade de uma formacao que va além da simples preparacao tecnicista,
mas que seja capaz de formar jovens e adultos trabalhadores para atuarem criticamente na

sociedade.

Nesse contexto de mudangas profundas no cenario educacional, emerge a necessidade
de repensar a formagdo dos docentes, principalmente aqueles que atuam na Educacdo

Profissional e Tecnoldgica. De acordo com Silva e Santos (2021), o avango tecnoldgico
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necessita de profissionais capazes de adaptar-se as novas exigéncias do mundo do trabalho, ao
mesmo tempo em que se fazem necessarias praticas pedagogicas que nao se limitem a simples
transmissao de contetido técnico. Para enfrentar esses desafios, € essencial que a formagao dos
professores passe por uma reflexao sobre métodos e abordagens que promovam uma educagao

mais critica, criativa e alinhada as transformagdes contemporaneas.

2.2 Formacao Inicial e Continuada.

A Formagdo Inicial e Continuada (FIC) ¢ um tema central na discussdo sobre a
qualificagdo dos docentes da EPT. Segundo Ristoff, Moll e Freitas (2008), a formacao inicial
deve fornecer uma base solida de conhecimentos e habilidades, enquanto a formacao
continuada deve ser compreendida como um processo permanente de atualizagdo e

desenvolvimento profissional.

A formacgao inicial e continuada dos professores, nos apontamentos de Gatti et al.
(2019), ¢ estabelecida no principio de flexibilidade, estabilidade e variabilidade para uma
aprendizagem significativa dos professores. Segundo os autores, professores bem formados
implicam na qualidade da educacao, na promocgado da carreira do magistério, em professores

mais valorizados e sistemas educativos de qualidade e inclusivos.

A formagdo docente, segundo Freire (1996), requer uma pratica educativa em favor da
autonomia dos alunos e destaca os saberes necessarios a pratica educativa, como exemplifica
Freire (1996, p. 13) "ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
sua producao ou a sua construgao". A formacao inicial e continuada dos professores pretende a

promogao dos conhecimentos e agdes essenciais a pratica docente.

Segundo Pacheco (2012), a formagao inicial e continuada dos professores da EPT deve
englobar os seguintes aspectos: formacao cientifica caracterizada pela integragdo do ensino,
pesquisa e extensao; formagdo tecnoldgica no que implica a relagdo entre teoria e pratica;
formagao didatico-pedagogica a incluir seus contetidos, métodos e processos de avaliacao;
conhecimentos sobre o desenvolvimento socioecondmico-ambiental dos territorios e sobre a

diversidade dos sujeitos na perspectiva dos processos de produgao e trabalho.

Segundo Mendes (2020), a acdo docente, o trabalho pedagogico e a pratica educativa

sdo constituidas por varios elementos e aspectos abstratos que demandam uma eficiente
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formacdo inicial e permanente formacao continuada. Essa autora aponta que os desafios
encontrados pelos professores dos cursos técnicos de nivel médio, em sua pratica pedagogica,
substanciam a importancia de uma formagdo inicial e continuada que atendam as

especificidades da educacao profissional.

As especificidades da educagdo profissional, com relagdo aos cursos ou disciplinas na
EPT, nesta pesquisa chamadas de técnicas, sdo aquelas voltadas para a formagao especifica em
uma determinada darea profissional. Segundo Ramos (2014), essas disciplinas visam
desenvolver conhecimentos necessarios para o desempenho de fungdes em setores especificos,

por exemplo, na industria, no comércio, na tecnologia ou na saude.

As disciplinas técnicas sdo comuns em cursos da EPT, como em cursos técnicos,
tecnolédgicos e de qualificagdo profissional. Sdo exemplos, em um curso técnico em eletronica,
as disciplinas técnicas de Circuitos Elétricos, de Eletronica Digital e de Manutengdo de
Equipamentos Eletronicos. Em um curso técnico em enfermagem, as disciplinas técnicas
podem abranger Fundamentos de Enfermagem, Enfermagem Cirtrgica e Técnicas de

Imobilizagao.

E importante considerar que as areas ou disciplinas, nesta pesquisa chamadas de
propedéuticas ou académicas, foram caracterizadas por fornecer conhecimentos fundamentais
que servem como fundamento para estudos especificos. De acordo com Pacheco (2012), essas
disciplinas sdo frequentemente associadas a educacdo basica e a formacdo inicial dos
estudantes, preparando-os para compreender ¢ dominar contetidos mais complexos em areas

especificas do conhecimento.

No cendrio educacional, disciplinas como Matematica, Portugués, Ciéncias Naturais,
Historia e Geografia sdo consideradas proped€uticas ou académicas, pois oferecem aos

estudantes os conhecimentos essenciais para progredir o aprendizado ao longo da vida.

Como consequéncia as especificidades da educagdo profissional, ¢ explicito que os
professores precisam nao apenas de uma formagdo técnica solida, mas também de um
desenvolvimento continuo que os capacite a lidar com as constantes mudancgas educacionais e
tecnologicas. Segundo Santos (2021), a formagdo inicial pode oferecer uma base, mas ¢ a
formagao continuada que garante a atualizacao dos docentes e a adaptagao as novas demandas

da pratica pedagogica, especialmente em um contexto que exige inovacao e flexibilidade.
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Na intencdo de uma ressignificacdo da pratica docente, a considerar o que foi
preconizado com a teoria da abordagem socioconstrutivista, a concep¢ao construcionista, o
pensamento da aprendizagem significativa e por todo o trabalho realizado por Paulo Freire
(1921-1997) em sua pedagogia construtivista, pode-se assumir que o papel do aluno ¢ central
e ativo e do professor ¢ de mediador do processo de ensino-aprendizagem, assim como
reforgcado por Duarte (2001), o professor tem uma importancia significativa na atividade

mediadora entre as pessoas.

Nesse contexto, a mudanca de postura do professor, que deixa de ser a figura central
que transmite conhecimento e passa a atuar como mediador, refor¢a a necessidade de novas
abordagens pedagogicas que coloquem o aluno como protagonista. De acordo com Silva e
Santos (2021), o desenvolvimento de metodologias que possibilitem essa autonomia dos
estudantes, a0 mesmo tempo em que garantem um processo de ensino-aprendizagem dindmico
e interativo, torna-se fundamental para adequar a educagdo as exigéncias contemporaneas.
Assim, a ressignificagdao do papel docente ¢ acompanhada pela aplicacdo de metodologias que
priorizam a participacdo ativa dos alunos, criando um ambiente de aprendizagem colaborativa

e critica.

2.3 Metodologias Ativas.

As metodologias ativas tém ganhado destaque como abordagens pedagdgicas que
colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem. De acordo com Silva e Santos
(2021), essas metodologias promovem a autonomia dos estudantes, incentivando-os a se

tornarem protagonistas de sua propria aprendizagem.

Na pratica educativa tradicional, de acordo com Diesel, Baldez e Martins (2017),
valoriza-se de maneira central os professores e os conteudos, enquanto os alunos sao periféricos
no sistema de ensino-aprendizagem atuando como receptores das teorias, em um método de

repeticao dos conteudos para uma avaliacdo final de aprendizagem, sem autonomia.

No modelo tradicional de ensino, como explica Freire (1996), a pratica pedagogica
apresenta-se em uma concep¢do bancaria, em que o aluno recebe os conteidos que sdo
depositados pelos professores, de modo que essa pratica pedagogica retira a criatividade dos

professores e dos alunos no processo de aprender.
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Segundo Diesel, Baldez e Martins (2017), os alunos sdo apaticos ao processo de ensino-
aprendizagem, apenas memorizam e absorvem os conteudos € ndo se manifestam de modo
critico, o que caracteriza a educacao tradicional disposta na transmissdo mecanica dos

conteudos.

Para Duarte (2001), o modelo de ensino tradicional que ¢ deslocado do contexto social
do qual os alunos e professores estdo inseridos, com seu autoritarismo, sua dicotomia entre a
teoria e a pratica, no que resulta a propria fragmentacdo dos contetidos e que propicia o

desinteresse, a desmotivagdo e a impassibilidade dos alunos.

De acordo com Diesel, Baldez e Martins (2017), em busca de ir além de uma educagao
tradicional e praticas pedagogicas conteudistas, frente as necessidades sociais da
contemporaneidade que exige dos professores uma nova pratica pedagdgica apresentam-se as
metodologias ativas, a pedagogia problematizadora em que professores e alunos desenvolvam

o conhecimento em conjunto de modo dindmico e critico.

O papel dos alunos diante das metodologias ativas de ensino-aprendizagem, conforme
esclarece Diesel, Baldez ¢ Martins (2017), evidencia os alunos como parte central desse
processo. Os alunos deixam de ser passivos na constru¢do do seu conhecimento e passam a
exercer agdes que contemplem o seu aprendizado de modo significativo. O aluno passa a agir

com uma postura ativa e critica na constru¢do do seu proprio conhecimento.

O papel dos professores diante das metodologias ativas de ensino-aprendizagem, de
acordo com Diesel, Baldez e Martins (2017), é propiciar uma pratica pedagdgica com os
recursos necessarios para que os alunos construam seus conhecimentos, com vista a autonomia
dos alunos, a motivacao, a autoaprendizagem e a valorizacdo dos saberes anteriores dos alunos.

O professor assume o papel de mediador do processo de ensino-aprendizagem.

Conforme esclarece Zabala (1998), os alunos desenvolvem o seu aprendizado de
maneira singular e Unica, no que compreende suas experiéncias de vida, suas motivagdes,
aptiddes e preferéncias. As metodologias ativas concedem aos alunos o papel central no
processo de ensino-aprendizagem e evidenciam suas caracteristicas tinicas no desenvolvimento

do seu conhecimento.

As metodologias ativas oferecem diversas abordagens pedagogicas que transformam o
processo de ensino-aprendizagem. Entre as mais conhecidas, destaca-se a Aprendizagem
Colaborativa, que promove o trabalho em equipe, permitindo a troca de experiéncias e o
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desenvolvimento de competéncias sociais. Além disso, a Aprendizagem Baseada em Projetos
envolve os estudantes na resolugdo de problemas reais, estimulando a aplicagdo pratica do
conhecimento. Outro exemplo ¢ a Aprendizagem Baseada em Problemas, onde os alunos sao
desafiados a resolver questdes complexas, desenvolvendo habilidades analiticas e criticas.
Nesse contexto, segundo Diesel, Baldez e Martins (2017), a Sala de Aula Invertida também se
destaca, pois os estudantes acessam o conteudo teorico fora da sala de aula e utilizam o tempo

presencial para discussoes e atividades praticas.

2.3.1 Metodologia Ativa Sala de Aula Invertida.

Conforme destacado por Bacich e Moran (2018), a Sala de Aula Invertida ¢ uma
estratégia que ndo apenas redefine o papel do professor e do aluno, mas também busca

maximizar o uso do tempo em sala, promovendo uma aprendizagem mais ativa e participativa.

Segundo Freire (1996), ensinar nao € a transmissao do conhecimento e sim a criagao de
possibilidades para a sua constru¢ao. Na metodologia da Sala de Aula Invertida destaca-se que
o conhecimento ¢ construido pelo proprio aluno a partir de suas experiéncias e interagdes com
o meio. Esse modelo permite que o aluno se prepare para as aulas, trazendo duvidas e
contribuindo com discussdes mais ricas e contextualizadas, o que potencializa a aprendizagem

colaborativa e a troca de conhecimentos.

A metodologia Sala de Aula Invertida pode contribuir para a melhoria do desempenho
académico dos alunos, além de promover maior engajamento e motivagdo. Segundo Bacich e
Moran (2018), no entanto, a sua implementacao requer uma mudanga cultural significativa nas
praticas pedagogicas, tanto por parte dos alunos quanto dos professores e requer um
planejamento cuidadoso e uma adaptacdo dos contetidos e atividades para que a inversdao da

sala de aula realmente cumpra seus objetivos educacionais.

A metodologia ativa de Sala de Aula Invertida ¢ estruturada em etapas, que podem ser
adaptadas ao contexto de sua aplicacdo, e visam transformar a forma como o ensino ¢ a
aprendizagem acontecem, segundo Bergmann e Sams (2018), colocando o aluno no centro do
processo educativo e promovendo um aprendizado mais dindmico e colaborativo. A seguir sao

detalhadas as etapas da metodologia Sala de Aula Invertida.
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a. Planejamento e Preparacio do Conteudo.

Nesta etapa ocorre a selecao de material didatico, de modo que o professor seleciona o
contetido que sera estudado pelos alunos antes da aula presencial. Segundo Bacich e Moran
(2018), esse material didatico pode incluir leituras, videos, podcasts, infograficos, artigos

académicos ou qualquer outro recurso que auxilie na compreensao do tema.

Nesse momento ¢ produzida a criagdo de atividades de preparagdo, que para além do
conteudo, o professor desenvolve atividades que incentivem os alunos a interagirem com o
material didatico, como questionarios online, discussdes em foruns, ou reflexdes individuais

que serao compartilhadas na aula.

b. Estudo Prévio Individual Anterior as Aulas.

Nesta etapa os alunos acessam o material didatico disponibilizado pelo professor, fora
do horério de aula e geralmente em casa. Segundo Bergmann e Sams (2018), esse momento ¢
crucial para que o estudante se familiarize com o tema e comece a construir seu proprio

entendimento.

Os alunos s3o incentivados a completar as atividades propostas, que podem incluir
responder a perguntas de compreensao, fazer anotagdes sobre os pontos mais importantes ou
formular dividas para serem discutidas em sala a partir da realiza¢do das atividades durante o

estudo prévio individual.

¢. Interacao e Discussao em Sala de Aula.

Nesta etapa apresentam-se as praticas ou os debates dos estudos na sala de aula. O tempo
de aula ¢ dedicado a discussdo e aprofundamento do contetdo estudado previamente. Segundo
Bacich e Moran (2018), os estudantes compartilham suas reflexdes, respondem a perguntas e

discutem davidas em um ambiente colaborativo, mediado pelo professor.

Nesse momento o professor pode propor atividades que desafiem os alunos a aplicar o
conhecimento adquirido. Essas atividades sdo geralmente realizadas em grupos, promovendo o

trabalho colaborativo.
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d. Acompanhamento e Feedback.

Nesta etapa apresenta-se o monitoramento do aprendizado. Durante as atividades em
sala, o professor atua como facilitador, observando a participagdo dos alunos e oferecendo
feedback continuo. Segundo Bergmann e Sams (2018), essa a¢do permite que o professor

identifique dificuldades e intervenha de maneira mais eficaz.

O processo de avaliagdo ¢ realizado nessa etapa. A metodologia da Sala de Aula
Invertida favorece a avaliagdo formativa, onde o aprendizado ¢ constantemente avaliado e
aprimorado. O feedback pode ser imediato, permitindo que os alunos ajustem suas estratégias

de estudo e melhorem seu desempenho.

e. Reflexoes Pos-Aula.

Nesta etapa a reflexdo individual e coletiva € realizada. Apos as atividades em sala, os
alunos sao incentivados a refletir sobre o que aprenderam, como aprenderam e quais habilidades
desenvolveram. Esse momento de reflexdo pode ser realizado por meio de didrios de

aprendizagem ou discussdes de fechamento.

Segundo Bacich e Moran (2018), o professor mediador devera incentivar a continuidade
dos estudos, a considerar que o aprendizado nao se encerra na sala de aula. Os alunos podem
ser incentivados a continuar explorando o tema por meio de projetos, pesquisas adicionais ou

pela aplicacdo pratica dos conceitos discutidos.

Essa proposta de ampliar o aprendizado para além do espaco fisico da sala de aula pode
ser ainda mais fortalecida com a adogdo das tecnologias digitais no ambiente educacional.
Segundo Santos (2021), essas ferramentas ndo apenas facilitam o acesso a informagodes e
recursos, mas também abrem novas possibilidades para que os alunos desenvolvam suas
habilidades de forma auténoma e conectada com a realidade. Dessa maneira, o papel do
professor se expande, exigindo uma adaptacao continua e o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao uso dessas tecnologias, o que torna o processo de mediacdo pedagdgica mais

dinamico e eficaz.
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2.4 Tecnologias Digitais.

No contexto das tecnologias digitais muito se discute a importancia de integrar essas
ferramentas no processo educativo. As tecnologias digitais sdo vistas como catalisadoras de
mudangas nas praticas pedagogicas, permitindo novas formas de ensino e aprendizagem que
sd0 mais interativas e colaborativas. No entanto, ha também desafios, como o risco de exclusao

digital e a necessidade de capacitar os professores para o uso eficaz dessas tecnologias.

Segundo Takahashi (2000), houve uma rapida evolucao dos computadores € um avango
das redes de computadores e da internet. Enquanto o computador pessoal levou dezesseis anos,
a televisdo treze anos e o radio trinta e oito anos para atingirem o niimero de 50 milhdes de
usuarios, a internet s6 precisou de quatro anos. Com este panorama, ¢ importante promover a
alfabetizacdo digital para a utilizacdo de computadores e da internet. Hoje estima-se que sdo
mais de 5 bilhdes de usuarios de internet pelo mundo e uma revolugdo nos processos de

produgdo de computadores.

De acordo com Favero (2011), os computadores pessoais na atualidade, computadores
de mesa e notebooks, sdo subdivididos em trés partes: periféricos de entrada, unidade central
de processamento e periféricos de saida. Os periféricos de entrada sao os caminhos que levam
a informagdo para a unidade de processamento para que possam ser trabalhados, sdo exemplos
desses periféricos o teclado, o mouse e a caneta Optica. Os periféricos de saida sdo os
responsaveis pela visualizacdo do resultado do processamento, sdo exemplos desses periféricos
os monitores de video e as impressoras. A unidade central de processamento ¢ a responsavel
por tratar e transformar os dados e informagdes. Esse modelo e arquitetura de construgao de
computadores foi concebido por John Von Neumann em 1946 e ¢ utilizado na construgdo dos

atuais computadores pessoais.

Com as crescentes demandas do mundo das tecnologias digitais, de acordo com Upton
(2013), ¢ necessario a construgdo de um computador que apresente caracteristicas que
promovam: o baixo custo dos computadores, o tamanho com relacdo ao seu transporte, a
eficiéncia energética e a capacidade de processamento para o estudo e desenvolvimento de
aplicagdes. No ano de 2006 o Dr. Eben Christopher Upton criou o computador Raspberry e no
ano de 2009 foi constituida a Fundacdo Raspberry Pi, com o objetivo de criar computadores

baratos, programaveis e com bom desempenho.
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O Raspberry foi desenvolvido com o proposito de propiciar aos estudantes de
desenvolvimento de software, um computador integrado a um ambiente de desenvolvimento e
a linguagem de programagdo escolhida foi o Python, a linguagem de programacdo mais
utilizada no mundo, e dessa forma o nome do computador tornou-se Raspberry Pi. Ele ¢ um
computador de placa unica seguindo a arquitetura Von Neumann, e possui dimensdes
aproximadas de: 8,5 cm de comprimento, 5,5 cm de largura e 2,5 cm de altura, em termos de

comprimento e largura o Raspberry Pi ¢ do tamanho de um cartdo de crédito.

A sua eficiéncia energética implica em um consumo aproximadamente 40 vezes menor
que o consumo energético dos computadores atuais. Apresenta capacidade de processamento
suficiente para o estudo e o desenvolvimento de aplicagdes. O Raspberry Pi traz atualmente
cinco geragoes de produtos e o seu valor de venda esta a partir de US$ 10.00 até US$ 80.00 no
que implica a escolha do modelo de sua geracdo e, portanto, seguindo os fundamentos do Dr.

Eben Upton.

Segundo Upton (2013), o Raspberry Pi apresenta um amplo campo de utilizagdo, tais
como: estudar linguagens de programacao, implementagdo de mini servidores, inteligéncia

artificial, console de videogame e midia center.

As caracteristicas da parte fisica do Raspberry Pi, segundo a Fundagdo Raspberry Pi
(2023), apresentam variagdes em detrimento de suas geragdes. A geracdo mais recente do
Raspberry Pi € a quinta geragdo e seu hardware é composto por: processador de 64 bits e 2,4
GHz, memoéria RAM de 8 GB, duas interfaces micro HDMI para videos em formato 4K,
controlador USB disposto em duas portas 2.0 e duas portas 3.0, interface de rede Gigabit
Ethernet, interface de rede Wifi, interface Bluetooth, interface de audio P2, e interface USB

para alimentagao.

Com relacao a utilizagdo do software, de acordo com Upton (2013), o Raspberry Pi foi
desenvolvido para a utilizacdo de sistemas operacionais com base no Linux e o seu sistema
operacional padrao ¢ o Raspbian OS. Pode-se utilizar outros modelos de sistemas operacionais
no Raspberry Pi que nao sejam construidos nos moldes dos sistemas Linux, como por exemplo
o sistema operacional Android e o sistema operacional Windows. No emprego dos softwares
aplicativos, ¢ apresentada uma infinidade de opgdes a considerar: aplicagdes para escritdrio,

navegadores de internet e ambientes de desenvolvimento de softwares.
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A disponibilidade dos meios computacionais, ¢ a difusdo do uso dos sistemas de
comunicagao e internet sao uma realidade que incorpora o uso de tecnologias digitais na pratica
docente. De acordo com Zabala (1998), a pratica da docéncia ¢ uma atividade que resulta da
juncdo de varios elementos, transporta perspectivas e abordagens distintas a respeito da

mediagdo pedagogica.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa foi realizada em trés etapas (figura 1).

Figura 1: Etapas da pesquisa.

Primeira etapa Terceira etapa

Avaliagao do
Produto Educacional

Anilise dos dados de toda

Pesquisa exploratoria

Coleta de Dados Execugdo do curso FIC
para docentes da EPT pesquisa.
denominado “Tecnologias
EAPE ENAP Digitais com o Uso do
IFB  CEPETB Raspberry P

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Na primeira etapa foi realizada uma pesquisa exploratéria e documental no intuito de
identificar a oferta de cursos de Formacao Inicial e Continuada (FIC) para os professores da
Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT) com relagdo as suas especificidades de contetidos

e tecnologias digitais.

Na segunda etapa do trabalho foi realizado o planejamento e aplicagdo do Produto
Educacional, um curso Formagdo Inicial e Continuada (FIC) para docentes da EPT:
Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi, com a finalidade de promover espagos de
cursos FIC em tecnologias digitais com énfase no computador Raspberry Pi para professores

da EPT.

Na terceira etapa do trabalho foi realizada a avaliacdo do Produto Educacional com a
finalidade de analisar o desenvolvimento de habilidades e competéncias por meio de um curso

FIC, com énfase no computador Raspberry Pi, e os efeitos para a pratica pedagdgica.
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Figura 2: ParAmetros da pesquisa.

Informacdes inicias da pesquisa com relagao:

G, (G
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) Coleta dos Analise
Abordagem Procedimento Amostra dos dados
Aplicada Transversal Qualitativa Estudo de caso 17 docentes docum:let al co!'ni:z d?
S 2 instituigdes Questionarios Estatistica
Quartiateia de ensino semiestruturados descritiva

Escala Likert

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A pesquisa cientifica que foi realizada, com relacdo a sua natureza (figura 2), foi uma
pesquisa aplicada, que examinou as informacdes, a fim de desvendar as questdes representativas
do tema e do objetivo da pesquisa. A pesquisa aplicada pretendeu vencer os obstaculos, propor
métodos e promover o avango social. De acordo com Severino (2017), a pesquisa aplicada
pretende obter informagdes sobre um tema, delimitar seu enfoque e esquematizar sua

disposigao.

Com relacdo ao tempo da pesquisa, foi utilizada a estratégia de pesquisa transversal.
Segundo Mattar e Ramos (2021), essa estratégia avalia os dados e as informagdes em um
periodo de tempo definido, em busca de examinar e responder os resultados apresentados no

Produto Educacional.

A abordagem da pesquisa empregada foi mista, uma pesquisa qualitativa e quantitativa.
A abordagem qualitativa que investiga os aspectos relacionados as concepgoes, aos sentimentos
e as sensacdes com relagdo a proposta do Produto Educacional. Segundo Mattar e Ramos
(2021), essa abordagem ¢ interpretativa e engloba identificar os padrdes dos resultados. A
abordagem quantitativa, de acordo com Severino (2017), descreve uma relagao de causa e efeito

na comparag¢ado de variaveis com o objetivo da descri¢ao dos fendmenos.

Para uma ampla compreensdo da pesquisa ¢ do Produto Educacional, em sua analise
particular e sua explicagdo pormenorizada, com relacdo aos procedimentos da pesquisa, foi
utilizado o estudo de caso. Conforme esclarece Severino (2017), esse tipo de estudo contempla
uma analise pontual de uma situacdo que pode ser transposta para situacdes semelhantes e sua

coleta e analise de dados sdo anélogas as pesquisas de campo.
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A pesquisa utilizou o procedimento do estudo de caso, segundo Yin (2001), por ser uma
pesquisa que precisa entender um fendmeno que ¢ indissocidvel do seu contexto. Para o estudo
de caso a unidade de analise ¢ um curso FIC para docentes da EPT, na utilizagdo das tecnologias
digitais, com €nfase no computador Raspberry Pi. Dessa forma a maior parte da coleta de dados
foi realizada com os docentes da EPT, no que implica um curso, voltado para docentes, a

respeito do computador Raspberry Pi.

Segundo Yin (2001), a utilizagdo de varias fontes de evidéncias para o estudo de caso
implica uma multiplicidade de questdes comportamentais, atitudinais e histéricas. A
triangulacdo de dados foi evidenciada na utilizacdo de varias fontes de informagdo na
perspectiva da analise documental, de questiondrios abertos e fechados, além das observacdes

do pesquisador.

Segundo Lakatos e Marconi (2003), delimitar a pesquisa ¢ definir fronteiras para o seu
estudo. O universo da pesquisa foi composto por uma populacido que apresenta caracteristicas
singulares em um estudo, a populagdo da pesquisa foi composta pelos professores da Educagao

Profissional e Tecnoldgica.

A amostra da pesquisa foi composta por 17 docentes, matriculados no curso FIC
Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi, ofertado pelo IFB. O IFB divulgou em seu
endereco oficial de internet a chamada publica de abertura de vagas para o Curso FIC e os
interessados realizaram a inscrigdo via internet no site do IFB. Foi realizada uma sele¢ao, ordem
de inscri¢do e comprovagao de pré-requisitos (diploma de curso superior € comprovante de
atuacdo docente na EPT) para a efetivacdo da matricula no curso FIC. A amostra da pesquisa
também foi composta por duas instituicdes de ensino que ofertam cursos FIC, a Escola de
Aperfeicoamento dos Profissionais da Educagao (EAPE) e a Escola Nacional de Administragao
Publica (ENAP), de maneira que os sujeitos e o 1dcus da pesquisa sao os docentes da EPT do

Distrito Federal.

Nas palavras de Mattar ¢ Ramos (2021), inimeros instrumentos de coleta de dados
poderdo ser manipulados em pesquisas cientificas. Para a pesquisa em questdo, foram
escolhidos a andlise documental, as observagdes do pesquisador e os questiondrios
semiestruturados em que os participantes descreveram seus entendimentos, sentimentos e

sensacoes referentes ao Produto Educacional e sua relevancia na pratica pedagogica.
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Para a andlise e discussdo dos dados da pesquisa foi empregada a analise de conteudo.
Segundo Bardin (1977), a organizagdo dos dados compreende sistematizar as informagdes € 0s
dados coletados com relagao aos participantes da pesquisa. Durante a pesquisa e a execugao do
Produto Educacional, foi aplicada a analise de conteudo para tratar os dados por categorizagdes
pré-estabelecidas ou de acordo com a recorréncia observada e, por fim, a atribui¢do dos

significados.

Além da analise de contetido, foi utilizada a Estatistica Descritiva para a interpretagao
dos dados da pesquisa. Segundo Barbetta (2012), o objetivo ¢ organizar, resumir e apresentar
os dados coletados da pesquisa de forma clara e compreensivel. Essa analise descritiva ¢é
importante para transformar os dados brutos em informagdes estruturadas. Através desse
processo, € possivel identificar padroes, tendéncias e relagcdes importantes que contribuem para
responder aos objetivos da pesquisa. Foram utilizadas as medidas de rol, moda, média, mediana,
frequéncia absoluta, frequéncia relativa, variancia e desvio padrdo para a organizagdo, resumo

e interpretagao dos dados na analise descritiva.

Em complemento, utilizou-se a escala Likert. Segundo Mattar ¢ Ramos (2021), essa ¢
uma técnica de medigdo utilizada para avaliar atitudes, opinides ou percepcdes em pesquisas
sociais. Essa técnica consiste em uma série de afirmagdes seguidas por um conjunto de opgdes
de resposta, que geralmente variam de discordo totalmente até concordo totalmente. Nesse
contexto, foi aplicada a técnica do Ranking Médio, que, de acordo com Morais e Matos (2020),

tem como objetivo mensurar o nivel de concordancia dos respondentes.

O Ranking Médio foi calculado relacionando a pontuagdo atribuida as respostas com a
frequéncia dessas respostas, permitindo uma analise do grau de concordancia ou discordancia
em relagdo as respostas dos participantes da pesquisa. De acordo com Morais e Matos (2020),
configura-se uma escala de 1 a 5, em que 1 significa "discordo completamente" e 5 "concordo
completamente", valores abaixo de 3 indicam discordancia, enquanto valores acima de 3

representam concordancia. O valor exato de 3 ¢ considerado neutro.

Para calcular o Ranking Médio, utilizou-se a formula RM = > (F.V) / NP, onde F
representa a frequéncia de cada resposta, V ¢ o valor numérico associado a cada resposta, e NP
¢ o numero total de participantes. Esse célculo gera uma média ponderada que reflete a
tendéncia das respostas. Segundo Morais ¢ Matos (2020), quanto mais proximo o Ranking
Médio estiver de 5, maior sera a concordancia; e quanto mais proximo de 1, maior serd a

discordancia, permitindo uma avaliagdo eficaz das opinides gerais dos respondentes.
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3.1 Pesquisa Exploratoria e Documental.

A primeira etapa da pesquisa, denominada pesquisa exploratoria e documental, segundo
Severino (2017), tem o objetivo de revelar informagdes essenciais relacionadas ao tema em
questdo. Esta fase envolveu o levantamento de dados sobre os cursos de Formacao Inicial e
Continuada (FIC), além das disciplinas oferecidas nos cursos técnicos. Foram escolhidas a
Escola de Aperfeigoamento dos Profissionais da Educagao (EAPE) e a Escola Nacional de
Administra¢ao Publica (ENAP), devido a sua importancia na formagao continuada dos docentes
do Distrito Federal. Além disso, foram incluidos o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Brasilia (IFB) e o Centro de Educagao Profissional Escola Técnica de Brasilia
(CEP ETB), reconhecidos como referéncias na formagao técnica dos estudantes no contexto do

Distrito Federal.

A EAPE foi criada para promover o desenvolvimento continuo dos educadores da rede
publica de ensino do Distrito Federal. Ela surgiu com o objetivo de capacitar, atualizar e
aperfeicoar os profissionais da educacdo, garantindo a melhoria da qualidade do ensino por
meio de formagdes que atendam as demandas especificas dos profissionais e das escolas. A
EAPE ¢ vinculada a Subsecretaria de Formagdo Continuada dos Profissionais da Educagao,
pertencente a Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal (SEEDF). A EAPE ¢
responsavel por oferecer cursos, oficinas, palestras e outros recursos formativos que auxiliem

na implementag¢do de politicas educacionais e na inovagdo das praticas pedagdgicas.

A ENAP foi criada com o objetivo de desenvolver as competéncias dos servidores
publicos federais, estaduais e municipais, por meio de programas de capacitagdo e formagao
continuada. A ENAP busca aprimorar a qualidade do servigo ptblico no Brasil, promovendo o
desenvolvimento profissional dos servidores e contribuindo para a modemizagdo da
administragdo publica. A ENAP, vinculada ao Ministério da Gestao e da Inovacao em Servigos
Publicos, desempenha um papel de fortalecimento das capacidades institucionais do governo
brasileiro, oferecendo cursos, oficinas, semindrios e pesquisas que abordam temas relevantes

para a gestao publica e o desenvolvimento de politicas publicas.

Apo6s a escolha das instituicdes educacionais, foi realizada uma coleta de dados por
intermédio de acesso aos portais e plataformas oficiais e nas bases de dados formais, obtendo

informagdes a respeito da oferta de cursos FIC por essas instituigdes.
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A partir dos dados detalhados encontrados a respeito dos cursos FIC, bem como os
dados coletados a respeito dos cursos técnicos ofertados pelo IFB, e cursos técnicos ofertados
pela escola CEP ETB, escola pertencente a Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito

Federal (SEEDF), foram realizadas suas analises.

3.2 Planejamento e Aplicacio do Produto Educacional.

A segunda etapa da pesquisa compreendeu os aspectos de planejar e aplicar o Produto
Educacional que se constituiu em um curso de Formacdo Inicial e Continuada (FIC) para
docentes da EPT denominado “Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi”. Segundo
Ferraz e Belhot (2010), planejar um curso ndo ¢ uma tarefa facil. Planejar uma estrutura
hierarquica, do mais simples para o mais complexo e multidisciplinar, ¢ essencial e precisa ser

estruturado de forma coerente em busca de desenvolver o processo educacional.

Segundo Gil (2002), a pesquisa compreende a organizacdo das agdes que foram
desenvolvidas no Produto Educacional, da mesma forma que a defini¢do de seus elementos

estruturantes para a execugdo das etapas posteriores da pesquisa.

Nesta etapa de aplicagdo do Produto Educacional foram realizadas trés coletas de dados
e aplicados trés questionarios com questdes abertas e fechadas, para obtencao de dados e
informagdes referentes aos sentimentos e percepcdes dos docentes com relagdo ao tema da
pesquisa. Segundo Gil (2002), a coleta de dados em um estudo de caso ¢ uma atividade multipla,

composta por diversas técnicas no intuito de obter a qualidade dos resultados da pesquisa.

Durante a execu¢do do curso FIC, na primeira aula, na quinta aula e na décima aula,
foram realizadas as coletas de dados. A primeira coleta de dados foi através do questionario
diagnostico do perfil docente participante do curso FIC (Apéndice B), onde foram obtidas
informagdes a respeito dos docentes com relagdo a idade, a formagao profissional, ao tempo de

atuacao docente, entre outros.

A segunda coleta de dados, na quinta aula do curso FIC, o questionario recurso didatico
(Apéndice C), apresentou a disponibilidade e o uso dos recursos didaticos encontrados pelos
docentes em suas respectivas institui¢des de ensino, bem como identificou a possibilidade de

uso do computador Raspberry Pi, como recurso didatico, pelos docentes.
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A terceira coleta de dados, na décima aula do curso FIC, o questionario pratica
pedagogica (Apéndice D), proporcionou obter os sentimentos e percepcdes dos docentes com
relagdo & perspectiva do uso das tecnologias digitais em sua pratica pedagégica. E relevante
destacar que todos os participantes da pesquisa assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), referenciado no (Apéndice F), e o Termo de Autorizagdo para Utilizagao
de Imagem, de Som e de Voz, especificado no (Apéndice G), garantindo sua ciéncia e
concordancia com os procedimentos do estudo. Além disso, a pesquisa foi devidamente
aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa do Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais da
Universidade de Brasilia (CEP CHS UNB) em abril de 2024, assegurando o cumprimento das

normas éticas estabelecidas.

3.2.1 Organizacao do curso FIC Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi.

O Produto Educacional desenvolvido foi um curso de Formacao Inicial e Continuada
(FIC) para os professores da Educac¢do Profissional e Tecnologica (EPT), um curso de
Tecnologias Digitais com o Uso do Raspberry Pi, que visou possibilitar o aperfeicoamento e a
compreensao em tecnologias digitais, para que esta acao pudesse contribuir com a atualizagao
da pratica pedagdgica dos professores. Apresentou-se uma sequéncia didatica relacionada ao

Produto Educacional (Apéndice A).

Importante mencionar que a abrangéncia proposta para a pesquisa ¢ relacionada a
formagdo continuada de professores da Educagdo Profissional e Tecnologica, no contexto do

Distrito Federal.

3.2.2 Objetivo Geral.

Realizar um curso, com no minimo cinco referéncias em softwares, para abordagens

ativas de ensino, utilizando o Raspberry Pi.
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3.2.3 Objetivos Especificos.

Demonstrar o Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagogica.
Utilizar o hardware e software do Raspberry Pi.

Empregar a metodologia ativa Sala de Aula Invertida na execugao do curso FIC.

3.2.4 Publico-Alvo.

O publico-alvo foram os professores que atuam na EPT do Distrito Federal, que
desejaram aprofundar e aperfeigoar os conhecimentos em tecnologias digitais, com o propdsito

de ampliar seus conceitos e suas acdes com relacao as suas praticas pedagogicas.

3.2.5 Ementa.

Conhecer o hardware e software do Raspberry Pi: uma tecnologia digital e seus
principais periféricos. Entender softwares especificos para implementar abordagens ativas de
ensino. Combinar o uso do Raspberry Pi com as abordagens ativas de ensino, bem como utilizar
ferramentas, instrumentos, livros, manuais e equipamentos especificos, a contemplar as normas
vigentes dentro dos padrdes de qualidade e segurancga fisica, patrimonial e ambiental, com o

intuito de promover uma pratica pedagogica inovadora.

3.2.6 Modalidade e Carga Horaria.

O curso foi realizado online, caracterizado por aulas sincronas que acontecem em tempo
real para todos os seus participantes, utilizou os recursos da plataforma Google, abrangendo

aulas teoricas e demonstrativas, com carga horaria de 40 horas, na ocorréncia de 10 encontros.

Com relagao as agdes de estudo desenvolvidas pelos estudantes fora do horario das aulas
(atividades extraclasse), foram consideradas 40 horas de aula. O curso possui um total de 80

horas.
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3.2.7 Critérios de Avaliacio da Aprendizagem.

A avaliacdo da aprendizagem formativa ¢ entendida como um processo continuo e
sistematico, utilizado para a andlise e interpretacao da pratica educativa. Deve ser realizada em
uma agdo diaria que ajude a tomada de decisdo e redirecionamento de rumos, tanto para os

estudantes quanto para o professor.

O processo avaliativo fundamentou-se na observagao realizada pelo docente acerca da
acao dos discentes, considerando sua participagdo nas aulas e a execucdo das atividades
formais, com énfase na autonomia dos estudantes em seu aprendizado. O docente registrou as
atividades diarias e o desempenho de cada estudante em uma ficha individual de avaliacdo

(Apéndice E).

3.2.8 Competéncias e Habilidades.

De acordo com o preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC, BRASIL,
2017) e em conformidade com as Referenciais Curriculares Nacionais da Educagdo Profissional
de Nivel Técnico para o registro dos conteudos pertinentes ao curso de Tecnologias Digitais
com o Uso do Raspberry Pi e na perspectiva de promover novas aptiddes cognitivas, motoras e
sociais com a finalidade de contribuir com a pratica docente, apresenta-se o quadro de

competéncias e habilidades a serem abordadas no curso.

Quadro 1: Competéncias e habilidades.

Competéncias Habilidades
a) Caracterizar a historia do Raspberry Pi e sua
relevancia na pratica pedagogica.

b) Compreender o hardware e o Software do

1) Aplicar o uso do Raspberry Pi a pratica pedagogica.

Raspberry Pi.

2) Manipular o hardware e o software do Raspberry Pi.

¢) Empregar softwares especificos para
abordagens ativas de ensino.

3) Implementar atividades com os softwares especificos
para abordagens ativas de ensino.

d) Dialogar com as metodologias ativas e a
pratica pedagdgica.

4) Demonstrar o papel do professor na utilizagdo das
metodologias ativas.

e) Valorizar a aprendizagem auténoma e
participativa dos alunos.

5) Demonstrar o papel do aluno na utilizagao das
metodologias ativas.

f) Planejar as abordagens ativas de ensino com o
uso do Raspberry Pi.

6) Praticar o uso do Raspberry Pi com as abordagens
ativas de ensino.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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3.2.9 Bases Tecnologicas.

As bases tecnologicas sao os conteudos programaticos indispensaveis para a promogao
das competéncias e habilidades. A estruturacdo e o gerenciamento das ag¢des docentes

apresentam sua origem nas bases tecnoldgicas que buscam articular as atividades pedagogicas

no decorrer do curso.

Quadro 2: Bases tecnologicas.

Bases Tecnoldgicas

Historia e concepcdo do Raspberry Pi.

Teoria geral do hardware e software do Raspberry Pi

Metodologias ativas de ensino.

Aprendizagem cooperativa e colaborativa.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Coggle.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Mentimeter.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Powtoon.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Lab Virtual.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Forms.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Slides.

Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Planilha eletronica.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

3.2.10 Cronograma de Atividades.

O cronograma de atividades possibilitou uma visualizagdao no que compreende periodo,

progresso e execucdo das atividades. Foi um instrumento de organizacao e planejamento do

curso que norteou sua aplicagdo. Foi importante ressaltar que apresentou uma previsao de

realizagdo de atividades, e que puderam existir alteragdes no momento de sua execugao.

Quadro 3: Cronograma de atividades.

Aula Data Competéncias Habilidades Procedimentos

Recursos

Apresentagdo do professor,
pactuagdo do contrato
pedagégico, primeira coleta
01 09/04/2024 --- --- de dados: Questionario
Diagnéstico, e respostas as
duvidas e questionamentos
dos alunos.

Acesso a internet, plataforma
Google, computadores,
softwares, livros, guias, sites
de internet, cimeras de video,
mesa digitalizadora e outros.

Conhecendo a historia do
Raspberry Pi no que

Acesso a internet, plataforma
Google, computadores,

02 16/04/2024 A 1 softwares, livros, guias, sites
contempla o avango das . A ,
raticas pedagogicas de 1nterpe_:t, cameras de video,
P ) mesa digitalizadora e outros.
Compreendendo o hardware ¢ Acesso a internet, plataforma
software do Raspberry Pie Google, Corpputador§ S
03 23/04/2024 B 2 P i softwares, livros, guias, sites
sua relevancia na pratica . n ,
P de internet, cimeras de video,
pedagogica.

mesa digitalizadora e outros.
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Acesso a internet, plataforma
Compreendendo o hardware e
software do Raspberry Pie Google, comp utadorp S
04 30/04/2024 B 2 P i softwares, livros, guias, sites
sua relevancia na pratica . n ;
edagogica de internet, cimeras de video,
pedagogica. mesa digitalizadora e outros.
Compreendendo o hardware e | Acesso a internet, plataforma
software do Raspberry Pi, Google, computadores,

05 07/05/2024 B 2 segunda coleta de dados: softwares, livros, guias, sites
Questionario Recurso de internet, cimeras de video,
Didaético. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

06 14/05/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 . softwares, livros, guias, sites
para abordagens ativas de . N .

. de internet, cAmeras de video,
ensino: Padlet e Coggle. L
mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

07 21/05/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Mentimeter e planilha | de internet, cameras de video,
eletronica. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

08 28/05/2024 c,d,e, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Powtoon e Lab de internet, caimeras de video,
Virtual. mesa digitalizadora e outros.
Implementando atividades Acesso a internet, plataforma
com softwares especificos Google, computadores,

09 04/06/2024 c,dye, f 3,4,5,6 para abordagens ativas de softwares, livros, guias, sites
ensino: Google Forms e de internet, cAmeras de video,
Google Slides. mesa digitalizadora e outros.

. Acesso a internet, plataforma
Terceira coleta de dados: P
Questionario Pratica Google, computadores,

10 11/06/2024 -—- - . N softwares, livros, guias, sites
Pedagogica e apresentagio . A ;

; e de internet, cAmeras de video,
das disposigdes finais. L
mesa digitalizadora e outros.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

3.2.11 Metodologia de Aula.

A metodologia de aula concebeu as ferramentas e os instrumentos que o professor, na
acao de mediador, utilizou para dialogar com os estudantes o conhecimento. Foi utilizada a
metodologia ativa Sala de Aula Invertida, de modo que os estudantes, individualmente ou em

conjunto, desenvolveram as atividades propostas na esséncia de sua autonomia.

3.3 Avaliacao do Produto Educacional.

A terceira etapa da pesquisa consistiu em analisar e avaliar os dados e as informacgdes
coletadas durante a primeira e a segunda etapas da pesquisa. De acordo com Bardin (1977), éa
maneira de organizar, de tabular e de consolidar os dados e informagdes na utilizagdo dos

pressupostos qualitativos e quantitativos aplicados em pesquisa cientifica.
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Segundo Bardin (1977), o primeiro passo consiste em organizar as informagdes
coletadas, o que corresponde a fase de sistematizagao dos dados. Apos a realizagao da pesquisa
exploratéria e documental, assim como a aplicagdo dos questiondrios nas etapas
correspondentes, todas as informagdes e documentos foram analisados para definir o que seria
aproveitado e o que deveria ser descartado, com o objetivo de responder ao problema de

pesquisa.

Depois de realizada a fase de organizac¢do dos dados, de acordo com Bardin (1977) foi
realizada a fase de codificagdo. Para a codificacao ¢ definida a unidade de registro e a unidade
de contexto, na intengdo de avaliar o que foi analisado e a viabilidade da analise, no que implica

a responder o problema de pesquisa.

Conforme Bardin (1977), apds realizada a fase de codificagdo foi construida a
categorizacao das informagdes e dos dados tratados anteriormente. A categorizagao pode ser de
modo semantico de acordo com o seu significado, de maneira sintatica no que confere a
organizacao de sua apresentagao, de forma a pontuar a sua frequéncia com relacao a quantidade
de ocorréncias observadas e, com relagdo a sua expressdao que implica distinguir as
consequéncias das sensacdes dos discursos. Para além da analise de frequéncia foi utilizada a

analise semantica na pesquisa.

Segundo Bardin (1977), com a integralizagdo dos momentos descritos anteriormente foi
definido um padrio na andlise, o que compreende um processo cientifico, que foi agrupado de

acordo com esses parametros e por esse motivo obteve-se o resultado da pesquisa.

Essa padronizacdo na analise permitiu uma sistematizacdo rigorosa dos dados,
assegurando a consisténcia interna do estudo. De acordo com segundo Yin (2001), no entanto,
em pesquisas qualitativas, como estudos de caso, a padronizagdo dos métodos ndo implica
necessariamente em uma replicabilidade dos resultados, dada a natureza interpretativa e o

contexto especifico das investiga¢des qualitativas.

O resultado da pesquisa, segundo Yin (2001), para o estudo de caso na perspectiva da
pesquisa qualitativa revela que o pesquisador nao pode replicar ou generalizar o resultado do
estudo de caso em outro contexto. Outro pesquisador pode replicar o mesmo método, em outro

contexto, e chegar a resultados diferentes do que ¢ descrito por generalizacao analitica.

Dado o carater tnico de cada estudo de caso, foi essencial que os dados utilizados

refletissem as especificidades do contexto investigado. Por isso, a escolha dos dados a serem
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analisados foi realizada com critério, de modo a garantir que apenas as informagdes mais
relevantes para a compreensao do fendmeno fossem incluidas. segundo Yin (2001), dessa forma
evita-se a extrapolacao indevida dos resultados para outros contextos € mantém-se o foco na

singularidade da pesquisa.

Embora a pesquisa tenha coletado um volume significativo de dados, nem todos foram
utilizados na construg¢@o dos resultados e discussdes. A escolha dos dados empregados seguiu
os principios da andlise de contetido, conforme Bardin (1977), priorizando aqueles que melhor
se alinharam aos objetivos da pesquisa e que trouxeram maior relevancia para a compreensao
das categorias investigadas. Dessa forma, a sele¢do criteriosa dos dados garantiu a profundidade
e a consisténcia das analises, sem comprometer a integridade dos resultados, mantendo o foco

nas informag¢des mais pertinentes ao contexto do estudo.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Pesquisa Exploratoria e Documental.

Em relagdo a analise da pesquisa exploratéria e documental, no intuito de identificar a
oferta de cursos de Formacgao Inicial e Continuada (FIC) para os professores da Educacao
Profissional e Tecnologica (EPT) com relagdo as suas especificidades de contetdos e
tecnologias digitais, foram propostas duas categorias: cursos FIC propedéuticos e cursos FIC

técnicos.

Nos ultimos cinco anos, a EAPE ofertou aproximadamente 240 cursos FIC, dos quais
87% foram voltados a area propedéutica e apenas 13% relacionados a formacgdo técnica,
enquanto a ENAP, no ano de 2024, ofereceu cerca de 77 cursos FIC, com a mesma distribui¢ao,

sendo 87% focados na area propedéutica e apenas 13% voltados a formacao técnica (Figura 3).
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Figura 3: Cursos FIC ofertados pela EAPE e pela ENAP.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Destaca-se que os cursos FIC da Escola de Aperfeicoamento dos Profissionais da
Educagdo (EAPE) e da Escola Nacional de Administragdo Publica (ENAP) demonstram uma

énfase na formagdo propedéutica.

Enquanto isso, o levantamento dos cursos técnicos ofertados pelo Instituto Federal de
Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia (IFB) e pelo Centro de Educagdo Profissional
Escola Técnica de Brasilia (CEP ETB) sdao, em sua maioria, compostos por disciplinas da area
técnica (Figura 4). Exemplos dessas disciplinas incluem Linguagem Técnica de Programacao,
Redes de Computadores, Arquitetura de Computadores, Eletricidade, Eletronica Linear e

Eletronica Digital, entre outras.

Figura 4: Disciplinas dos cursos técnicos ofertados pelo IFB e pelo CEP ETB.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A pesquisa analisou um total de 95 disciplinas ofertadas pelo IFB, com

aproximadamente 56% voltadas a area técnica e 43,16% relacionadas a area propedéutica,
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enquanto no CEP ETB foram analisadas 100 disciplinas, das quais 73% eram voltadas a area

técnica e 27% a area propedéutica (Figura 4).

Segundo Mendes (2020), essa falta de formagdo adequada resulta em uma pratica
pedagdgica que ndo acompanha as demandas contemporaneas, evidenciando a necessidade de
se desenvolver e ofertar cursos FIC que estejam alinhados com as exigéncias tecnologicas
atuais. Mendes (2020) acrescenta que os desafios encontrados pelos professores dos cursos
técnicos de nivel médio, em sua pratica pedagogica, substanciam a importancia de uma

formagao inicial e continuada que atenda as especificidades da educacao profissional.

Esses cursos, muitas vezes, nao conseguem oferecer formagao especifica que atenda as
necessidades dos professores, especialmente diante da rapida evolugdo tecnologica. De acordo
com Gatti et al. (2019), os cursos de FIC enfrentam limitagdes na promog¢do de praticas

pedagogicas eficazes, principalmente pela falta de articulacao entre a teoria e a pratica docente.

Segundo Ristoff, Moll e Freitas (2008), embora os cursos FIC sejam importantes para a
qualificacdo docente, eles ainda enfrentam limitagdes, especialmente no que diz respeito a
promogao de praticas pedagodgicas eficazes. Um dos principais problemas ¢ a falta de integragao

das tecnologias digitais, o que dificulta o desenvolvimento das praticas pedagdgicas.

A falta de oferta de cursos FIC voltados para professores em atuacao na EPT referente
as capacitacdes que promovam as praticas pedagogicas, segundo os autores Bruno, Hessel e
Pesce (2021), Senhoras e Zouein (2020), sdo desafios para os professores que atuam nessa area.
Os resultados da presente pesquisa apontam para uma realidade em que os cursos FIC ofertados
pela EAPE e ENAP, voltados a area propedéutica, ndo atendem as caracteristicas especificas,

relacionadas a drea técnica, de modo que promovam as praticas pedagdgicas na EPT.

Diante desses desafios, a importdncia da formacdo continuada que aborde as
especificidades da pratica pedagogica na EPT torna-se indispensavel. Segundo Mendes (2020),
o planejamento deve considerar as particularidades da formacdo dos docentes, bem como os
obstaculos que enfrentam, como a falta de infraestrutura adequada e a necessidade de alinhar

os cursos ofertados com as demandas da pratica pedagbgica.
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4.2 Planejamento e Aplicacio do Produto Educacional.

No tocante as analises que correspondem a segunda etapa do trabalho, foram definidas
trés categorias: perfil dos participantes, formagao continuada e obstaculos da infraestrutura.
Essas categorias foram definidas a partir da necessidade de compreender os fatores que

influenciam a pratica pedagogica.

A categoria perfil dos participantes, identificada através do Questionario Diagnoéstico
(Apéndice B), revelou caracteristicas importantes dos docentes, como a idade, formacao
académica, tempo de atuacdo na docéncia, e vinculo funcional. Essas informagdes oferecem

um panorama detalhado do perfil dos participantes.

O perfil dos docentes participantes da pesquisa revela uma predominancia de
profissionais entre 45 e 55 anos, correspondendo a 52,94% do total. Em relagdo a formagao
técnica, 76,47% dos docentes ndo possuem essa qualificacdo, enquanto apenas 23,53%
apresentam formagao técnica, sendo 11,76% em Informatica, 5,88% em Eletronica e 5,88% em
Telecomunicagdes. Todos os participantes possuem formagdo superior, com destaque para
Pedagogia (23,53%) e Sistemas de Informagdo (17,65%), além de outras areas como

Engenharia Elétrica e Administragao.

No que se refere a formacao dos participantes, 52,94% dos participantes possuem pOs-
graduacao Lato-Sensu, com maior concentragcdo na area de Redes de Computadores (17,76%).
Em relagdo a titulagdo de mestrado, 29,41% dos docentes possuem essa qualificacdo, sendo a
maioria em Educacdo (17,65%) e o restante em Engenharia Biomédica (11,76%). Além disso,
41,18% dos docentes possuem menos de 10 anos de experiéncia na docéncia, e 47,06% tém o

mesmo periodo de atuacao na Educacao Profissional e Tecnologica (EPT).

Quanto a carga horaria, 58,82% dos participantes lecionam 20 horas semanais, € 35,29%
possuem vinculo celetista. A maioria atua na area de Informatica, tanto em termos de curso
(52,94%) quanto nas disciplinas ministradas (58,81%). Por fim, 41,18% dos participantes
informaram ja ter realizado cursos de Formacao Inicial e Continuada (FIC), o que reflete a

busca por formagao continuada entre os docentes.

A predominancia de docentes entre 45 e 55 anos, com uma larga experiéncia acumulada,
reflete uma caracteristica para os participantes da pesquisa. Segundo Gatti et al. (2019), a

formagdo docente ¢ marcada por uma crescente demanda por qualificacdo, especialmente entre
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professores com mais tempo de atuagdo, que enfrentam o desafio de se adaptar as novas

tecnologias e metodologias de ensino.

Além disso, o fato de 52,94% dos docentes possuirem pos-graduacao Lato-Sensu reflete
a tendéncia apontada por Ristoff, Moll e Freitas (2008), de que os cursos de formagdo
continuada sdo essenciais para o desenvolvimento de novas competéncias, contribuindo

diretamente para a melhoria da pratica pedagdgica.

A maioria dos participantes atua na area de Informatica, um campo marcado por
constante evolugdo tecnoldgica. Santos (2021) ressalta que essa rapida transformacdo nas
tecnologias educacionais exige dos docentes um esforco continuo de atualizagdo, especialmente
no uso de recursos digitais. O fato de 41,18% dos participantes terem realizado cursos FIC
evidencia o empenho desses professores em buscar aperfeigoamento, o que contribui

diretamente para a melhoria de suas praticas pedagogicas.

No entanto, a atualiza¢do continua e a busca por formagao nem sempre se traduzem em
uma utilizacdo efetiva dos recursos disponiveis. De acordo com Gatti et al. (2019), a
infraestrutura educacional e a presenca de recursos didaticos desempenham um papel crucial
no processo de ensino, e sua falta ou subutilizacdo pode limitar o impacto dessas formacdes na
pratica pedagogica. Assim, ¢ importante perceber a relacdo entre a disponibilidade de recursos

e seu uso no contexto educacional.

A seguir, sdo apresentados os dados sobre a disponibilidade e o uso dos recursos
didaticos entre os participantes da pesquisa. Os resultados mostram a varia¢ao entre a presenca
desses recursos e sua efetiva utilizagcdo no ambiente pedagogico, com destaque para itens como
livros, artigos, laboratdrios e computadores (Figura 5). A analise desses dados ¢ essencial para
entender os desafios relacionados a infraestrutura educacional e o impacto direto que esses

recursos exercem sobre a pratica docente.
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Figura 5: Recursos didaticos disponiveis e utilizados pelos participantes.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A categoria obstaculos da infraestrutura abordou as dificuldades relacionadas a
infraestrutura no cotidiano dos participantes, incluindo a disponibilidade e o uso de recursos

didaticos e tecnologicos, como o Raspberry Pi.

A analise dos dados mostra que os livros ainda sdo amplamente disponiveis, com
70,59% dos participantes indicando ter acesso a eles, enquanto 58,82% os utilizam
regularmente. Quanto aos artigos cientificos, 35,29% dos participantes relataram tanto a
disponibilidade quanto a utilizacdo desses recursos. No caso das revistas, ha uma diferenca
significativa: embora 29,41% dos participantes afirmem que elas estdo disponiveis, apenas
5,88% as utilizam. Conforme Bacich e Moran (2018), esses recursos didaticos tém um papel
fundamental na formagao critica dos alunos, mas para que sejam plenamente eficazes, precisam
ser empregados de forma contextualizada e acompanhados de metodologias que incentivem o
pensamento autonomo. Isso explica por que, apesar de serem amplamente acessiveis, os livros

nao atingem todo o seu potencial no processo de ensino-aprendizagem.

Os laboratorios especificos de disciplinas sdo mencionados como disponiveis por
29,41% dos participantes, com a mesma porcentagem de utilizagdo. De acordo com Silva e
Santos (2021), a falta de equipamentos interativos e a caréncia de espagos adequados para
implementar salas de aula interativas dificultam a pratica docente. A paridade entre
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disponibilidade e uso sugere que, quando acessiveis, os laboratorios sdo efetivamente

aproveitados pelos docentes e estudantes.

A andlise dos dados mostra que, embora 70,59% dos participantes tenham acesso ao
laboratorio de informadtica, apenas 47,06% fazem uso desse recurso, o que evidencia uma
incorporacao ainda limitada das tecnologias digitais no ensino. De acordo com Senhoras e
Zouein (2020), uma infraestrutura adequada ¢ essencial para o desenvolvimento de praticas
pedagodgicas efetivas. Isso sugere que, apesar de a maioria dos participantes ter acesso aos
laboratoérios, a utilizagdo desse recurso ainda ndo ¢ maximizada, indicando que a infraestrutura

estd disponivel, mas seu potencial pedagogico ainda ndo ¢ plenamente explorado.

Os computadores sdo amplamente acessiveis, com 88,24% dos participantes relatando
sua disponibilidade e 94,12% afirmando que os utilizam regularmente. Conforme Takahashi
(2000), o aumento no uso das tecnologias ¢ um indicador positivo para a integracao de recursos
tecnologicos no processo de ensino-aprendizagem. Os computadores desempenham um papel
central na educagdo contemporanea, facilitando a personaliza¢ao do ensino € o acesso a novos
contetidos. A alta taxa de utilizagdo demonstra que os participantes reconhecem o valor desses

recursos na dindmica educativa.

Em contrapartida, o Raspberry Pi tem uma baixa taxa de disponibilidade 23,53% e
utilizacdo 17,65%. Takahashi (2000) aponta que o uso de tecnologias como o Raspberry Pi
pode ser altamente vantajoso para o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas em alunos,
mas a baixa disponibilidade desse recurso nas instituicdes de ensino limita sua aplicacdo

pedagogica, revelando um potencial inexplorado.

A andlise dos dados sobre o projetor multimidia mostra que 58% dos participantes
afirmaram ter acesso a esse recurso, € 0 mesmo percentual relatou utilizé-lo. Esses numeros
indicam que, embora o projetor esteja amplamente disponivel, ha uma necessidade de
investimento em infraestrutura tecnologica para garantir que todos os educadores possam
utilizé-lo de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas. Conforme esclarece Bruno, Hessel e
Pesce (2021), a falta de infraestrutura adequada pode dificultar a pratica docente e que o uso de
tecnologias, como o projetor multimidia, ¢ essencial para enriquecer o processo de ensino-

aprendizagem.

Na anélise dos dados referentes aos jogos educativos, apenas 11,76% dos participantes

relataram a disponibilidade desse recurso, € 5,88% afirmaram utiliza-lo. Esses nimeros indicam
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que, apesar de seu potencial pedagdgico, os jogos educativos ainda sdo subutilizados no
ambiente escolar. J4 as dindmicas de grupo apresentam uma maior utilizagdo, com 76,46% dos
participantes fazendo uso regular. De acordo com Bacich ¢ Moran (2018), tanto os jogos
educativos quanto as dinamicas de grupo sdo ferramentas importantes para estimular a

colaboragdo entre os estudantes, promovendo uma aprendizagem mais ativa.

O uso de videos ou filmes apresenta uma das maiores taxas de utilizacdo entre os
recursos didaticos, com 76,47% dos participantes relatando que os utilizam com frequéncia,
mesmo que apenas 58,82% tenham acesso regular a esses materiais. Essa discrepancia entre
disponibilidade e uso evidencia a criatividade dos participantes em superar limitagdes de
infraestrutura, encontrando maneiras de incorporar videos em suas praticas pedagdgicas,
mesmo com acesso restrito. Senhoras e Zouein (2020) ressaltam que uma infraestrutura
adequada ¢ essencial para o pleno aproveitamento de recursos audiovisuais, pois permite que
os professores integrem de forma mais eficiente esses materiais no processo de ensino-

aprendizagem.

Além dos recursos didaticos tecnoldgicos, como videos e filmes, a formagdo dos
docentes desempenha um papel crucial na qualidade do ensino. De acordo com Gatti et al.
(2019), destacam que a formagao inicial e continuada ¢ fundamental para o aprimoramento das
praticas pedagogicas, promovendo o desenvolvimento de novas competéncias € o
aprimoramento do uso de diferentes recursos educacionais. Dessa forma, a capacitagao dos
educadores pode potencializar a eficacia dos materiais disponiveis, seja em termos tecnologicos

ou metodoldgicos.

A Tabela 1 apresenta os dados coletados em relag@o a percepcao dos participantes sobre
a formagao inicial e continuada. As perguntas avaliaram diferentes aspectos dessa formacao.
As respostas foram distribuidas em uma escala e com um ranking médio atribuido a cada

questdo, destacando a importancia da formagao continuada para os participantes da pesquisa.
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Tabela 1: Respostas em relacdo a formacao inicial e continuada.

P Discordo | . N3o concordo e Concordo | Ranking
Perguntas (Apéndice B) PR Discordo Foorde Concordo v e| Médio
1) Realizo cursos de formag 3o inicial e continuada com frequéncia. 0 0 4 8 5 41
DA iorrrna;:éo inigtal & continuada contribui para a progressio em minha 0 0 0 10 B 44
carreira profissional.
3 e . . .
) A formag 3o inicial @ continuada estimula o meu prazer associado ao 0 0 0 10 2 44
estudo.
4 o . ] . .
VA !ormalgao inicial e' cu?ntrn_uada propicia emminha vida novas 0 0 0 0 - 44
oportunidades profissionais.
5) A formag 3o inicial e continuada proporciona o desenvolvimento de
% i ; ¥ 0 0 0 5 1 45
novas praticas pedagogicas em minha atuagio docente.
6)A formago inicial @ continuada contribui para aquisig3o, em minha
atuagdo docente, de novas competéncias e habilidades 0 0 0 8 g 45
académicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A categoria formacao continuada analisou as perspectivas dos participantes em relagao
aos cursos FIC, destacando as percepcdes dos docentes sobre a adequacdo desses cursos e suas

contribuicdes para a pratica pedagogica.

De acordo com os dados da pergunta 1, o ranking médio foi de 4,1, com a maioria dos
participantes concordando ou concordando totalmente sobre a realizag¢ao de cursos de formagao
inicial e continuada. Isso indica que muitos docentes participam desses cursos, embora ainda
exista a possibilidade de aumentar a frequéncia com que essa formagao ocorre. De acordo com
Silva e Santos (2021), a formagao inicial e continuada ¢ fundamental para o desenvolvimento
profissional continuo dos educadores, destacando que a regularidade dessas formagdes impacta

diretamente a qualidade das praticas pedagogicas.

A andlise das respostas da pergunta 2, com um ranking médio de 4,4, e da pergunta 4,
que também apresenta um ranking médio de 4,4, sugere que a maioria dos docentes v€ nesses
cursos uma oportunidade de crescimento em suas carreiras e novas oportunidades profissionais.
Esses dados indicam que a maioria dos participantes reconhece o impacto direto da formagao
continua no desenvolvimento de suas trajetorias profissionais. Segundo Mendes (2020), a
formagdo continua ndo apenas aprimora as competéncias pedagogicas, mas também cria novas
oportunidades de crescimento, fornecendo aos docentes as ferramentas necessarias para se

adaptarem as demandas do ambiente educacional em constante evolucao.
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Com relagdo a andlise da pergunta 3, com um ranking médio de 4,4, indicando que a
maioria dos participantes v€ esses cursos como uma fonte de motivagdo para o aprendizado
continuo. Esse resultado destaca o valor da formacdo como um elemento que vai além do
desenvolvimento técnico, promovendo também a satisfagdo pessoal e o interesse renovado pela
pratica docente. Senhoras e Zouein (2020), apontam que a formagao continua pode revigorar o
interesse dos alunos e professores pelo estudo, tornando o processo de ensino-aprendizagem

mais dindmico.

A andlise das perguntas 5 ¢ 6 mostra um ranking médio de 4,6 e 4,5, respectivamente.
Esses resultados indicam que os docentes reconhecem a importancia da formagao continuada
tanto para a renovagdo de suas praticas em sala de aula quanto para o fortalecimento de suas
habilidades académicas. Segundo Bruno, Hessel e Pesce (2021) a formagdo continuada ¢

fundamental para promover inovagdes pedagogicas e aprimorar a pratica docente.

Além de reconhecer a importancia da formagao continuada, ¢ fundamental avaliar como
os cursos de formacao impactam diretamente o desenvolvimento de competéncias especificas,
especialmente em areas que envolvem o uso de novas tecnologias. Senhoras e Zouein (2020)
destacam que a integragdo de ferramentas tecnoldgicas no processo educativo ¢ importante para
preparar os professores para os desafios contemporaneos, promovendo uma pratica pedagogica

mais dindmica e alinhada as necessidades dos estudantes.

4.3 Avaliacao do Produto Educacional.

Na terceira etapa do trabalho foi realizada a avaliagao do Produto Educacional com a
finalidade de analisar o desenvolvimento de habilidades e competéncias por meio de um curso

FIC, com énfase no computador Raspberry Pi, e os efeitos para a pratica pedagogica.

A Tabela 2 exibe os dados coletados sobre o conhecimento e a utilizagdo do Raspberry
Pi pelos participantes, abrangendo diversas competéncias técnicas e percepgdes em relagdo ao
dispositivo. Esses resultados oferecem uma visao clara sobre a aprendizagem e o desempenho
dos participantes durante o curso de Formagdo Inicial e Continuada (FIC) para docentes da
Educagao Profissional e Tecnologica (EPT), intitulado "Tecnologias Digitais com o Uso do

Raspberry Pi".

54



Tabela 2: Respostas em relacdo ao uso do Raspberry Pi.

2 Discordo | . N3o concordo e Concordo | Ranking
Perguntas (Apéndice C) total o Discordo oo dsocido Concordo total Médi
1} Conhego os motivos que impulsionaram a criagSo do Raspberry Pi. 0 0 1 il 5 42
2) Recordo as geragées do hardware do Raspbeny Pi 1 1 2 g S 33
3) ldentifico o processador emuma placa do Raspbeny Pi. 1 2 0 4 0 42
4)Identifico ameméria FAM em uma placa do Raspberry Pi. 1 2 0 B 3 4.1
5) Conhego quais s30 as interfaces de entrada e saida do Raspbery Pi. 0 1 0 6 10 45
6) Manipula o software para o Raspberry Pi. 2 2 2 9 2 34
7 . 1 v )
)ComparooRa spbelrry Pi esua eficiéncia energética frente aos p 0 ’ p 0 45
computadores tradicionais.
8) Acredito que o Raspbeny Pi seja uma alternativa econémica, menar
G : 0 1] 0 8 9 45
prego, comrelago a0 computador convencional
g : o z " . o
)Cons:df:r? autilizag3o do Raspberry Pi emminhas praticas 0 0 0 5 1 48
pedagdgicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A andlise da pergunta 1 mostra um ranking médio de 4,2, indicando que a maioria dos
participantes concorda ou concorda totalmente com a afirmagdo de que conhecem os motivos
que impulsionaram a criagdo do Raspberry Pi. Esses dados sugerem que os docentes possuem
uma boa compreensao dos objetivos educacionais e tecnoldgicos por tras do desenvolvimento
desse dispositivo. Segundo Upton (2013), o Raspberry Pi foi originalmente concebido como
uma ferramenta acessivel para ensinar programag¢do e computacdo a estudantes de todos os
niveis, com o proposito de democratizar o acesso a educacao tecnologica. Os resultados indicam
que os participantes do curso t€ém uma percepcao clara sobre o papel do Raspberry Pi como um

recurso didatico valioso.

Com relagdo as perguntas 2, 3, 4 € 5, mostra que os rankings médios variam entre 3,9 e
4,5, refletindo o nivel de conhecimento dos participantes sobre o hardware do Raspberry Pi.
Esses resultados sugerem que os docentes possuem uma compreensdo razoavel dos
componentes técnicos do dispositivo, demonstrando maior confian¢a na identificagdo de
interfaces e outros componentes essenciais. De acordo com Favero (2011), a importancia do

conhecimento de hardware na formacgdo tecnologica, afirmando que a familiaridade com
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componentes como processadores e interfaces ¢ fundamental para a aplicagao eficaz de recursos

tecnologicos em praticas pedagogicas.

De acordo com a andlise da pergunta 6, que trata do software do Raspberry Pi, revela
um ranking médio de 3.4, indicando um nivel mais baixo de confianga dos participantes em
relacdo a manipulagdo do software, especialmente quando comparado ao conhecimento sobre
o hardware do dispositivo. Segundo Santos (2021), a importancia de capacitar os docentes no
uso de tecnologias digitais, ressaltando que essa formagdo € essencial para promover praticas

pedagogicas mais inovadoras e interativas.

A andlise das perguntas 7 e 8, que abordam a eficiéncia energética e o custo do
Raspberry Pi em comparagio aos computadores convencionais, revelou rankings médios de 4,5
para ambos os itens. Esses resultados indicam que os participantes reconhecem o Raspberry Pi
como uma alternativa viavel em relagdao aos computadores tradicionais. Conforme esclarece
Upton (2013), o Raspberry Pi foi projetado para ser uma solucdo acessivel e de baixo consumo
energético, tornando-o ideal para ambientes educacionais. Esses dados confirmam que os

participantes veem o Raspberry Pi como uma op¢ao adequada para suas praticas pedagogicas.

A andlise da pergunta 9 mostra um ranking médio de 4,6, indicando que a maioria dos
participantes considera utilizar o Raspberry Pi em suas praticas pedagogicas. Isso reflete um
forte reconhecimento do potencial educacional desse recurso. De acordo com Silva e Santos
(2021), a integracao de tecnologias digitais, como o Raspberry Pi, ¢ fundamental para promover
um ensino mais dindmico e alinhado as demandas contemporaneas. Esses dados sugerem que
os docentes ndo apenas entendem as vantagens técnicas do Raspberry Pi, mas também estdo
dispostos a aplica-lo em sala de aula, demonstrando abertura para incorporar novas tecnologias

no processo de ensino-aprendizagem.

Além do reconhecimento do potencial do Raspberry Pi, destaca-se que o impacto dessas
tecnologias nas praticas pedagogicas esta diretamente relacionado a formagao continuada dos
docentes. Segundo Senhoras e Zouein (2020), a capacitagdo constante dos professores em
tecnologicas digitais ¢ essencial para assegurar que eles possam integrar esses recursos no

processo de ensino, potencializando os resultados educacionais.

A Tabela 3 apresenta os dados coletados sobre a utilizagao das tecnologias digitais pelos

participantes, oferecendo informagdes sobre o impacto da formagao continuada e do acesso a
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essas tecnologias nas praticas pedagogicas dos docentes. Esses resultados destacam como a

capacitagao tecnoldgica pode contribuir positivamente para a melhoria do ensino.

Tabela 3: Respostas em relag@o a pratica pedagogica dos participantes.

Apé Discordo | . N3o concordo e Eon Concordo | Ranking

Pergwtas ( dice D) totalmente Diseardo nem discordo néo totalmente | Médio

1) Utilizo as teonologias digitais como fecursos em mirha pratica 0 0 2 6 9 “
pedagogica.

2) & complesidade no uso das tecnologias digitais poderia ser um fator P 4 3 ) : 20

para me impedir de ndo utilizar este recurso didatico.

3)0 curso de formag o inicial e continuada para professores da
Educagio Profissional e Teenoldgica: tecnologias digitais com o uso 0 0 1 1 15 48
do Raspberry Pi, pode contribuir na minha pratica docente.

4)Sou capaz de utilizar o Raspberry Pi em minha pritica docente. 1 0 1 g 9 43

5) Sou capaz de utilizar as metodologias ativas em minha pritica docente, 1 0 1 5 10 44

6)4, utilizag3o do software Mentimeter ¢ do software Powtoon poderiam

i ’ : i s 1 0 3 ] 7 41
promover um ensing ativo em minha pratica pedagdgica.
) utilizag3o do aplicativo Google Forms poderia facilitar a interagio y 0 1 7 8 92
em minha pratica pedagdgica
§)Considero o uso do software Padlet em minha pritica pedagdgica. 0 1 4 3 6 40

9) Considero um momento de protagonismo de aprendizado do aluno, no
momento em que o aluno constrdi um mapa mental com o aplicativo 0 0 1 & 10 45
Coggle #m minha pratica docente.

10) Avalio a metodologia wtilizada no curso de formagio inicial &
continuada para professores da Educagio Profissional e Tecnoldgica: 0 0 1 7 9 45
tecnologias digitais com o uso do Raspberry Pi.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A andlise das perguntas 1 e 5 mostra rankings médios de 4,4, indicando que a maioria
dos participantes utiliza tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas e se sente apta a
aplicar metodologias ativas em sala de aula. Esses resultados evidenciam a importancia das
tecnologias no aprimoramento do processo de ensino, tornando-o mais dindmico e alinhado as
demandas contemporaneas. Segundo Bruno, Hessel e Pesce (2021), o uso de tecnologias
digitais, combinado com metodologias ativas, estimula a autonomia e o protagonismo do aluno,

promovendo uma aprendizagem mais significativa.

De acordo com a analise da pergunta 2 revela um ranking médio de 2,0, sugerindo que
a maioria dos participantes vé a complexidade no uso de tecnologias digitais como um possivel
obstaculo a sua aplicacdo nas praticas pedagdgicas. Esse resultado reflete uma barreira
significativa que alguns docentes enfrentam ao tentar incorporar essas tecnologias em suas
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aulas. Conforme esclarece Silva, Bilessimo e Alves (2019), as tecnologias digitais oferecam
grande potencial para inovar o ensino, a falta de familiaridade e a complexidade no uso dessas

ferramentas podem desmotivar os professores e limitar sua utilizagdo no contexto educacional.

A andlise da pergunta 3 revela um ranking médio de 4,8, indicando que a maioria dos
participantes concorda que o curso FIC contribuiu significativamente para a pratica docente.
Esse resultado reflete a percepcao positiva dos professores em relagdo a formacao continuada
como um elemento crucial para a melhoria das praticas pedagdgicas. Segundo Santos (2021), a
formagao continuada ¢ fundamental para preparar os docentes a enfrentarem os desafios

contemporaneos da educagdo e a inovarem suas metodologias de ensino.

Com relagao a andlise da pergunta 4 mostra um ranking médio de 4,3, indicando que a
maioria dos participantes se sente capaz de utilizar o Raspberry Pi em suas praticas
pedagogicas. Esse resultado reflete a percepcdo dos participantes sobre a importancia das
tecnologias digitais no ensino, especialmente com o uso do Raspberry Pi. De acordo com Silva,
Bilessimo e Alves (2019), o uso dessas tecnologias ndo apenas amplia as possibilidades de
ensino, mas também contribui para o desenvolvimento de competéncias técnicas e praticas dos

estudantes.

De acordo com as perguntas 6, 7, 8 e 9 mostra rankings médios entre 4,0 e 4,5, indicando
que a maioria dos participantes considera o uso de softwares especificos para abordagens ativas
de ensino como recursos importantes para promover a interacdo e o protagonismo dos
estudantes em suas praticas pedagogicas. Esses dados refletem a percepgao dos docentes sobre
a importancia de integrar tecnologias para estimular o envolvimento ativo dos alunos. Segundo
Diesel, Baldez e Martins (2017), as metodologias ativas tém o potencial de transformar o
ensino, colocando o estudante no centro do processo de aprendizagem, enquanto o professor

atua como mediador, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico.

A analise da pergunta 10 mostra um ranking médio de 4,5, indicando que a maioria dos
participantes avaliou de forma positiva a metodologia utilizada no curso FIC. De acordo com
Bergmann e Sams (2018), as metodologias ativas, como a Sala de Aula Invertida, dependem
do uso de recursos tecnoldgicos para promover a participagdo ativa dos alunos. Assim, a
resposta positiva dos participantes refor¢a a importancia de metodologias que integram a

tecnologia ao processo de ensino-aprendizagem.
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Além da relevancia das metodologias ativas, ¢ importante considerar como essas
praticas se conectam a outros aspectos da pratica pedagdgica. De acordo com Bacich e Moran
(2018), o sucesso dessas praticas esta relacionado as atividades praticas € ao acesso a recursos
didaticos adequados, elementos essenciais para promover um ensino mais dindmico e

interativo.

Trés categorias foram identificadas a partir da analise das respostas das questdes abertas
do questiondrio sobre Pratica Pedagodgica: atividades praticas, recursos didaticos e formagao
continuada. Essas categorias refletem os principais apontamentos dos participantes, destacando
a necessidade de maior énfase em atividades praticas, o acesso a recursos didaticos adequados
e a importancia da formagdo continuada como ferramenta essencial para a atualizagdo e

aprimoramento das praticas pedagogicas.

Na categoria Atividades Praticas, a necessidade de atividades presenciais e praticas foi
uma preocupacdo entre alguns participantes. A participante Orquidea mencionou: "A
implementacdo de aulas presenciais para que os alunos tenham a oportunidade de testar
pessoalmente o equipamento e sistemas". A participante Margarida acrescentou: "O curso foi
bom, entretanto sinto necessidade de aulas praticas e ndo somente demonstrativas". O
participante Cedro sugeriu: "Poderia ser colocado aulas praticas também". Essas observacdes
destacam a importancia de proporcionar aos professores oportunidades para explorar as
tecnologias de forma pratica, especialmente em cursos que envolvem ferramentas como o
Raspberry Pi. Segundo Silva, Bilessimo e Alves (2019), as atividades praticas sdo fundamentais
para a pratica pedagdgica, permitindo que os professores experimentem e inovem em suas

abordagens em sala de aula.

A acessibilidade ao Raspberry Pi e a outros materiais tecnoldgicos foi uma questdo
recorrente entre os participantes com relacao a categoria Recursos Didaticos. A participante
Petunia mencionou: "A acessibilidade, pois no momento o Raspberry Pi s6 pode ser adquirido
por meio da importacao". O participante Ipé relatou: "Devido ao custo atual, ainda nao o
comprei”. A participante Orquidea destacou: "O fato de ndo possuir o Raspberry pessoal para
realizar os testes individuais". Esses comentérios refletem as dificuldades enfrentadas pelos
educadores no acesso a recursos didaticos essenciais para o desenvolvimento de suas praticas
pedagogicas. De acordo com Bacich e Moran (2018), a falta de acesso a ferramentas
tecnoldgicas adequadas pode prejudicar a aplicagdo de novas metodologias e a inovagdo no

ensino.
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Com relagdo a categoria Formagdo Continuada, alguns participantes destacaram a
importancia de atualizagdes constantes para enfrentar os desafios educacionais. O participante
Angico afirmou: "O curso trouxe novas possibilidades para o melhor desenvolvimento de
atividades em sala de aula e ampliou o conhecimento quanto ao uso do Raspberry Pi". O
participante Cerejeira acrescentou: "Poderia haver mais aulas de informatica/programacao, se
aprofundar em automagoes e aprender a utilizar os recursos que a placa de prototipagem pode
oferecer". J4 a participante Bromélia comentou:

Vivemos na era da tecnologia e cada vez mais se torna necessario formar os
professores, pois os alunos tém acesso a uma variedade de informagdes e tecnologias.
No contexto educacional, € um desafio continuo para os professores se atualizarem e
aplicarem esses aprendizados para termos uma educagdo de qualidade e participativa.

Essas respostas destacam a necessidade de uma formagdo continuada alinhada as
demandas tecnologicas atuais. Segundo Gatti ef al. (2019), a formagao continuada ¢ essencial
para que os docentes acompanhem as inovagdes e desenvolvam suas praticas pedagodgicas. Gatti
et al. (2019) acrescenta que a qualidade da educagdo depende de professores bem formados e

constantemente atualizados.

A importancia de manter os docentes atualizados estd diretamente ligada ao
desenvolvimento de novos recursos e metodologias pedagogicas. De acordo com Ristoft, Moll
e Freitas (2008), a tecnologia tem o potencial de aprimorar a pratica pedagogica e transformar
o processo de ensino-aprendizagem. Ristoff, Moll e Freitas (2008) acrescentam que a formagao
continuada ¢ uma necessidade para amenizar as dificuldades de capacitacao para o uso de novas

tecnologias.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo evidenciou a importancia da integracao das tecnologias digitais nas praticas
pedagogicas dos docentes da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) como forma de
acompanhar as transformagdes tecnoldgicas. A formacgdo continuada dos docentes, com foco
no uso dessas tecnologias, mostrou-se essencial para proporcionar condi¢des adequadas para
uma pratica pedagdgica inovadora. O uso do Raspberry Pi, combinado com a metodologia ativa
Sala de Aula Invertida, mostrou-se eficaz tanto para promover o aprendizado auténomo dos

estudantes quanto para estimular uma mediagao mais ativa por parte do docente.

Os participantes relataram maior confianca no uso de tecnologias digitais, bem como
uma compreensdo mais clara de como incorpora-las de forma eficiente em suas praticas
pedagodgicas. Este resultado reforga a relevancia da formag@o continuada como um elemento
essencial para a melhoria da EPT, especialmente em sua adaptagao as demandas tecnologicas
atuais. No entanto, algumas limitagdes foram identificadas, como o fato de o estudo ser restrito
a um unico contexto educacional, o que limita a generalizagdo dos resultados. Além disso, a
pesquisa focou exclusivamente no uso do Raspberry Pi, deixando de explorar outras tecnologias

que poderiam enriquecer ainda mais as praticas pedagogicas.

A partir desses resultados, recomenda-se ampliar a pesquisa para outros contextos
educacionais, buscando adaptar a formagao continuada em tecnologias digitais as diferentes
realidades educacionais. Além disso, seria relevante explorar outras metodologias ativas e
tecnologias para complementar o uso do Raspberry Pi, ampliando o impacto no aprendizado

dos estudantes.

Outra condi¢do importante ¢ a necessidade de um acompanhamento de longo prazo dos
professores que participaram do curso, a fim de avaliar a sustentabilidade dos resultados
obtidos. Por fim, o Produto Educacional desenvolvido, mostrou-se uma proposta inovadora
para o avango da EPT, mas ainda ha desafios a serem superados, abrindo caminho para novas

pesquisas e inovagdes pedagogicas.
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APENDICE A: PRODUTO EDUCACIONAL

Apresentacao da Sequéncia Didatica do Curso FIC para docentes da EPT: Tecnologias

Digitais com o uso do Raspberry Pi.

A proposta de sequéncia didatica ¢ decorréncia do Produto Educacional: curso de
Formagao Inicial e Continuada (FIC) para docentes da Educacdo Profissional e Tecnologica
(EPT): Tecnologias Digitais com o uso do Raspberry Pi. Segundo Silva et al. (2021), o
planejamento, para além das concepgdes pedagogicas, ¢ fundamental na atividade docente.
Planejar um curso exige estudo, criatividade e andlise dos resultados, com o objetivo de

promover o processo de ensino-aprendizagem.

No planejamento para alcancar os objetivos educacionais, segundo Zabala (1998), ¢
importante construir uma sequéncia didatica com suas atividades ordenadas, que possui um
inicio e um fim, conhecido pelos professores e pelos alunos para a promocao da interagdo entre
os mesmos. Nessa concepcao as metodologias ativas promovem a colaboragio entre os alunos

e professores.

As metodologias ativas sdo os meios de ensino que tém por objetivo estimular os alunos
a aprenderem de forma interativa e auténoma, por intermédio de situagdes concretas e
problematizadores, na execucdo das tarefas que os encorajem a pensar além para a construgao
de seu proprio conhecimento e de acordo com Bacich e Moram (2018), o professor na utilizagdo
das metodologias ativas intenciona estimular o interesse na autoaprendizagem do aluno a
pesquisar, refletir e analisar as situagdes para suas proprias decisdes, o professor ¢ o facilitador

do processo ensino-aprendizagem.

A sequéncia didatica proposta tem em vista a interdisciplinaridade que engloba os
diferenciados conteudos e disciplinas de modo a estabelecer relagdes permeando as diversas
areas do conhecimento, historia, arte e cultura, em busca de promover uma formagao integral,
conforme explica Appio, Ewald e Silva (2020), que fomenta o amplo crescimento dos alunos
para além dos aspectos dos conteidos, em uma nova pratica docente que conceba o aluno como

parte central do processo ensino-aprendizagem.

A sequéncia didatica que descreve o curso que foi realizado de modo online, utiliza os
recursos da plataforma Google, abrangendo aulas construidas com abordagens ativas de ensino:

sala de aula invertida, aula expositiva e aula dialogada. Importante ressaltar que os softwares
65



utilizados no curso sdo colaborativos, o que proporciona o aluno como protagonista do seu

aprendizado em colaboragao com os demais alunos do curso.

O curso foi realizado aos participantes de modo sincrono, com a utiliza¢ao dos recursos
do Google Meet, onde a turma foi separada em salas tematicas. Dessa forma, o professor
mediador criou varias salas e dividiu os participantes em grupos de até quatro integrantes
durante as aulas. Durante as aulas foram utilizados recursos como Controle de Participagdo,
que possibilitou o mediador ter acesso a relatorios das aulas, Enquete que permitiu o mediador
criar questionarios para os participantes durante as atividades da aula, e Apresentagdes para

projetar a tela dos participantes para o grande grupo.

Foi criada uma sala temdtica com o nome sala Integral, com o propdsito de
disponibilizar um espago para o encontro sincrono com todos os participantes do curso,
estudantes e docente, onde foi estimulada uma postura ativa dos participantes, de modo que
eles desenvolvam um papel de protagonistas do seu aprendizado e o professor com papel de

mediador do processo de ensino-aprendizagem.

Foram criadas cinco salas tematicas parciais com um grupo de no maximo quatro
estudantes. O docente acessou todas as cinco salas tematicas parciais no momento das aulas e
acompanhou as atividades desenvolvidas pelos estudantes de cada grupo disposta no material

educativo.

O material educativo e a apresentagdo das fontes de informagdes foram disponibilizados
aos estudantes no primeiro encontro do curso. Foi disponibilizado o acesso a todos os

participantes do curso ao Nead do IFB para a aplicagdo do Produto Educacional.

O material educativo, composto por textos, infograficos, videos e as propostas de
atividades, foram utilizados como fonte de inspiragao para os estudantes em seus debates e para

a execucao das demais atividades propostas.

Quadro 4: Sequéncia didatica.

Uso das Tecnologias Digitais na Pratica Docente
Formagdo inicial e continuada para professores da Educagio
Profissional e Tecnologica.
Ciéncias exatas e da terra: Fisica e Informatica.
Ciéncias humanas: Historia e Educacio.
Engenharias: Eletronica.
Linguistica, letras e artes: Lingua portuguesa.
Conteudos
Historia e concepgao do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do Raspberry Pi.
Aprendizagem cooperativa e colaborativa. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet,
Coggle, Mentimeter, Powtoon, Lab. Virtual, Google Forms, Google Slides ¢ Planilha eletronica.

Curso / Série

Area de Conhecimento
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Objetivo Geral
Realizar um curso, com no minimo cinco referéncias em softwares, para abordagens ativas de ensino,
utilizando o Raspberry Pi.

Objetivos Especificos
Demonstrar o Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagogica.
Utilizar o hardware e software do Raspberry Pi.
Empregar a metodologia ativa sala de aula invertida na execug¢do do curso FIC.
Duracéo
Carga horaria de 80h. 40h na ocorréncia de 10 encontros sincronos. 40h para a realizag@o dos estudos fora do
ambiente de sala de aula.

Recursos Didaticos
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias, sites da internet, cameras de
video, mesa digitalizadora e outros.

Metodologias

A metodologia de aula concebe as ferramentas que o professor utiliza para dialogar com os alunos, o
conhecimento. Aborda aulas construidas com abordagens ativas de ensino: sala de aula invertida, aula
expositiva-dialogada de modo que os alunos realizem as atividades propostas nas aulas. Na sala de aula
invertida, considera-se a apropriacdo dos conteudos pelos estudantes, até mesmo fora do ambiente de sala de
aula. Na sala de aula invertida, o horario da aula ndo ¢ mais utilizado para expor contetidos e sim para a
resolucdo das atividades propostas, por intermédio da mediagdo do docente. Nela o estudante ndo apresenta
uma postura passiva de apenas receptor dos contetidos, e sim assume o papel de protagonista do seu
aprendizado.

Avaliacio

O processo avaliativo se fundamenta na observagéo realizada pelo docente com relagéo a participagdo dos
estudantes nas aulas e atividades, observando se os objetivos das aulas foram atingidos, em uma perspectiva
formativa, a enfatizar a autonomia do aprendizado dos alunos.

Papel do Estudante
Participante ativo e questionador com relagdo aos aspectos do curso, a ressaltar: aplicar os conhecimentos
adquiridos nas atividades, assistir e refletir sobre os videos propostos, fazer o fichamento das atividades,
interagir com o professor para sanar suas duvidas, observar as orienta¢des do professor,
realizar a leitura dos textos, realizar as atividades propostas, refletir a respeito das leituras propostas, reunir
argumentos para os debates, socializar suas experiéncias.

Papel do Professor
Dialogar e demonstrar as caracteristicas do curso para os estudantes, a ressaltar: acompanhar o trabalho
realizado pelos estudantes, apresentar as fontes de informagéo aos estudantes, conduzir os trabalhos em sala
de aula, instigar a participagdo dos estudantes, observar e intervir junto aos estudantes que apresentam
dificuldades, orientar os estudantes na realizacdo das atividades propostas, percorrer e auxiliar os trabalhos
em grupos, propor a divisdo da turma em grupos e realizar a mediac@o de todas as atividades do curso.
Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Apresentacio da Aula 01.

No primeiro encontro, foi de fundamental importancia a sensibilizacdo dos alunos com
relag@o aos aspectos do curso e, logo no inicio, a explicagdo das atividades especificas da aula

e seu cronograma de horarios.

Na primeira aula, os procedimentos que foram adotados seguem a apresentagao do
professor, a apresenta¢do dos alunos participantes, a pactuagdo do contrato pedagogico, a
primeira coleta de dados: Questiondrio Diagndstico, € o esclarecimento de duavidas e

questionamentos dos alunos.

Cronograma da primeira aula:
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19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:40. Apresentagdao do professor, apresentagdo dos alunos e a pactuacao do

contrato pedagogico.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Apresentagdo do material educativo, das fontes de informagdes, dos
recursos que serao utilizados no curso, e o inicio do processo de criacdo de cinco grupos com

no maximo quatro estudantes.

22:00 as 22:30. Aplicagdo do Questionario Diagnostico, detalhado no Apéndice B. O
questionario foi respondido com os recursos da plataforma Google, especificamente o recurso

Google Forms.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 5: Sequéncia didatica aula O1.

Aula 01

Duracéio 4 horas.

Objetivo da Aula Apresentagéo. d9 .professor., apreser}tagéo dos alunos participantes, a pactuagao
do contrato didético e realizar a primeira coleta de dados.

Historia e concepgdo do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do

Raspberry Pi. Metodologias ativas de ensino. Softwares especificos para

Conteudos abordagens ativas de ensino: Padlet, Coggle, Mentimeter, Powtoon, Lab

Virtual, Google Forms, Google Slides, Planilha eletrénica e a teoria do

trabalho em equipe.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cameras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentacdo e estruturacdo do curso. Coleta de dados: Questionario

Diagnostico.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

Atividades

Apresentaciao da Aula 02.

No segundo encontro, foi imprescindivel a motivagao dos alunos com relagdo ao tema

da aula, a explicacdo das atividades especificas e ao cronograma de horarios.

Nessa aula, foi abordada a histéria do Raspberry Pi no que se contempla o avango das

praticas pedagogicas e a elucidacao das duvidas e questionamentos dos alunos.
Cronograma da segunda aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.
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19:15 as 20:40. Apds uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideracdes com relagao ao tema da aula. O professor teve aproximadamente 17 minutos para

acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou analises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 6: Sequéncia didatica aula 02.

Aula 02
Duracio 4 horas.
Objetivo da Aula Caracterizar a histéria do Raspberry Pi e sua relevancia na pratica pedagdgica.
Contetidos Teoria geral do hardware do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
sites da internet, cameras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentagdo formal dos conteudos, historia, teoria geral do hardware do
Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e
Atividades outras midias. Execucdo das atividades e debates em grupos menores pelos
estudantes, nas salas temadticas parciais por grupo. Debates e orientacdes no
grande grupo, na sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

Apresentaciao da Aula 03.

Compreendendo o hardware do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica,
na terceira aula, implicaram-se os procedimentos que foram adotados, bem como foram

fornecidos os esclarecimentos das dividas e questionamentos dos alunos.

No terceiro encontro, foi preciso estimular os alunos com relagao ao tema da aula, ao

didlogo sobre as atividades especificas e ao cronograma de horarios.
Cronograma da terceira aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.
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19:15 as 20:40. Apos uma andlise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideracdes com relagao ao tema da aula. O professor dispds de aproximadamente 17 minutos

para acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou analises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 7: Sequéncia didatica aula 03.

Aula 03

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Compfee?nder o hardware do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica
pedagogica.

Contetidos Teoria geral do hardware do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos contetdos, teoria geral do hardware do Raspberry Pi

e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias.

Atividades Execucdo das atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas

salas tematicas parciais por grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na

sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

Apresentacio da Aula 04.

No quarto encontro, foi essencial conscientizar os alunos com relacao ao tema da aula,

a explicagdo das atividades especificas e ao cronograma de horarios.

Compreendendo o software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagogica,
na quarta aula, implicam-se os procedimentos que foram adotados, bem como foram fornecidas

as explicagdes das duvidas e questionamentos dos alunos.
Cronograma da quarta aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.
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19:15 as 20:40. Apos uma andlise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideracdes com relagao ao tema da aula. O professor teve aproximadamente 17 minutos para

acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:30. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou analises mais

profundas a respeito do tema da aula.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 8: Sequéncia didatica aula 04.

Aula 04

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Compfee?nder o Software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica
pedagogica.

Contetidos Teoria geral do software do Raspberry Pi.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos conteudos, teoria geral do software do Raspberry Pi

e a sua relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias.

Atividades Execucdo das atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas

salas tematicas parciais por grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na

sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos

Apresentacio da Aula 05.

No quinto encontro, foi necessario instigar os alunos com relagdo ao tema da aula, a

explicacdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Na quinta aula os procedimentos que foram adotados seguiram a segunda coleta de
dados: Questionario Recursos Didaticos, compreendendo o software do Raspberry Pi e a sua
relevancia na pratica pedagodgica, bem como fornecer os esclarecimentos as dividas e

questionamentos dos alunos.
Cronograma da quinta aula:
19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.
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19:15 as 20:40. Apds uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo e das fontes de informagdes, os
alunos dialogaram nas salas tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras
consideracdes com relagao ao tema da aula. O professor dispds de aproximadamente 17 minutos

para acompanhar individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Debate com todos os participantes do curso a respeito do tema da aula.
Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, estudantes e
o professor no papel de mediador, realizaram um debate que contemplou analises mais

profundas a respeito do tema da aula.

22:00 as 22:30. Aplicagdo do Questionario Recursos Didaticos, detalhado Apéndice C.
O questionario foi respondido com os recursos da plataforma Google, especificamente o recurso

Google Forms.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 9: Sequéncia didatica aula 05.

Aula 05
Duracio 4 horas.
Objetivo da Aula Compreender o Software do Raspberry Pi e a sua relevancia na pratica pedagdgica.
Conteudos Teoria geral do software do Raspberry Pi.
Recursos Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias, sites da

internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos conteudos, teoria geral do software do Raspberry Pi ¢ a sua
relevancia na pratica pedagogica. Leitura dos textos e outras midias. Execuc@o das
Atividades atividades e debates em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por
grupo. Debates e orientagdes no grande grupo, na sala tematica integral mediado pelo
professor. Coleta de dados: Questionario Recursos Didaticos.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Apresentacio da Aula 06.

No sexto encontro, foi relevante encorajar os alunos sobre o tema da aula, com as

explicacdes das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Padlet e Coggle, na sexta aula, foram os procedimentos adotados, além de fornecer as

elucidagdes as duvidas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da sexta aula:
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19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstracdes dos softwares Padlet e Coggle pelo professor, com o uso
do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do

curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informagdes e das
demonstragdes dos softwares realizado pelo professor, os alunos dialogaram nas salas tematicas
parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagao ao tema da aula. O
professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente as atividades

de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugao das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Padlet e Coggle. Os estudantes utilizaram os softwares Padlet e Coggle nas salas tematicas
parciais, por grupo, para resolver uma solu¢do problema com relagdo ao tema da aula. O
professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar individualmente as

atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizacdo dos softwares Padlet e

Coggle.
22:30 as 23:00. Consideracdes finais das atividades da aula.

Quadro 10: Sequéncia didatica aula 06.

Aula 06

Duracio 4 horas.

Objetivo da Aula Empregar soft\yares especificos para abordagens ativas de ensino com o uso
do Raspberry Pi.

Contetidos Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Padlet e Coggle.

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,

sites da internet, cAmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Apresentagdo formal dos conteudos e uso do software Padlet e do software

Coggle. Leitura dos textos e outras midias. Execugao das atividades e debates

Atividades em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.

Debates, orientacdes e apresentacdes dos estudantes no grande grupo, na sala

tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Recursos
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Apresentacio da Aula 07.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Mentimeter e planilha eletronica, na sétima aula, estes sdo os procedimentos que foram

adotados, e depois fornecer as explicagdes as duvidas e questionamentos dos alunos.

No sétimo encontro, foi importante incentivar os alunos com relacdo ao tema da aula, a

explicagdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Cronograma da sétima aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstra¢des dos softwares Mentimeter e planilha eletronica pelo
professor, com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos

os participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informacgdes e das
demonstracdes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagao ao tema
da aula. O professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente

as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugao das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Mentimeter e planilha eletronica. Os estudantes utilizaram os softwares Mentimeter e planilha
eletronica nas salas tematicas parciais, por grupo, para resolver uma solu¢do problema com
relacdo ao tema da aula. O professor dispds aproximadamente doze minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utiliza¢do dos softwares Mentimeter

e planilha eletronica.

22:30 as 23:00. Consideracdes finais das atividades da aula.
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Quadro 11: Sequéncia didatica aula 07.

Aula 07

Duracio 4 horas.
Objetivo da Aula Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino com o uso

do Raspberry Pi.
a Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Mentimeter e planilha
Conteudos .
eletronica.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cameras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentacdo formal dos conteudos e uso do software Mentimeter e planilha
eletronica. Leitura dos textos e outras midias. Execucdo das atividades e
Atividades debates em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por
grupo. Debates, orienta¢des e apresentacdes dos estudantes no grande grupo,
na sala tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Apresentaciao da Aula 08.

No oitavo encontro, foi vital esclarecer aos alunos a dinamica da aula com relagdo ao

seu tema, a explicagdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Powtoon e Lab Virtual, na oitava aula, estes foram os procedimentos adotados, e depois

fornecer os esclarecimentos as dividas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da oitava aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Powtoon e Lab Virtual pelo professor,
com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os

participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:15 as 20:40. Apds uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informagdes e das
demonstracdes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagao ao tema
da aula. O professor teve aproximadamente cinco minutos para acompanhar individualmente

as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugao das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Powtoon e Lab Virtual. Os estudantes utilizaram os softwares Powtoon e Lab Virtual nas salas
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tematicas parciais, por grupo, para resolver uma solu¢ao problema com relagdo ao tema da aula.
O professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar individualmente as

atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizacdo dos softwares Powtoon e

Lab Virtual.
22:30 as 23:00. Consideracdes finais das atividades da aula.

Quadro 12: Sequéncia didatica aula 08.

Aula 08
Duracio 4 horas.
. L. Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino, com o uso
Objetivo da Aula pres . P p &
do Raspberry Pi.
. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Powtoon e Lab
Contetidos .
Virtual.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cimeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentacao formal dos contetidos e uso do software Powtoon e Lab Virtual.
Leitura dos textos e outras midias. Execugdo das atividades e debates em
Atividades grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.
Debates, orientagdes e apresentacdes dos estudantes no grande grupo, na sala
tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Apresentacio da Aula 09.

No nono encontro, foi imprescindivel a motiva¢dao dos alunos em relagdo ao tema da

aula, com a explicacdo das atividades especificas e seu cronograma de horarios.

Implementando atividades com softwares especificos para abordagens ativas de ensino,
Google Forms e Google Slides, na nona aula, foram os procedimentos adotados, e depois

fornecer as elucidacdes as duvidas e questionamentos dos alunos.

Cronograma da nona aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

19:15 as 20:15. Demonstragdes dos softwares Google Forms e Google Slides pelo
professor, com o uso do Raspberry Pi. Nesse momento, na sala de aula temdtica integral, todos

os participantes do curso, estudantes e o professor no papel de mediador.
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20:15 as 20:40. Apos uma analise preliminar das atividades e dos contetidos referentes
a aula pelos estudantes, por intermédio do material educativo, das fontes de informagdes e das
demonstragdes dos softwares realizadas pelo professor, os alunos dialogaram nas salas
tematicas parciais, por grupo, com foco em suas primeiras consideragdes com relagao ao tema
da aula. O professor dispés de aproximadamente cinco minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.
20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Resolugao das atividades propostas aos alunos com o uso dos softwares
Google Forms e Google Slides. Os estudantes utilizaram os softwares Google Forms e Google
Slides nas salas tematicas parciais, por grupo, para resolver uma solug@o problema com relagdo
ao tema da aula. O professor contou com aproximadamente doze minutos para acompanhar

individualmente as atividades de cada grupo nas salas tematicas parciais.

22:00 as 22:30. Debate com todos os participantes a respeito do tema da aula. Nesse
momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do curso, o professor no papel
de mediador e os estudantes apresentaram o resultado da utilizagao dos softwares Google Forms

e Google Slides.
22:30 as 23:00. Consideragoes finais das atividades da aula.

Quadro 13: Sequéncia didatica aula 09.

Aula 09

Duracéo 4 horas.
. L. Empregar softwares especificos para abordagens ativas de ensino, com o uso
Objetivo da Aula preg P p g

do Raspberry Pi.
. Softwares especificos para abordagens ativas de ensino: Google Forms e
Contetidos .
Google Slides.
Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
Recursos

sites da internet, cdmeras de video, mesa digitalizadora e outros.
Apresentacao formal dos contetidos e uso do software Google Forms e Google
Slides. Leitura dos textos e outras midias. Execugao das atividades e debates
Atividades em grupos menores pelos estudantes, nas salas tematicas parciais por grupo.
Debates, orientagdes e apresentacdes dos estudantes no grande grupo, na sala
tematica integral mediado pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Apresentacio da Aula 10.

Na décima aula, os procedimentos que foram adotados seguem a terceira coleta de

dados: Questionario Pratica Pedagogica, apresentagdo das disposi¢des finais,

agradecimentos com relag@o ao encerramento do curso.

Cronograma da décima aula:

19:00 as 19:15. Inicio das Atividades.

€ OS

19:15 as 20:40. Apresentagdo das disposi¢cdes finais do curso pelo professor e

agradecimentos. Nesse momento, na sala de aula tematica integral, todos os participantes do

curso, estudantes e o professor no papel de mediador.

20:40 as 21:00. Intervalo das atividades.

21:00 as 22:00. Aplicagao do Questionario Pratica Pedagogica, detalhado no Apéndice

D. O questionario foi respondido com os recursos da plataforma Google, especificamente o

recurso Google Forms.

22:00 as 22:30. Apresentacao das disposi¢des finais do curso pelos estudantes.

22:30 as 23:00. Consideragdes finais e encerramento das atividades do curso.

Quadro 14: Sequéncia didatica aula 10.

Aula 10

Duracio

4 horas.

Objetivo da Aula

Aplicar a terceira coleta de dados: Questiondrio Pratica Pedagdgica e
disposi¢des finais do curso.

Conteudos

Historia e concepgao do Raspberry Pi. Teoria geral do hardware e software do
Raspberry Pi. Metodologias ativas de ensino. Softwares especificos para
abordagens ativas de ensino: Padlet, Coggle,

Mentimeter, Powtoon, Lab Virtual, Google Forms, Google Slides, Planilha
eletronica e a teoria do trabalho em equipe.

Recursos

Acesso a internet, plataforma Google, computadores, softwares, livros, guias,
sites da internet, cdmeras de video, mesa digitalizadora e outros.

Atividades

Apresentagdo das disposi¢des finais do curso. Debates no grande grupo, na
sala tematica integral mediado pelo professor. Coleta de dados: Questionario
Préticas Pedagogicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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APENDICE B: Questionario Diagnéstico.

Informacoes Basicas
1) Qual o seu nome?
2) Qual a sua idade?
() Menos que 25 anos.
() De 25 a 35 anos.
() De 35 a 45 anos.
() De 45 a 55 anos.
() De 55 a 65 anos.

() Acima de 65 anos.

Informacoes Académicas
3) Quais as suas habilitagdes académicas?
Curso técnico ( ): Nome dos cursos:
Curso superior ( ) Nome dos cursos:
Pos graduacao lato sensu () Nome dos cursos:

Pos graduacao stricto sensu: Mestrado () Nome dos cursos:

Pos graduacao stricto sensu: Doutorado () Nome dos cursos:

Informacoes Profissionais

4) A quanto tempo vocé ¢ professor(a)?
() Menos que 10 anos.
() De 10 a 20 anos.
() De 20 a 30 anos.

() Acima de 30 anos.
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5) A quanto tempo vocé atua na educagao profissional de nivel técnico?
() Menos que 10 anos.
() De 10 a 20 anos.
() De 20 a 30 anos.
() Acima de 30 anos.
6) Voce exerce quantas horas semanais de trabalho docente?
()20 horas. ()40 horas. () 60 horas.
7) Qual o seu vinculo funcional?
() Servidor efetivo.
() Servidor temporario.
() Funcionario regido pela Consolidacdo das Leis do Trabalho.
8) Qual o nome da institui¢do escolar em que vocé atua como docente?

9) Além da docéncia vocé desempenha outra atividade profissional na atualidade? Caso

sim, qual atividade e a quanto tempo?
0) Qual o nome do curso atual em que vocé atua como docente?
11) Qual disciplina vocé leciona?

12) Caso tenha realizado curso de formagdo inicial e continuada, em que tipo de

institui¢des vocé realizou?

() Privada. () Publica.
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Avalie as perguntas apresentadas com a seguinte escala: 1) Discordo totalmente. 2) Discordo.

3) Nao concordo e nem discordo. 4) Concordo. 5) Concordo totalmente.

Quadro 15: Questionario diagnostico.

Nao
Afirmacées IIEEDRD Discordo OIGIRED Concordo o
totalmente e nem totalmente
discordo

13) Realizo cursos de formagao inicial e

continuada com frequéncia. O O O O O

14) A formagao inicial e continuada

contribui para a progressao em minha
carreira profissional. O O O O O

15) A formagao inicial e continuada
estimula o meu prazer associado ao
estudo. O O O O O

16) A formacdo inicial e continuada

propicia em minha vida novas
oportunidades profissionais. O O O O O

17) A formagao inicial e continuada

proporciona o desenvolvimento de novas
praticas pedagodgicas em minha atuagdo O O O O O
docente.

18) A formagao inicial e continuada
contribui para aquisi¢do, em minha

atuagdo docente, de novas competéncias O O O
e habilidades académicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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APENDICE C: Questionario Recurso Didatico.

01) Quais recursos didaticos estao disponiveis para o desenvolvimento da sua pratica

() Livros.

() Artigos.

() Revistas.

() Laboratoério especificos da disciplina.
() Laboratorio de informatica.

() Computador.

pedagogica em sua escola? Caso necessario, assinale mais de uma opgao.

() Raspberry Pi.

() Projetor multimidia.
() Jogos educativos.

() Dinamicas em grupo.
() Videos ou Filmes.

() Outros. Especificar:

02) Quais sao os recursos didaticos que vocé utiliza em sua pratica pedagogica? Caso

necessario, assinale mais de uma opgao.

() Livros.

() Artigos.

() Revistas.

() Laboratorio especificos da disciplina.
() Laboratorio de informatica.

() Computador.

() Raspberry Pi.

() Projetor multimidia.
() Jogos educativos.

() Dinamicas em grupo.
() Videos ou Filmes.

() Outros. Especificar:
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Quadro 16: Questionario recurso didatico.

Niao
Afirmacdes LG Discordo concordo e Concordo Concordo
totalmente nem totalmente
discordo
03) Conhego os motivos que
impulsionaram a cria¢do do O O O O O
Raspberry Pi.
04) Recordo as geragdes do
hardware do Raspberry Pi. O O O O O
05) Identifico o processador em
uma placa do Raspberry Pi. O O O O O
06) Identifico a memoria RAM em
uma placa do Raspberry Pi. O O O O O
07) Conheco quais sdo as interfaces
de entrada e saida do Raspberry Pi. O O O O O
08) Manipulo o software para o
Raspberry Pi. O O O O O
09) comparo o Raspberry Pi e sua
eficiéncia energética frente aos
computadores tradicionais O O O O O
10) Acredito que o Raspberry Pi
seja uma alternativa econdmica,
menor pre¢o, com relagdo ao O O O O O
computador convencional.
11) Considero a utilizagdo do
Raspberry Pi em minhas préticas O O O O O

pedagobgicas.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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APENDICE D: Questionario Pratica Pedagogica.

Quadro 17: Questionario pratica pedagogica.

Afirmacoées

Discordo
totalmente

Discordo

Niao
concordo
e nem
discordo

Concordo

Concordo
totalmente

01) Utilizo as tecnologias digitais
como recursos em minha pratica
pedagogica.

O

O

02) A complexidade no uso das
tecnologias digitais poderia ser um
fator para me impedir de ndo utilizar
este recurso didatico.

03) O curso de formacao inicial e
continuada para professores da
Educacdo Profissional e Tecnolédgica:
tecnologias digitais com o uso do
Raspberry Pi, pode contribuir na
minha pratica docente.

04) Sou capaz de utilizar o Raspberry
Pi em minha pratica docente.

05) Sou capaz de utilizar as
metodologias ativas em minha pratica
docente.

06) A utilizacdo do software
Mentimeter e do software Powtoon
poderiam promover um ensino ativo
em minha pratica pedagogica.

07) A utilizagdo do aplicativo Google
Forms poderia facilitar a interagdo em
minha prética pedagogica

08) Considero o uso do software
Padlet em minha pratica pedagogica.

09) Considero um momento de
protagonismo de aprendizado do
aluno, no momento em que o aluno
constréi um mapa mental com o
aplicativo Coggle em minha pratica
docente.

10) Avalio a metodologia utilizada no
curso de formacdo inicial e continuada
para professores da Educacio
Profissional e Tecnolégica:
tecnologias digitais com o uso do
Raspberry Pi.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

11) Em poucas palavras escreva. No curso de formagao inicial e continuada para

professores da Educagdo Profissional e Tecnologica: tecnologias digitais com o uso do

Raspberry Pi, o que funcionou?
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12) Em poucas palavras escreva. No curso de formacdo inicial e continuada para
professores da Educagdo Profissional e Tecnologica: tecnologias digitais com o uso do

Raspberry Pi, o que ndo funcionou?

13) Em poucas palavras escreva. No curso de formagdo inicial e continuada para
professores da Educagdo Profissional e Tecnologica: tecnologias digitais com o uso do

Raspberry Pi, o que pode ser melhorado?
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APENDICE E: Ficha de Avaliacio Individual.

Quadro 18: Ficha de avaliacao individual.

Ficha de Avaliacio Individual

Estudante Critérios Sim | Nao | Parcialmente
Apresentou ideias claras e estruturadas ao longo das atividades,
demonstrando organizac¢ao e coeréncia em seu raciocinio.
Demonstrou  problematizagdes que  enriqueceram ¢
aprofundaram as discussdes sobre as questoes abordadas.
Identificacdo | Participou ativamente das atividades, evidenciando dominio do

material educativo ¢ das fontes de informagdo recomendadas
para o estudo.

Demonstrou capacidade de comunicagdo e interagdo ao longo
das atividades, contribuindo de forma ativa para o
desenvolvimento coletivo.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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APENDICE F: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

Prezado(a) Participante,

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa qualificada: Formagao Inicial e
Continuada de Professores da Educacdo Profissional e Tecnologica: O Uso de Tecnologias
Digitais na Pratica Docente, de responsabilidade do pesquisador Claudio Dornellas de Oliveira,
portador do Documento de Identidade n°.: 1.164.352 SSP/DF, estudante do Programa de
Mestrado Profissional em Educagao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do Instituto Federal
de Brasilia, Campus Brasilia (IFB), sob a orientagdo do professor Dr. Marcelo de Faria

Salviano.

A pesquisa pretende fornecer informagdes e dados atuais a respeito dos temas
envolvidos, e apresenta o Produto Educacional que ¢ um curso de tecnologias digitais com o
uso do Raspberry Pi, que visa possibilitar o aperfeicoamento em tecnologias digitais, para que
esta acdo possa contribuir com a atualizacdo das praticas pedagogicas dos docentes. Assim,

gostaria de consulta-lo(a) sobre seu interesse e disponibilidade de participar da pesquisa.

Importante ressaltar que todos os participantes da pesquisa serdo os alunos do curso de
Formagao Inicial e Continuada de Professores da Educacao Profissional e Tecnologica: O Uso
de Tecnologias Digitais na Pratica Docente. As inscrigdes serdo ofertadas ao publico para a
composi¢do da turma, em momento oportuno, por edital normativo do IFB para o referido
curso, € com no minimo 10 inscritos até o maximo de 20 inscritos. O pré-requisito para o
ingresso no curso sdo: comprovadamente atuar como docente da Educagdo Profissional e
Tecnolodgica do Distrito Federal e possuir conhecimentos basicos em informatica. O curso de

Tecnologias Digitais com o uso do Raspberry Pi sera gratuito.

A pesquisa apresenta aspectos relacionados aos riscos, considerando os seus
procedimentos metodologicos, classificados como de risco minimo. No método de coleta de
dados, na aplicacao de questionarios ndo sao evidenciados os riscos fisicos e sim os riscos de
ordem psicoldgica. Os riscos minimos para o participante da pesquisa sdo, por exemplo: ndo
entender as perguntas dos questionarios e, dessa maneira, respondé-la de forma imprecisa ou
incompleta, perder o seu tempo pessoal para responder aos questionarios de pesquisa, se
constranger, apresentar cansaco, aborrecimento ou desconforto ao responder os questionarios,

e a divulgacao de seus dados confidenciais.
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Na condugdo da pesquisa, a compreensdo clara dos questionarios pelos participantes €
fundamental para a integridade dos dados coletados. Para mitigar o risco de respostas
imprecisas ou incompletas devido a dificuldade de entendimento das perguntas, sera realizada
aimplementacdo de estratégias inclusivas de comunicagdo. Os questionarios serdao apresentados
em uma linguagem simples, direta e acessivel, evitando jargdes técnicos e termos ambiguos
que possam confundir os participantes. Sera realizada antes de cada questionario uma breve
explicacdo, abordando as questdes mais comuns e oferecendo orienta¢des claras de como
proceder em caso de incertezas. O pesquisador ¢ o suporte direto para explicar quaisquer
possiveis dividas com relagao aos questionarios, disponibilizando contato telefonico e e-mail,
para que os participantes possam solicitar esclarecimentos adicionais de forma agil e eficiente.
Essas medidas contribuem significativamente para que o participante da pesquisa consiga
entender as perguntas dos questiondrios e, dessa maneira, respondé-las de forma precisa e

completa.

Na realizacdo da pesquisa a valorizagdo do tempo dos participantes ¢ um aspecto
importante para assegurar a eficacia do estudo. Para atenuar o impacto do tempo despendido na
resposta aos questionarios de pesquisa, ¢ importante criar estratégias que otimizem a
experiéncia do participante. Essas estratégias incluem a minuciosa revisao e simplifica¢do dos
questiondrios, garantindo que cada pergunta seja essencial, clara e direta, de modo a diminuir
0 tempo necessario para a compreensao e resposta. Informar ao participante da pesquisa a
estimativa realista do tempo de resposta no inicio do questiondrio, oferecendo aos participantes
uma expectativa precisa do comprometimento de tempo requerido. Essas estratégias, alinhadas
ao respeito e a transparéncia, ndo apenas minimizam o impacto do tempo investido pelos
participantes, mas também fomentam a boa vontade e a cooperagdo, elementos fundamentais

para o sucesso ¢ a integridade da pesquisa.

A prevencao do constrangimento dos participantes ao responder os questionarios ¢ uma
proposta essencial para a pesquisa. Para amenizar tal risco, ¢ importante desenvolver
questionarios com sensibilidade e discricdo, assegurando a privacidade e o conforto dos
participantes em todo o processo. Uma medida primordial ¢ a garantia do anonimato,
assegurando aos participantes que suas respostas serdo tratadas de forma confidencial e que
identificadores pessoais ndo serdo associados as suas respostas. Além disso, deve-se fornecer
opgoes claras para que os participantes possam optar por ndo responder a qualquer questao que

considerem desconfortavel, sem que isso prejudique sua participagdo na pesquisa.
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Implementando essas abordagens com sensibilidade e respeito, ¢ possivel minimizar o
constrangimento e promover uma experiéncia de participagdo positiva para todos os envolvidos

na pesquisa.

Para reduzir o cansacgo dos participantes na pesquisa ¢ importante priorizar a brevidade
e a relevancia dos questiondrios. Uma medida eficaz ¢ a simplificagdo e o foco das perguntas,
garantindo que cada item do questionario seja necessario e direto ao ponto, evitando
redundancias e questdes irrelevantes que possam prolongar desnecessariamente o tempo de
resposta. A organizacdo dos questiondrios em seg¢des e a utilizacdo de escalas de resposta
contribuem para reduzir o esforco exigido dos participantes. Além disso, oferecer pausas ou a
opcao de completar o questionario em diferentes momentos pode ajudar a diminuir a sensago
de cansago, permitindo que os participantes gerenciem melhor o seu tempo e energia aplicado

€m Suas respostas.

E essencial adotar uma abordagem centrada no participante da pesquisa. A otimizacio
dos questionarios, tornando-os visualmente atraentes e de facil navegagdo, pode reduzir a
monotonia e estimular o interesse dos participantes. A inclusdo de perguntas variadas e
interativas, também pode tornar o processo de resposta mais dindmico e menos tedioso. Essas

estratégias ajudam a minimizar o aborrecimento e promover a participagdo na pesquisa.

Estabelecer uma relagdo de confianga com os participantes da pesquisa pode diminuir a
sensacao de desconforto. Adotar um tom respeitoso e empatico na formulagdo das perguntas,
especialmente aquelas que possam tocar em temas sensiveis, ¢ outra medida importante para

minimizar o desconforto e promover uma experiéncia de participagdo positiva.

A adog¢ao de um protocolo de consentimento detalhado, que esclareca os tipos de dados
coletados, sua finalidade, como serdo armazenados, processados e protegidos, além da
confidencialidade e medidas de seguranca de dados e praticas de privacidade, ¢ essencial para
assegurar a transparéncia e obter a confianca dos participantes. E importante garantir que todas
as informagdes coletadas sejam anonimizadas ou desidentificadas, removendo quaisquer
identificadores que possam vincular os dados a individuos especificos. Além disso, o acesso
aos dados deve ser restrito a membros da equipe de pesquisa autorizados, utilizando-se de
sistemas seguros de armazenamento de dados com prote¢do por senha e criptografia. E
importante ter planos de resposta a incidentes, no caso improvavel de uma violacao de dados,
e que a situagdo possa ser rapidamente contida, e os participantes afetados sejam prontamente

informados e orientados sobre como proceder.
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Essas estratégias sao fundamentais para proteger a confidencialidade dos dados dos

participantes € minimizar o risco de divulgacao nao autorizada de informagoes.

Serdo realizadas trés coletas de dados. A primeira coleta de dados sera realizada no
primeiro dia de aula do curso Formagdo Inicial e Continuada de Professores da Educacgao
Profissional e Tecnoldgica: O Uso de Tecnologias Digitais na Pratica Docente, o Questionario
Diagnéstico, pretende buscar informagdes a respeito dos docentes com relagdo a idade, a
formacao profissional, ao tempo de atuagdo docente, e aos aspectos relacionados a formagao
inicial e continuada. Este questionario visa diagnosticar o perfil docente participante do curso

de formacao inicial e continuada.

A segunda coleta de dados sera realizada no quinto dia de aula do curso de Formagao
Inicial e Continuada de Professores da Educacdo Profissional e Tecnoldgica: O Uso de
Tecnologias Digitais na Pratica Docente, o Questionario Recurso Didatico, tem a intengao de
identificar a disponibilidade e o uso dos recursos didaticos, bem como identificar a

possibilidade de uso do computador Raspberry Pi, como recurso didatico, pelos docentes.

A terceira coleta de dados sera realizada no décimo, e ultimo, dia de aula do curso
Formacao Inicial e Continuada de Professores da Educag@o Profissional e Tecnoldgica: O Uso
de Tecnologias Digitais na Pratica Docente, o Questionario Pratica Pedagdgica, almeja
conhecer os sentimentos e percepgdes dos docentes com relagdo a perspectiva do uso das

tecnologias digitais em sua pratica pedagogica.

Os participantes da pesquisa responderdo impreterivelmente ao TCLE no primeiro dia
de aula do curso de Formacao Inicial e Continuada de Professores da Educagao Profissional e

Tecnoldgica: O Uso de Tecnologias Digitais na Pratica Docente.

Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes, durante e apos a finalizagao
da pesquisa, e ¢ assegurado que o seu nome nao serd divulgado, sendo mantido o sigilo de suas
informagdes. Os dados provenientes de sua participacdo na pesquisa, tais como questiondrios,

entrevistas, gravacdes em audio, e video ficardo sob a guarda do pesquisador responsavel.

Sua participagdo € voluntaria e livre de qualquer remuneragao ou beneficio. Vocé ¢ livre
para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou interromper sua participacdo a

qualquer momento.

Os resultados da pesquisa serdo devolvidos aos participantes e a comunidade académica,

por meio da dissertacdo de mestrado.
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Se vocé tiver qualquer duvida em relagdo a pesquisa, vocé pode entrar em contato com
o responsavel pela pesquisa, por intermédio do telefone (61) 99998-1972, ou por e-mail

cead.etb.claudio.dornellas@gmail.com.

Este projeto foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do Instituto de
Ciéncias Humanas e Sociais da Universidade de Brasilia (CEP CHS UNB), nimero do Parecer
Consubstanciado do CEP: 6.777.634, Certificado de Apresentagio de Apreciagdo Etica
(CAAE): 77923523.9.0000.5540, aprovado em 21 de abril de 2024.

As informacodes relacionadas a assinatura do TCLE ou aos direitos do participante da
pesquisa podem ser obtidas por meio do e-mail do CEP CHS: cep chs@unb.br ou pelo telefone:
(61)3107-1592.

O TCLE seque as instrug¢des normativas: Resolu¢ao n°. 466, de 12 de dezembro de 2012
que define as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos,
Resolugdo n® 510, de 7 de abril de 2016, que dispde sobre as normas aplicaveis as pesquisas em
Ciéncias Humanas e Sociais cujos procedimentos metodoldgicos envolvam a utilizacao de
dados diretamente obtidos com os participantes ou de informagdes identificaveis ou que possam
acarretar riscos maiores do que os existentes na vida cotidiana e a Circular n°
2/2021/CONEP/SECNS/MS que dispdes a respeito das orientagdes para procedimentos em

pesquisas com qualquer etapa em ambiente virtual.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o pesquisador responsavel

pela pesquisa e a outra com o participante da pesquisa.

Caso concorde em participar da pesquisa, selecione o item autorizando sua participagao.

( ) Confirmo ter lido o TCLE e aceito participar da pesquisa.
( ) Discordo e ndo aceito participar da pesquisa.
Brasilia (DF), /. /

Claudio Dornellas de Oliveira

Assinatura do/da participante Pesquisador responsavel
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APENDICE G: Termo de Autorizacio para Utilizacio de Imagem, de Som e de Voz.

Eu, , participante da pesquisa intitulada:

Formagao Inicial e Continuada de Professores da Educacao Profissional e Tecnologica: O Uso
de Tecnologias Digitais na Pratica Docente, autorizo a utilizacdo da minha imagem, do meu
som e da minha voz para fins de pesquisa, sob a responsabilidade do pesquisador responsavel,
Claudio Dornellas de Oliveira, portador do Documento de Identidade n°.: 1.164.352 SSP/DF,

vinculado ao Instituto Federal de Brasilia, Campus Brasilia (IFB).

Tenho ciéncia de que ndo haverd divulgagdo de minha imagem e som de voz por
qualquer meio de comunicagdo, sejam elas televisdo, radio ou internet, exceto nas atividades

vinculadas ao ensino e a pesquisa.

Tenho ciéncia também de que a guarda e demais procedimentos de seguranga com
relacdo aos meus dados de imagem, som e voz sao de responsabilidade do pesquisador

responsavel.

Dessa maneira, autorizo o uso para fins de pesquisa, nos termos acima descritos, de

minha imagem, som e voz.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard com o pesquisador responsavel

€ a outra com o participante da pesquisa.

Brasilia (DF), /. /

Nome:
Participante da Pesquisa

Claudio Dornellas de Oliveira
Pesquisador responsavel
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