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RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo discutir, por meio de estudo bibliografico e
documental sobre a ludicidade como instrumento pedagdgico nos processos de
alfabetizacdo e letramento no Bloco Inicial de Alfabetizagdo (BIA). A investigacdo ¢
orientada pela seguinte questdo: de que forma a ludicidade pode contribuir para os
processos de alfabetizacdo e letramento no BIA? Para refletir sobre essa problematica, o
estudo aborda conceitos fundamentais de alfabetizagdo, letramento e ludicidade,
utilizando autores como Magda Soares (1998, 2003,2016), Emilia Ferreiro (1999),
Kishimoto (1994, 1995,2008) e Vygotsky (1987, 1991), que discutem o desenvolvimento
infantil e o papel do ludico no processo de aprendizagem. Também sdo considerados
documentos que orientam a educacdo basica, tais como: a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), o Curriculo em Movimento do Distrito Federal e o Compromisso
Nacional Crianca Alfabetizada. A pesquisa reune contribuicdes tedricas que mostram
como a ludicidade pode favorecer praticas pedagdgicas mais significativas e motivadoras,
contribuindo para o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, da compreensao das
relagdes entre fonemas e grafemas, da compreensdo do Sistema de Escrita Alfabética
(SEA) e do envolvimento das criangas nas praticas sociais de leitura e escrita. Assim, o
trabalho evidencia a importancia do lidico como elemento que fortalece o processo de
alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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ABSTRACT

This research aims to discuss, through bibliographic and documentary study, the use of
playfulness as a pedagogical tool in literacy processes in the Initial Literacy Block (BIA).
The investigation is guided by the following question: how can playfulness contribute to
literacy processes in the BIA? To reflect on this issue, the study addresses fundamental
concepts of literacy, reading and writing skills, and playfulness, using authors such as
Magda Soares (1998, 2003, 2016), Emilia Ferreiro (1999), Kishimoto (1994, 1995, 2008)
and Vygotsky (1987, 1991), who discuss child development and the role of play in the
learning process. Documents that guide basic education are also considered, such as: the
National Common Curriculum Base (BNCC), the Curriculum in Motion of the Federal
District, and the National Commitment to Literate Child. This research brings together
theoretical contributions that show how playfulness can foster more meaningful and
motivating pedagogical practices, contributing to the development of phonological
awareness, understanding of the relationships between phonemes and graphemes,
comprehension of the Alphabetic Writing System (AWS), and children's involvement in
social reading and writing practices. Thus, the work highlights the importance of
playfulness as an element that strengthens the literacy process in the early years of
elementary school.

Keywords: Playfulness, Literacy, Reading and Writing Skills, Initial Literacy Block,
Pedagogical Practices.



1. INTRODUCAO

A alfabetizacdo representa um dos momentos mais significativos da trajetéria
escolar, pois ¢ a partir dela que a crianga estabelece uma relacdo mais sistematizada com
a leitura e a escrita. Contudo, esse processo ndo pode ser reduzido ao simples dominio do
sistema alfabético, ja& que também envolve a inser¢cdo do sujeito em praticas sociais
mediadas pela linguagem. Nessa perspectiva, a ludicidade surge como um recurso
pedagdgico capaz de tornar a aprendizagem mais significativa, dindmica e prazerosa,
favorecendo o desenvolvimento integral do estudante e, consequentemente, um processo
de alfabetizagao mais efetivo.

Nos primeiros anos do Ensino Fundamental, a alfabetizacdo deve transcender o
ensino das letras e dos sons, constituindo-se como etapa essencial para que a crianca
participe ativamente da vida em sociedade, construa sua identidade cultural e desenvolva
autonomia para compreender e interagir com o mundo ao seu redor. Nesse contexto, a
ludicidade, expressa em brincadeiras, jogos, atividades criativas e situagcdes imaginativas,
potencializa a aprendizagem, contribuindo tanto para a apropriagao do Sistema de Escrita
Alfabético (SEA) quanto para o estimulo ao pensamento critico, a socializacdo, a
criatividade e a motivacdo. Ao aprender de forma ludica, a crianga tende a se engajar
intensamente, a apresentar menor ansiedade diante dos erros (os percebe como fonte de
aprendizagem), a sentir prazer em aprender e a estabelecer conexdes entre os contetidos
escolares e sua vivéncia cotidiana.

A relevancia social e educacional deste debate reside no reconhecimento da
alfabetizagdo como direito fundamental da crianca e como responsabilidade da escola em
assegurar praticas pedagodgicas efetivas. Em uma sociedade marcada por desigualdades,
um trabalho alfabetizador pautado na ludicidade amplia as possibilidades de inclusdo,
promove a equidade e fortalece a formacao integral. Ao reconhecer a crianga como sujeito
de direitos e de experiéncias culturais, a escola deve oferecer condigdes que garantam nao
apenas o dominio da mecanica da leitura e da escrita, mas também a capacidade de utiliza-
las de forma reflexiva e critica em diferentes situacdes da vida social.

Diante do exposto, esta pesquisa parte da seguinte problematica: de que forma a
ludicidade pode contribuir para os processos de Alfabetizagdo e Letramento no Bloco

Inicial de Alfabetizagao (BIA)?



Partindo dessa problematica, este trabalho tem como objetivo geral discutir a
relevancia da ludicidade como instrumento pedagogico para os processos de alfabetizagdo
e letramento no Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA). Para o alcance dessa finalidade,
foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos: apresentar os conceitos de
alfabetizacdo e letramento; conceituar a ludicidade e as suas relagdes com praticas de
alfabetizacdo e letramento; refletir como os documentos oficiais compreendem a
ludicidade no contexto das praticas de leitura e escrita.

O tema adquire ainda mais relevancia ao se considerar o Bloco Inicial de
Alfabetizagdo (BIA), que compreende os trés primeiros anos do Ensino Fundamental,
pois ¢ nesse periodo que se estabelecem as bases do Sistema de Escrita Alfabético, das
praticas de leitura e escrita ¢ das disposigdes afetivas do aluno em relagdo a linguagem.
Investir em praticas pedagogicas intencionais, ludicas e contextualizadas no BIA significa
aumentar as chances de aprendizagem efetiva e de permanéncia escolar, ainda que se
reconhega que essa permanéncia ndo se restringe apenas a aspectos pedagogicos, sendo
igualmente influenciada por fatores socioecondmicos, institucionais e pela participagdo
da familia e da comunidade escolar no processo educativo.

Ha que se ressaltar que o Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA) ¢ uma organizacdo
propria da Secretaria de Estado Educag¢dao do Governo do Distrito Federal (SEEDF). Ele
compreende os trés primeiros anos do Ensino Fundamental, estruturando o processo de
alfabetizacdo de forma continua, com progressdo automatica nos dois primeiros anos e
possibilidade de retencdo apenas ao final do 3° ano, conforme o desenvolvimento e o
desempenho do estudante. Essa estrutura busca respeitar os diferentes ritmos de
aprendizagem das criancas e garantir o acompanhamento pedagdgico continuo durante
todo o ciclo.

Nesse cenario, o Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada, instituido pelo
Decreto n° 11.556, de 12 de junho de 2023, reforga a centralidade da alfabetizacdo na
politica educacional brasileira ao estabelecer metas e acdes colaborativas entre Unido,
estados Distrito Federal e municipios para garantir que todas as criangas estejam
alfabetizadas até¢ o final do 2° ano do Ensino Fundamental. De igual modo, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) propde que as criangas estejam alfabetizadas até o
final do 2° ano do Ensino Fundamental, enquanto o Curriculo em Movimento do Distrito
Federal estende esse processo at¢ o 3° ano, estabelecendo um ano da etapa da

escolarizagdo como o tempo necessario para a consolidagdo da alfabetizacao.



Apesar dessa distingdo temporal, os documentos convergem ao reconhecer que a
alfabetizacdo deve ocorrer de forma significativa, valorizando o brincar, a ludicidade e as
praticas sociais de linguagem como elementos essenciais ao desenvolvimento infantil. No
entanto, persiste o desafio de efetivar essas diretrizes no cotidiano escolar, uma vez que,
na pratica, o brincar ainda ¢ frequentemente compreendido como uma atividade acessoria,
€ ndo como um eixo estruturante do processo de alfabetizacdo e letramento.

Refletir sobre alfabetizacdo, letramento e ludicidade implica compreender que
esses processos nao se limitam a etapas isoladas, mas se articulam na constru¢ao de uma
pratica educativa que integra técnica, cogni¢do, cultura e prazer. De acordo com Magda
Soares (1998), o letramento deve ser entendido como uma condi¢do que ultrapassa o
simples ato de saber ler e escrever, abrangendo também o engajamento e o uso efetivo
das praticas sociais de leitura e escrita. Portanto, alfabetizar com ludicidade significa ndo
apenas ensinar a decifrar o Sistema de Escrita Alfabético, mas preparar a crianga para
participar de uma sociedade letrada, atribuindo sentido real ao conhecimento escolar.

A alfabetizagdo e o letramento nos trés primeiros anos do Ensino Fundamental
constituem a base para o desenvolvimento das demais aprendizagens ao longo da vida.
Por isso, torna-se essencial buscar estratégias pedagogicas que tornem esse processo mais
significativo, prazeroso e humanizado.

Considerando o contexto do que foi apresentado até aqui, faz-se necessario
mencionar ainda a escolha em pesquisar sobre essa tematica. Tal escolha decorreu das
experiéncias vivenciadas durante o percurso formativo no curso de Pedagogia. Além
disso, esta pesquisa também se justifica por articular experiéncias pessoais ¢ académicas
vivenciadas ao longo da formagdo em Pedagogia com as demandas da escola
contemporanea. Observar praticas ainda centradas em atividades mecanicas despertou a
necessidade de propor alternativas que tornem a alfabetizagdo mais significativa. Entre
elas, a ludicidade se destacou como estratégia promissora, por aproximar o conhecimento
escolar das experiéncias concretas das criangas.

Na disciplina de Pratica de Ensino II, tive contato com propostas metodologicas
que se afastavam do ensino tradicional e valorizavam a ludicidade. Posteriormente, em
Pratica de Ensino III, dedicada especificamente a alfabetizacdo, pude aplicar jogos e
brincadeiras em intervencdes pedagdgicas com criangas que apresentavam dificuldades
em leitura e escrita, observando resultados positivos. Essa experiéncia se ampliou durante

o Estagio Curricular Supervisionado, no qual desenvolvi atividades ludicas em diferentes



contextos, reforcando a compreensdo de que a ludicidade ¢ uma estratégia pedagdgica
eficaz para os processos de alfabetizacao e letramento.

Para refletir sobre as questdes postas neste estudo, adotou-se referenciais como
Magda Soares (2016), Emilia Ferreiro (1999), Kishimoto (2008) e Vygotsky (1991), que
destacam a importancia de um ensino que respeite o desenvolvimento infantil e valorize
praticas que integrem leitura, escrita e experiéncias significativas. Além disso, tanto a
BNCC quanto o Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018) reforcam a
relevancia da ludicidade no processo educativo.

Assim, por meio de uma revisao bibliografica, esta pesquisa pretende contribuir
para a formacdo docente e para a reflexdo critica sobre as praticas alfabetizadoras
fundamentadas na ludicidade. Mais do que pertinente, este estudo se mostra necessario
para reafirmar que a aprendizagem no BIA precisa acontecer de forma envolvente,
respeitosa e significativa, sendo a ludicidade um caminho privilegiado para potencializar

esse objetivo.

2. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa, de
carater bibliografico e documental. De acordo com Gil (2002 p.44), “a pesquisa
bibliografica ¢ desenvolvida com base em material j4 elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”. Essa abordagem possibilita ao pesquisador
construir um olhar critico e reflexivo sobre os fendmenos educacionais a partir de
diferentes referenciais teoricos.

A escolha por essa metodologia justifica-se pela intengdo de compreender, por
meio de uma andlise bibliografica e documental, a relevancia da ludicidade como
instrumento pedagdgico nos processos de alfabetizagdo e letramento, especialmente no
contexto do Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA). Dessa forma, a pesquisa discute os
conceitos fundamentais de alfabetizacao, letramento e ludicidade, bem como a forma
como esses elementos sao abordados em documentos oficiais que orientam a pratica
docente.

O quadro abaixo apresenta uma sintese da articulagdo entre os objetivos da
pesquisa, instrumentos de coleta de dados e procedimentos para analise dos dados da

pesquisa.



Quadro 1- Articulacdo entre Objetivos, Instrumentos e Analise dos Dados

Objetivos Especificos Instrumentos de Procedimentos de
Coleta de Dados Analise
Apresentar os conceitos de alfabetizacdo e letramento; Pesquisa Fichamento critico.
Bibliografica
Conceituar a ludicidade e as suas relagdes com praticas de Pesquisa Fichamento critico.
alfabetizacgdo e letramento; Bibliografica
Refletir como os documentos oficiais compreendem a Pesquisa Analise
ludicidade no contexto das praticas de leitura e escrita; Documental documental.

Fonte: Adaptado de Aratjo (2023).

2.1 Pesquisa Bibliografica

A pesquisa bibliografica constitui a base deste estudo, uma vez que possibilita o
aprofundamento conceitual sobre os temas que compdem o0s objetivos especificos do
trabalho. Foram selecionados autores que discutem a alfabetizacdo e o letramento sob
uma perspectiva social e interativa, além de tedricos que tratam da ludicidade como um
recurso essencial ao processo de ensino e aprendizagem.

Conforme ressalta Gil (2002), “a pesquisa bibliografica permite reunir e analisar
o conhecimento j& produzido sobre determinado assunto, de modo a compreender as
contribuicdes e lacunas existentes na area”. Nesse sentido, foram realizados fichamentos
criticos das obras selecionadas, buscando identificar as convergéncias entre os autores e
suas contribui¢cdes para o entendimento das praticas de alfabetizacdo e letramento
mediadas pela ludicidade.

Essa etapa foi essencial para subsidiar as reflexdes tedricas sobre como a
ludicidade pode ser incorporada de maneira significativa no contexto do Bloco Inicial de
Alfabetizagdo, contribuindo para a construcdo de aprendizagens mais prazerosas e

efetivas.

2.2 Pesquisa Documental
A pesquisa documental foi utilizada com o objetivo de analisar como a ludicidade
¢ abordada em documentos oficiais que norteiam as praticas educativas no Brasil, em

especial no Ensino Fundamental. Essa analise concentrou-se em documentos normativos,



tais como: a Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2017), o Curriculo em Movimento
do Distrito Federal (2018) e o Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada (2023),
considerando suas diretrizes e concepgdes sobre alfabetizacdo, letramento e ludicidade.
A andlise documental consistiu na leitura, organizagdo e interpretagdo do
contetido presente nesses documentos, buscando identificar como a ludicidade ¢
compreendida e valorizada no processo de alfabetizagcdo. Essa etapa permitiu refletir
sobre o didlogo entre as orientacdes oficiais e as concepgdes tedricas estudadas,
evidenciando o papel do ludico na promog¢do de aprendizagens mais significativas e

contextualizadas.

3. ALFABETIZACAO E LETRAMENTO: CONCEITOS E FUNDAMENTOS

A alfabetizacgdo e o letramento representam dimensdes fundamentais do processo
educativo, pois envolvem tanto a apropriacdo do Sistema de Escrita Alfabético quanto
sua utilizagdo em praticas sociais que dao sentido ao aprender. Esses conceitos, embora
distintos, se articulam de forma indissocidvel, constituindo a base para a inser¢ao plena
do sujeito na cultura escrita e para o desenvolvimento de sua capacidade critica e
participativa.

No cenario educacional brasileiro os debates sobre alfabetizagdo e letramento
foram fortemente influenciados pelas contribuicdes de pesquisadoras como Magda
Soares e Emilia Ferreiro. Essas autoras contribuiram para novos olhares acerca da forma
de compreender a escrita, deslocando a discussdo de uma perspectiva meramente técnica
para um entendimento que abarca dimensdes culturais, sociais € cognitivas. A escrita
passou a ser vista ndo apenas como um sistema notacional, mas como uma pratica social
que integra a vida cotidiana e amplia as formas de interagdo dos sujeitos com o mundo.

A alfabetizagdo, em seu sentido mais restrito, corresponde a apropriacdo do SEA
(Magda Soares 1998), ou seja, a aprendizagem da correspondéncia entre grafemas e
fonemas. Ja o letramento refere-se ao uso efetivo desse sistema em praticas sociais
diversas, em situacdes reais de leitura e escrita (Magda Soares 1998) que atribuem
sentido ao aprendizado. Magda Soares (1998, 2003, 2016) contribui de maneira
significativa para essa discussdo ao afirmar que alfabetizar significa ensinar o
funcionamento do sistema alfabético, mas letrar € inserir a crianca em contextos de uso

da linguagem escrita. Nesse sentido, alfabetizar letrando se tornou um principio



pedagogico fundamental, pois articula o dominio do sistema as praticas sociais que dao
funcionalidade a escrita.

Em termos praticos, alfabetizar letrando significa propor situagdes de ensino em
que a crianga aprenda as relagdes entre sons e letras a0 mesmo tempo em que participa
de praticas reais de leitura e escrita, como escrever bilhetes, ler receitas, interpretar placas
ou produzir listas, dando sentido ao que aprende.

A distingdo entre alfabetizagdo e letramento ndo implica separagdo, mas
interdependéncia. Para Magda Soares (2003), esses processos sdao distintos, mas
complementares e inseparaveis, uma vez que o dominio do sistema s6 adquire relevancia
quando associado as praticas de leitura e escrita que circulam na sociedade. Assim, a
escola assume a responsabilidade de ir além da mera codificagdo e decodificagdo,
promovendo experiéncias que possibilitem a crianga compreender a fungdo social da
lingua escrita, integrando a dimensao técnica ao uso significativo.

As contribui¢cdes de Emilia Ferreiro (1999), por meio de suas pesquisas sobre a
Psicogénese da Lingua Escrita’, consolidaram a compreenséo de que a aprendizagem da
escrita ndo se da de maneira passiva. Na perspectiva de Emilia Ferreiro (1999), a crianga
constroi hipoteses sobre o funcionamento do sistema de escrita alfabético, reelaborando
constantemente seu conhecimento a partir das experiéncias e interagdes sociais. Essa
perspectiva rompeu com os métodos tradicionais, que se baseavam na repeticao mecanica
de silabas e palavras, e valorizou o papel ativo da crianca como sujeito que pensa,
interpreta e da sentido a lingua escrita. Ao reconhecer que a crianga ndo copia, mas
elabora, Emilia Ferreiro promoveu uma verdadeira revolucdo nos processos de
alfabetizacdo, influenciando curriculos, praticas pedagogicas e politicas educacionais no
Brasil.

Nesse contexto das praticas de alfabetizacdo e letramento, a ludicidade emerge
como elemento central, especialmente porque se relaciona diretamente a forma como as
criancas aprendem. Brincar, imaginar, criar ¢ experimentar sao linguagens proprias da
infancia que contribuem para a construgao do conhecimento. Autores como Luckesi

(2014), Kishimoto (2008) e Piaget (1971) destacam que o ludico ndo se limita ao

3 A Psicogénese da Lingua Escrita ndo deve ser entendida como um método de alfabetizagdo, mas como
uma teoria que explica o processo pelo qual a crianga se apropria do sistema de escrita alfabética. Essa
perspectiva evidencia que a aprendizagem da lingua escrita ¢ resultado de constru¢des cognitivas ativas,
nas quais a crianca elabora e reformula hipdteses sobre o funcionamento da escrita a partir de suas
interacdes sociais, experiéncias e praticas culturais. Assim, a teoria psicogenética fornece fundamentos para
compreender como as criangas aprendem a escrever, ¢ ndo como se deve ensinar.
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entretenimento, mas constitui uma dimensao essencial do desenvolvimento humano.
Kishimoto (1994) entende o brincar como uma ferramenta de comunicagdo e de
internalizacdo de regras sociais, enquanto Piaget (1971) compreende o jogo como um
espaco privilegiado de experimentacdo, no qual a crianga formula e testa hipdteses,
consolidando estruturas cognitivas. Assim, integrar praticas ludicas a alfabetizacdo e ao
letramento potencializa a motivagdo e torna a aprendizagem mais significativa,
aproximando-a das necessidades e interesses infantis.

A importancia da alfabetizagdo e do letramento se torna ainda mais evidente
quando analisada no contexto das politicas publicas brasileiras. O Bloco Inicial de
Alfabetizagdo (BIA), por exemplo, reconhece que os primeiros trés anos do Ensino
Fundamental s3o cruciais para garantir que a crian¢a nao apenas aprenda a codificar e
decodificar palavras, mas também desenvolva competéncias para utilizar a escrita em
diferentes situagdes. Programas como o Pacto Nacional pela Alfabetiza¢do na Idade Certa
(PNAIC 2021), as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2017) e o
Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018) refor¢am essa perspectiva, ao
defenderem que a alfabetizagcdo deve estar articulada ao letramento, visando a formagao
de sujeitos criticos e participativos. Mais recentemente, a Politica Nacional de
Alfabetizagdo, instituida pelo Decreto n® 11.556, de 12 de junho de 2023, denominada
Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada, reafirma o compromisso de garantir que
todas as criancas estejam alfabetizadas ao final do 2° ano do Ensino Fundamental,
fortalecendo o papel da escola e das redes de ensino na consolidagdo das aprendizagens
essenciais.

Entretanto, os desafios permanecem presentes. Muitos professores ainda
enfrentam dificuldades em conciliar o ensino do Sistema de Escrita Alfabético com o
trabalho com praticas sociais de leitura e escrita, o que evidencia a necessidade de
compreender a alfabetizagdo de forma articulada ao letramento (Magda Soares, 1998). A
pressao por resultados imediatos, intensificada pelos dados das avaliagdes externas, como
o Sistema de Avaliagdo da Educag¢do Basica (SAEB), tem levado muitas escolas a
priorizarem o desempenho quantitativo em detrimento de praticas pedagdgicas mais
significativas (Bonamino; Sousa, 2012). Além disso, os professores frequentemente
enfrentam pressoes tanto da gestdo escolar quanto dos pais e responsaveis. Enquanto a
escola cobra bons resultados nas avaliagdes externas, as familias esperam que seus filhos
apresentem avangos rapidos no processo de aprendizagem, o que intensifica ainda mais a

carga emocional e profissional sobre o professor (Tardif, 2002).
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Essa conjuntura cria um ambiente de cobranga constante, que pode gerar
insegurancga e desvalorizag¢do do trabalho docente, além de favorecer o retorno a métodos
reducionistas baseados na memorizagdo e na repeti¢do (Freire 1996). Diante dessa
realidade, torna-se evidente a necessidade de formacdao continuada docente, que
possibilite ao professor compreender os fundamentos teoricos da alfabetizagdo e do
letramento e construir praticas pedagogicas mais integradas, criticas e alinhadas as reais
necessidades de aprendizagem da crianga (Magda Soares, 1998).

Nesse cendrio, o papel do professor ¢ fundamental, mas nao exclusivo. Nao se
trata apenas de ensinar a ler e escrever, mas de criar situagdes de aprendizagem que
promovam a reflexdo, a troca de experiéncias e a constru¢do coletiva do conhecimento.
O docente precisa assumir o papel de mediador, organizando praticas que envolvam
diferentes géneros textuais, multiplas linguagens e recursos pedagogicos diversificados,
de forma que a escrita seja vivida como pratica social e ndo como mera técnica escolar.
Essa concepcdo amplia a visdo sobre alfabetizacdo, pois reconhece que o dominio do
sistema alfabético so se consolida quando associado ao uso social da linguagem.

A alfabetizacdo e o letramento, compreendidos como processos distintos, mas
indissociaveis, configuram-se como fundamentos da formagdo humana e da educacdo
escolar. Trabalha-los de forma integrada ¢ condicdo indispensavel para que as criangas,
especialmente nos primeiros anos do Ensino Fundamental, adquiram ndo apenas o
dominio técnico da escrita, mas também a capacidade de participar ativamente da cultura
letrada. Isso implica garantir oportunidades de contato com diferentes textos, promover
praticas de leitura e escrita contextualizadas e valorizar a ludicidade como mediadora do
processo. Somente assim sera possivel avangar na construgdo de uma educacdo
comprometida com a formacdo de sujeitos autdbnomos, criticos e socialmente

participativos.

4. LUDICIDADE E SUA RELACAO COM A ALFABETIZACAO E O
LETRAMENTO

A palavra ludicidade tem sua origem no latim /udus, associada as ideias de jogo,
brincadeira e diversdo, elementos historicamente vinculados ao prazer e a participagdo
ativa do sujeito. No campo educacional, esse conceito foi ampliado e ressignificado,

passando a representar uma dimensdao essencial do processo de aprendizagem,
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especialmente na infancia. A ludicidade, nesse sentido, ndo se restringe a momentos
recreativos, mas configura-se como uma forma legitima de mediagdo pedagdgica, capaz
de articular aspectos cognitivos, afetivos, sociais e culturais. Ao favorecer experiéncias
significativas, o ludico contribui para que a crianga construa conhecimentos de maneira
envolvente, participativa e contextualizada, tornando-se um elemento fundamental nos
processos de ensino e aprendizagem (KISHIMOTO, 208).

A discussao sobre ludicidade, alfabetizacdo e letramento ocupa um espago central
nas reflexdes pedagogicas contemporaneas, especialmente no contexto dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, etapa em que a crianca comeg¢a a se inserir de forma
sistematizada no universo da leitura e da escrita. O reconhecimento do lidico como
elemento constitutivo da aprendizagem tem transformado a forma como educadores ¢
pesquisadores compreendem o processo de ensino, destacando sua relevancia para o
desenvolvimento integral do aluno. O ludico, ao estimular a curiosidade, a imaginagao e
o prazer em aprender, favorece a constru¢cdo de saberes significativos e promove o
engajamento da crianca nas praticas pedagogicas.

Ao brincar, a crianga expressa sua visao de mundo, elabora hipoteses, recria
situagdes vividas e constroi significados que contribuem diretamente para sua formagao.
Nesse sentido, compreender a ludicidade como parte essencial da alfabetizagdo e do
letramento ¢ reconhecer que aprender ndo se limita a aquisicao de sistemas linguisticos,
mas envolve também dimensdes afetivas, sociais, culturais e simbolicas que fortalecem a
formag¢do humana e o vinculo com o ato de aprender.

A alfabetizacdo e o letramento, enquanto processos indissociaveis, constituem
dimensdes fundamentais do desenvolvimento humano. Conforme ja pontuado, alfabetizar
significa apropriar-se do sistema de escrita, enquanto letrar envolve utilizar a linguagem
escrita em praticas sociais, compreendendo seu valor comunicativo e cultural. Quando o
ludico € incorporado a esse processo, ele se transforma em uma poderosa ferramenta
pedagdgica, pois articula prazer e aprendizagem, emocdo e raciocinio, imaginacao e
reflexdo. Assim, o ludico ndo se apresenta como simples entretenimento, mas como
estratégia didatica que favorece o envolvimento da crianga, despertando o interesse e o
prazer de aprender.

A ludicidade tem sido reconhecida como um recurso pedagogico fundamental
para o processo de ensino-aprendizagem, especialmente nos primeiros anos da
escolarizagdo, quando a crianga se encontra em pleno desenvolvimento cognitivo, afetivo

e social (Kishimoto, 2008). Mais do que um momento de distragdo ou pausa entre
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atividades consideradas "sérias", o ludico constitui-se em uma pratica estruturante da
infancia e, por isso, deve ser compreendido como elemento central das metodologias de
ensino voltadas para a alfabetizagdo e o letramento. Ao brincar, a crianga interage com o
mundo, experimenta papéis sociais, exercita a criatividade e constréi sentidos para as
experiéncias que vivencia, o que torna o aprendizado mais prazeroso e significativo.

Nesse contexto, a ludicidade assume papel estratégico no processo de
alfabetizagdo e letramento, uma vez que favorece a inser¢do da crianca em praticas de
leitura e escrita de maneira dindmica e envolvente. Kishimoto (2008) destaca que o
brincar constitui-se como uma linguagem propria da infancia, construida nas interagdes
sociais e culturais que a crianca estabelece com o meio. Isso significa que, ao brincar, ela
aprende modos de agir, pensar e se relacionar, criando hipoteses, explorando alternativas
e construindo conhecimentos em intera¢cao com o outro € com o ambiente.

Assim, os jogos, as historias, as musicas, os desenhos e outras atividades ludicas
ndo devem ser vistos como simples complementos da aprendizagem formal, mas como
parte constitutiva de um processo educativo integral, no qual os aspectos cognitivos,
sociais e emocionais se entrelagam. Dessa forma, a alfabetizacao, entendida como o
dominio do sistema de escrita, e o letramento, relacionado ao uso social da linguagem
escrita, encontram no brincar um espago fértil para se desenvolverem de forma articulada.

Sob a otica da Psicologia Historico-Cultural, Vygotsky (1987) defende que, na
brincadeira, a crian¢a avanca em sua Zona de desenvolvimento proximal (ZDP)*, ou seja,
em um nivel de desempenho mais elevado do que aquele que conseguiria alcangar
sozinha. Ao dramatizar situagdes, criar historias, manipular objetos simbolicos, como
bonecas, blocos, brinquedos e materiais que representam elementos do cotidiano, ou
participar de jogos de regras, a crianga experimenta novas formas de pensar e agir,
ampliando suas capacidades cognitivas e sociais. Isso mostra que a ludicidade, quando
mediada por um professor consciente de sua intencionalidade pedagdgica, torna-se um
caminho privilegiado para favorecer a aprendizagem da leitura e da escrita. O brincar,
nesse sentido, ndo ¢ uma atividade isolada ou espontinea, mas pode ser planejado e

organizado como estratégia de ensino.

# A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), segundo Vygotsky (1991), corresponde a distancia entre
o nivel de desenvolvimento real, determinado pela capacidade de a crianga resolver problemas de forma
independente, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado pela capacidade de resolver problemas
com o auxilio de um adulto ou de pares mais experientes. Esse conceito evidencia o papel central da
mediagdo das aprendizagens e no avango cognitivo.
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Além disso, tais praticas potencializam uma aprendizagem significativa.
Conforme aponta Schon (2000), a aprendizagem ocorre de maneira mais profunda quando
o sujeito ¢ colocado diante de situagdes que exigem reflexdo sobre a propria agdo,
adaptagao e ressignificacdo das experiéncias vividas. Ao brincar, a crianga nao apenas
repete padrdes ja conhecidos, mas cria novas possibilidades de acdo, experimenta
diferentes formas de resolugio de problemas e da novos sentidos as praticas vividas. E
nesse processo de criagdo e recriacdo que o ludico contribui de modo decisivo para a
alfabetizacdo e o letramento, pois estimula a curiosidade, a motivagao ¢ o engajamento
da crianga em atividades que envolvem a linguagem escrita. O ato de brincar, portanto,
ndo pode ser visto como oposto ao ato de aprender, mas como dimensao complementar e
indispensavel da formacao escolar.

Outro aspecto importante a ser destacado ¢ que a ludicidade contribui de forma
significativa para o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, da percep¢ao auditiva e
da coordenacdo motora fina, habilidades essenciais ao processo de alfabetizagdo.
Segundo Soares (1998), a consciéncia fonologica ¢ fundamental para que a crianca
compreenda as relagdes entre fonemas e grafemas, o que pode ser potencializado por
atividades ludicas como jogos de rimas, parlendas, cangdes e brincadeiras com sons.
Nessa mesma perspectiva, Ferreiro (1999) destaca que a crianga constroi ativamente
hipdteses sobre o funcionamento da escrita a partir de interacdes significativas com a
linguagem, o que € potencializado por situagdes ludicas.

Além disso, Kishimoto (2008) destaca que as atividades ludicas, quando
planejadas com intencionalidade pedagdgica, favorecem o envolvimento da crianga no
processo de aprendizagem e contribuem para seu desenvolvimento integral. Nesse
contexto, praticas como recorte, colagem, uso de massinha e lapis de cor, amplamente
utilizadas na alfabetizag¢do, podem ser compreendidas como recursos que, associados ao
brincar, auxiliam no desenvolvimento de habilidades necessarias ao processo de escrita.
Dessa forma, a ludicidade estabelece uma articulagdo entre os aspectos técnicos da
alfabetizacdo e as dimensoes criativas do letramento, tornando o processo de aprender a
ler e a escrever mais significativo e prazeroso.

Além das contribui¢des no campo da linguagem, a ludicidade também fortalece a
socializagdo e a construcao de valores coletivos. Nos jogos e brincadeiras em grupo, a
crianca aprende a negociar regras, a esperar sua vez, a respeitar o outro e a lidar com
frustragdes. Tais experiéncias sdo fundamentais para o exercicio da cidadania e para a

formagao de sujeitos capazes de participar ativamente da vida em sociedade. No caso da
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alfabetizagdo e do letramento, essa dimensdo social ¢ essencial, pois a linguagem escrita
¢, em esséncia, uma pratica social compartilhada. Ao participar de atividades ludicas que
envolvem histdrias coletivas, produgdes escritas em grupo ou dramatizagdes, a crianca
compreende que a leitura e a escrita ndo se restringem a atividades escolares, mas sao
instrumentos de comunicagdo e expressao na vida cotidiana.

Cabe ressaltar que a ludicidade, para além de sua dimensdo pratica, carrega
também uma dimensao cultural, pois, como destaca Kishimoto (1995), o brincar ¢ uma
expressao da cultura infantil que reflete os valores, costumes e significados construidos
socialmente. O brincar ¢ parte integrante da cultura da infancia e varia conforme os
contextos histdricos e sociais. Incorporar elementos culturais da comunidade as praticas
pedagogicas ludicas torna a alfabetizagdo e o letramento mais proximos da realidade do
aluno, aumentando seu interesse ¢ engajamento. Brincadeiras tradicionais, cantigas
populares e narrativas orais sdo recursos que aproximam a escola do universo da crianga,
valorizando suas experiéncias prévias e promovendo uma aprendizagem mais
contextualizada. Desse modo, a ludicidade ndo apenas motiva, mas também fortalece a
identidade cultural e a autoestima dos educandos.

Outro ponto a ser considerado ¢ que a ludicidade contribui para a construcao de
um ambiente escolar mais acolhedor e inclusivo. Criangas que enfrentam dificuldades de
aprendizagem ou que apresentam necessidades educacionais especificas podem se
beneficiar das praticas ladicas, que flexibilizam a forma de aprender e permitem multiplas
formas de expressao. O ludico possibilita que cada crianca avance no seu ritmo, a0 mesmo
tempo em que promove a cooperacdo e a solidariedade entre os colegas.

Do ponto de vista do professor, a utilizacdo de metodologias ludicas requer
intencionalidade pedagogica e planejamento criterioso. Nao basta inserir jogos ou
brincadeiras de forma desarticulada no cotidiano escolar; ¢ preciso que essas atividades
estejam alinhadas aos objetivos de aprendizagem e que sejam avaliadas em sua
contribuicao real para o processo educativo. O professor deve assumir o papel de
mediador, orientando as interagdes e ampliando os significados construidos pela crianga.
Isso exige uma formacao docente que valorize o brincar como dimensdo pedagbgica e
que forneca subsidios tedricos e praticos para a utilizagdo da ludicidade como ferramenta
de ensino.

Ao reconhecer o brincar como parte constitutiva da aprendizagem, a escola se
aproxima mais da crianca e fortalece seu papel como espago de formacdo integral. A

alfabetizagdo e o letramento, nesse cendrio, deixam de ser vistos como processos



16

meramente técnicos e passam a ser entendidos como experiéncias vivas, carregadas de
sentido, que articulam prazer, criatividade e conhecimento. A ludicidade, portanto,
revela-se como um eixo indispensavel para que o processo educativo seja ndo apenas

eficaz, mas também humanizador e transformador.

5. A LUDICIDADE NOS DOCUMENTOS OFICIAIS E AS RELACOES
COM AS PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA

A ludicidade tem se consolidado como um elemento essencial na formagao € no
desenvolvimento das criangas, especialmente nas etapas iniciais da escolarizagdo. No
contexto da alfabetizacdo e do letramento, o ludico ndo deve ser entendido como um
recurso, acessOrio ou meramente recreativo, mas como um principio pedagogico
estruturante, capaz de potencializar a aprendizagem e o desenvolvimento integral do
sujeito. Essa concepcdo encontra respaldo tanto nas teorias educacionais quanto nos
documentos oficiais que orientam a educacao brasileira, os quais reconhecem a ludicidade
como parte fundamental de uma pratica pedagogica significativa e contextualizada.

Com base nessa perspectiva, o ludico ¢ compreendido como mediador das
interagdes cognitivas, sociais e afetivas no processo de ensino e aprendizagem. Em
oposi¢ao as praticas mecanicas e descontextualizadas, o brincar e as atividades ludicas
promovem a construcdo de saberes por meio da experiéncia, da imaginacdo e da
criatividade. E importante destacar, contudo, que brincar e atividades ludicas ndo sdo
sinbnimos. Enquanto o brincar se caracteriza pela espontaneidade e liberdade de
expressao da crianca, as atividades ludicas sdo planejadas pelo professor com
intencionalidade pedagogica, preservando o prazer e o envolvimento proprios do ladico
(Kishimoto, 2008). Essa abordagem ¢ fortemente reafirmada nos principais documentos
normativos do pais, entre eles: a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), o
Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018) e O Compromisso Nacional Crianga
Alfabetizada, que defendem a integracdo entre ludicidade, alfabetizacdo e letramento,
sobretudo no Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA). Ao tratarem da alfabetizacdo e do
letramento, esses documentos incluem a ludicidade como um dos eixos estruturantes das
praticas docentes, reconhecendo seu potencial para promover aprendizagens

significativas.
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5.1 A BNCC e a ludicidade como principio formativo no Bloco Inicial de

Alfabetizacao

O Bloco Inicial de Alfabetizagao (BIA) foi instituido no ambito das politicas
educacionais como uma proposta pedagogica voltada a reorganizacdo do processo de
alfabetizacdo nos primeiros anos do Ensino Fundamental, sendo implementado no
Distrito Federal a partir de 2005. Ao compreender o 1°, 2° e 3° anos como um ciclo
continuo de aprendizagem, o BIA reconhece que a apropriagdo da leitura e da escrita ndo
ocorre de forma imediata, mas exige tempo, acompanhamento sistematico e intervencdes
pedagogicas continuas, respeitando os diferentes ritmos e tempos de aprendizagem das
criangas.

Essa organizacao rompe com a logica tradicional da reprovacao precoce, ao adotar
uma abordagem mais inclusiva que busca garantir oportunidades reais de aprendizagem
para todos os estudantes, priorizando praticas pedagdgicas que favoregam a construgao
gradual do conhecimento, o apoio continuo aos alunos e a promog¢ao de um ambiente de
aprendizagem mais justo e equitativo. Essa concepgdo dialoga diretamente com os
principios posteriormente consolidados na Base Nacional Comum Curricular, que passam
a orientar a alfabetizagdo como um processo significativo, integrador e articulado as
praticas sociais da linguagem do Curriculo em Movimento da Educagdo Bésica — Ensino
Fundamental (2018).

No contexto do Ensino Fundamental, e mais especificamente no Bloco Inicial de
Alfabetizagdo (BIA), a BNCC apresenta uma proposta pedagogica que visa garantir uma
alfabetizacdo significativa, integradora e centrada nas experiéncias das criangas. Essa
proposta reconhece que o processo de alfabetizagdo nao se limita ao dominio do Sistema
de Escrita Alfabético, mas envolve a inser¢ao do aluno em praticas sociais mediadas pela
linguagem, de modo a favorecer a compreensdo, a autoria e a participagdo ativa na cultura
escrita.

A BNCC orienta que a alfabetizacdo deve ocorrer de forma contextualizada, com
base em metodologias que despertem a curiosidade, a imaginagao e o prazer de aprender.
As situacdes de aprendizagem precisam ser planejadas de modo a promover o
engajamento e a construcdo coletiva do conhecimento, rompendo com a légica da
memorizagdo ¢ das atividades mecanicas. Nesse sentido, o documento propde que o

ensino se apoie em praticas diversificadas, como jogos didaticos, leitura de textos
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variados, desafios linguisticos, produ¢do de textos coletivos e atividades que integrem
diferentes linguagens, como musica, artes visuais e literatura. Essas experiéncias
permitem a crianga experimentar o conhecimento de forma ativa, significativa e
prazerosa.

Ao enfatizar o desenvolvimento de competéncias gerais que envolvem o
pensamento critico, a criatividade e a cooperagdo, a BNCC reafirma a ludicidade como
um principio formativo essencial. O ludico, nessa perspectiva, ndo ¢ entendido como uma
atividade meramente recreativa, mas como uma estratégia pedagodgica que mobiliza
emocodes, desperta o interesse e cria condi¢des para o aprendizado autonomo e reflexivo.
Brincar, imaginar e experimentar tornam-se acdes pedagdgicas que ampliam as
possibilidades de compreensao e expressao da crianga, favorecendo o desenvolvimento
das fungdes cognitivas e socioemocionais necessarias a alfabetizacao e ao letramento.

Essa concepgao estd em consonancia com o pensamento de Magda Soares (2003),
ao defender que alfabetizar letrando significa ensinar a ler e escrever inserindo o aprendiz
em praticas reais de uso da lingua escrita, contextualizadas e socialmente relevantes. Do
mesmo modo, dialoga com Vygotsky (1991) que refor¢ca a importancia das interagdes
sociais e das atividades simbodlicas no processo de aprendizagem. Para o autor, o brincar
¢ uma forma privilegiada de mediagdo pedagogica, pois possibilita que a crianca avance
em sua Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), articulando o pensamento, a
imaginagao ¢ a linguagem.

A BNCC também destaca o papel do professor como mediador e organizador das
experiéncias de aprendizagem. Cabe ao docente criar ambientes educativos ricos em
estimulos, que favorecam a experimentagdo, a cooperagdo e o didlogo entre os alunos.
Essa mediacdo docente, pautada pela ludicidade, requer sensibilidade e planejamento
intencional, de modo que cada atividade ludica esteja conectada aos objetivos de
aprendizagem e as necessidades de aprendizagens do grupo. Dessa forma, o professor se
torna um mediador do processo de descoberta e constru¢ao do conhecimento, valorizando
os saberes prévios e o ritmo individual de cada estudante.

Ao incorporar a ludicidade como eixo estruturante das praticas pedagogicas no
Bloco Inicial de Alfabetiza¢dao, a BNCC propde uma concepgao de ensino que reconhece
o brincar, o imaginar ¢ o criar como caminhos legitimos para a aprendizagem. Essa
abordagem contribui para a formacgdo integral do estudante, fortalecendo uma cultura
escolar que respeita o desenvolvimento infantil e promove o prazer de aprender. Assim,

a alfabetizacdo, mediada pela ludicidade, torna-se um processo humanizador e
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significativo, capaz de formar sujeitos criticos, criativos e conscientes de seu papel no

mundo.

5.2 O Curriculo em Movimento do Distrito Federal e a Ludicidade como Eixo
Integrador

O Curriculo em Movimento da Educagdo Bésica — Ensino Fundamental (2018)
constitui um importante marco pedagdgico e politico para a educagdo do Distrito Federal.
Elaborado de forma participativa, ele propde uma concepcao de ensino que articula a
alfabetizacdo, os letramentos e a ludicidade como eixos integradores no Ensino
Fundamental, reafirmando o compromisso com uma formac¢do humana, critica e
emancipadora. Ao valorizar o ladico como principio metodoldgico, o documento
reconhece que o ato de aprender esta diretamente ligado ao prazer, a curiosidade e a
construcdo de sentidos que emergem nas interagcdes entre sujeitos e saberes.

O Curriculo parte da compreensdo de que a alfabetizagdo ndo se resume a
aprendizagem mecanica do sistema de escrita alfabético, mas implica o desenvolvimento
da capacidade de compreender e produzir textos em diferentes contextos sociais. Assim,
o ensino deve ir além da codificacdo e decodificacdo, integrando o uso da linguagem a
vida cotidiana dos estudantes. Nessa perspectiva, a ludicidade ¢ entendida como uma
dimensdo essencial da pratica pedagogica, pois promove a participacdo ativa, o
envolvimento emocional e a reflexdo critica, transformando o espago escolar em um
ambiente de descobertas e experimentacdes.

Inspirado nas contribui¢des de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999), o
documento ressalta que as criangas constroem hipoteses sobre o funcionamento da escrita
e avangam nelas por meio de situagdes desafiadoras e significativas. O papel do professor
¢ criar condi¢des que estimulem esse processo, utilizando recursos e atividades ludicas
que despertem a curiosidade e o desejo de aprender. Jogos de alfabetizagao, atividades
com alfabeto movel, leitura de parlendas, desafios com palavras e brincadeiras com sons
e rimas sdo exemplos de praticas que estimulam o raciocinio linguistico e o
desenvolvimento cognitivo.

Além disso, o Curriculo em Movimento amplia o entendimento de ludicidade,
abordando-a como uma atitude pedagogica que atravessa todo o processo educativo, e
ndo apenas como um momento isolado de recreacdo. Nesse sentido, o ludico esté presente
na forma como o professor organiza o tempo, os espacos e as relagdes em sala de aula. O

brincar, o explorar e o criar tornam-se, assim, caminhos para a aprendizagem
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significativa, para a convivéncia democratica e para o desenvolvimento da autonomia
intelectual e emocional dos estudantes.

O documento também reforca o compromisso da educacdo publica do DF com
uma pedagogia inclusiva e democratica, em que o brincar € reconhecido como direito e
como instrumento de equidade. A ludicidade, ao promover a cooperagdo e o respeito as
diferengas, contribui para a constru¢do de um ambiente acolhedor, onde todos os alunos
se sintam capazes de aprender. Essa perspectiva estd em sintonia com as ideias de
Kishimoto (2008), que compreende o brincar como uma forma de producao cultural e
uma linguagem por meio da qual a crianca interpreta o mundo, compreende a si mesmo
e estabelece relagdes com o outro.

Portanto, o Curriculo em Movimento do Distrito Federal reafirma a ludicidade
como fundamento pedagogico e principio €tico-estético da educacdo. Ao integrar o
brincar e o aprender, o documento propde uma escola viva, criativa e humanizadora, um
espaco onde a alfabetizagdo e o letramento se constroem de forma prazerosa, coletiva e
significativa, respeitando o tempo de cada crianga e valorizando as multiplas formas de

expressao do saber.

5.3 O Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada e o Papel da Ludicidade

na Aprendizagem

O Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada, instituido pelo Decreto n°
11.556, de 12 de junho de 2023, representa um avango significativo nas politicas publicas
voltadas a alfabetizacdo no Brasil. Fundamentado na coopera¢do entre a Unido, os
estados, o Distrito Federal e os municipios, o Compromisso tem como finalidade
assegurar que todas as criangas estejam alfabetizadas até o final do 2° ano do Ensino
Fundamental, fortalecendo as aprendizagens ao longo dos anos iniciais e promovendo a
equidade educacional em todo o territdrio nacional.

O Decreto estabelece que suas agdes devem promover a formacao continuada de
professores e gestores, o fornecimento de materiais pedagodgicos e literarios, o
aprimoramento das praticas de ensino e a melhoria da gestdo educacional, sempre com
base em evidéncias cientificas e avaliagdes periddicas. Esses eixos orientadores reforcam
a importancia de praticas pedagdgicas intencionais, significativas e articuladas a realidade
das escolas, reconhecendo o professor como protagonista no processo de alfabetizagdo e

no desenvolvimento das competéncias leitoras e escritoras.
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Embora o documento ndo mencione de forma explicita o termo ludicidade, seus
principios dialogam com metodologias que favorecem o engajamento ativo, a
aprendizagem significativa e o desenvolvimento integral das criancas. Nesse sentido, a
ludicidade pode ser compreendida como uma abordagem pedagodgica que contribui para
os objetivos do Compromisso, ao promover experiéncias que despertam a curiosidade, o
prazer e o interesse em aprender.

O uso de atividades ludicas, como jogos, brincadeiras, desafios, cantigas e
experiéncias interativas, torna o processo de alfabetizacdio mais dinamico e
contextualizado, permitindo que a crianga aprenda de forma prazerosa e significativa. Por
meio do brincar, ela desenvolve habilidades cognitivas, linguisticas, sociais € emocionais
que fortalecem o dominio da leitura e da escrita, favorecendo uma aprendizagem mais
solida e duradoura.

Assim, o Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada reafirma o propdsito de
garantir o direito a alfabetizacdo de qualidade para todas as criangas, por meio de praticas
pedagdgicas inovadoras, inclusivas e fundamentadas em evidéncias. A integragdo entre o
ludico e a alfabetizacao consolida-se como uma possibilidade pedagogica eficaz, capaz
de aproximar o ensino das vivéncias reais das criangas, promovendo aprendizagens mais

efetivas, criticas e criativas.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo deste trabalho evidenciou que a ludicidade pode
exercer um papel central no processo de alfabetizagdo e letramento, especialmente no
Bloco Inicial de Alfabetizacdao (BIA). Mais do que um recurso didatico, o ludico constitui
uma dimensdo formativa que favorece aprendizagens significativas, respeitando o
desenvolvimento integral da crianca e seus modos proprios de se relacionar com o
conhecimento.

Com base nos estudos realizados, tornou-se claro que alfabetizar e letrar com
ludicidade significa proporcionar a crianga experiéncias de aprendizagem prazerosas,
criativas ¢ contextualizadas. Quando o brincar ¢ conduzido com intencionalidade

pedagogica, ele envolve o aluno ativamente, desperta o interesse pela leitura e pela escrita

e estimula o desenvolvimento cognitivo, social e emocional. Nesse processo, o professor
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assume o papel de mediador, organizando situagdes que integrem emog¢ado, pensamento,
linguagem e agao.

As reflexdes sustentadas por autores como Magda Soares, Emilia Ferreiro,
Kishimoto e Vygotsky reforcam que a alfabetizagdo e o letramento sdo processos
interligados e socialmente construidos. O brincar, nesse contexto, emerge como
linguagem propria da infancia e como meio privilegiado para a crianga experimentar,
interpretar e construir conhecimentos, tornando-se um caminho potente para o avango nas
hipdteses de escrita e para o uso social da linguagem.

Ao analisar os documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular
(2017), o Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018) e a Politica Nacional de
Alfabetizagdo (2023), observou-se que a ludicidade ¢ reconhecida como principio
formativo e eixo orientador das praticas de alfabetizagdo. Esses documentos valorizam
metodologias que promovem investigacdo, criatividade e protagonismo infantil.
Entretanto, ainda hé desafios na efetivacdo dessas diretrizes, devido a persisténcia de
praticas centradas na repeticdo, na memorizagao € na pressao por resultados imediatos, o
que limita o potencial formativo das experiéncias ludicas.

Nesse sentido, fortalecer a formagao docente torna-se fundamental. O professor
precisa compreender a ludicidade como dimensdo pedagdgica, ndo como atividade
isolada, e ser capaz de planejar praticas que unam significado, sensibilidade e
intencionalidade. A ludicidade amplia horizontes, gera engajamento e transforma a
aprendizagem em um processo vivo, dindmico e cheio de sentido.

Dessa forma, alfabetizar com ludicidade é educar para além do dominio do
Sistema de Escrita Alfabética (SEA). E reconhecer cada crianga como sujeito ativo,
curioso e criador de significados. E transformar a sala de aula em um espago de
convivéncia, didlogo, imaginacgdo e descoberta. Ao valorizar o brincar, a escola reafirma
seu papel como lugar de conhecimento e humanidade, contribuindo para formar leitores
e escritores criticos, sensiveis e capazes de intervir no mundo.

Ao concluir este percurso investigativo, reconheco que minha formacgao no IFB e
as vivéncias proporcionadas pelos estagios supervisionados, além das aprendizagens
construidas nas disciplinas de Pratica de Ensino, ampliaram minha compreensao sobre a
importancia do lidico no processo educativo. O contato direto com praticas reais,
professores experientes e criancas em diferentes momentos da aprendizagem permitiu
constatar que o ensinar vai muito além de transmitir conteudos, envolvendo acolher,

inspirar, mediar e transformar. Assim, afirmo meu compromisso, enquanto futuro
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pedagogo, de valorizar o ladico como ferramenta pedagogica e humana, promovendo
praticas que tornem a alfabetizagdo um processo cada vez mais significativo, efetivo e
verdadeiramente transformador.

As reflexdes aqui apresentadas nao findam em si mesmas. Elas apontam para a
necessidade de novas pesquisas que aprofundem o papel da ludicidade na alfabetizacdo e
no letramento, explorando metodologias inovadoras, estratégias pedagdgicas eficazes e
formas de integrar o brincar ao desenvolvimento cognitivo, social e emocional das
criancas. Estudos futuros também podem investigar a formagao docente continuada, a
incorporagdo de tecnologias e jogos educativos, e praticas colaborativas que
potencializem aprendizagens significativas. Dessa maneira, a investigacao sobre o ludico
se apresenta como um convite para ampliar conhecimentos, aprimorar praticas

pedagogicas e fortalecer uma educacao mais criativa, inclusiva e transformadora.
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