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RESUMO

Este trabalho foi desenvolvido no ambito do Ensino Médio Integrado (EMI) em
Informatica do Instituto Federal de Brasilia (IFB) — Campus Basilia (CBRA), com
alunos do primeiro ano, e teve como objetivo analisar a importancia do uso de recursos
didaticos, por meio da realizacdo de oficinas, para a elaboracdo de projetos de
pesquisa por parte dos estudantes, integrando os contetdos das disciplinas de Lingua
Portuguesa e Fundamentos da Informatica. O método utilizado para a realiza¢do desta
proposta de projeto interventivo baseou-se em duas etapas: a primeira foi
bibliogréafica, a fim de selecionar e organizar o material de apoio para orientar 0s
estudantes na elaboracdo de um projeto de pesquisa; e a segunda foi qualitativa,
baseada na realizacdo de oficinas para a compreensdo dos estudantes e docentes
sobre o papel da integracéo e interdisciplinaridade na formacgao discente do curso
técnico supracitado. Conclui-se, portanto, que este trabalho reafirma a grande
importancia da elaboracéo de projetos de pesquisa para o estudante do Ensino Médio,
pois poder apresentar a aplicabilidade préatica dos contetdos vistos nas disciplinas de
forma interdisciplinar e por projetos foi verdadeiramente desafiador, mas também
muito enriquecedor e que agregou muito aprendizado a todos os envolvidos no
processo, pois as habilidades adquiridas, como pesquisa, organiza¢gdo, comunicagao
e trabalho em equipe, ndo apenas ampliaram as perspectivas académicas, mas
também os nutrem com ferramentas essenciais para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo. Esta abordagem ndo apenas enriquece 0 processo de
aprendizagem, mas também contribui para a formacdo de individuos criticos,

autdbnomos e preparados para os desafios do século XXI.

Palavras-chave: Ensino Médio; Aprendizagem Baseada em Projetos;
Interdisciplinaridade.



ABSTRACT

This work was developed within the scope of Integrated Secondary Education (EMI)
with Informatics at the Federal Institute of Brasilia (IFB) — Campus Basilia (CBRA),
with first year students, and aimed to analyze the importance of using teaching
resources, for through workshops, for students to prepare research projects,
integrating the contents of the Portuguese Language and Fundamentals of Informatics
subjects. The method used to carry out this intervention project proposal was based
on two stages: the first was bibliographic, in order to select and organize the support
material to guide students in the preparation of a research project; and the second was
gualitative, based on workshops to help students and teachers understand the role of
integration and interdisciplinarity in student training in the aforementioned technical
course. It is concluded, therefore, that this work reaffirms the great importance of
developing research projects for high school students, as being able to present the
practical applicability of the contents seen in the subjects in an interdisciplinary way
and through projects was truly challenging, but also very enriching and added a lot
learning for everyone involved in the process, as the skills acquired, such as research,
organization, communication and teamwork, not only broaden academic perspectives,
but also provide them with essential tools to face the challenges of the contemporary
world. This approach not only enriches the learning process, but also contributes to
the formation of critical, autonomous individuals prepared for the challenges of the 21st

century.

Keywords: High School; Project-Based Learning; Interdisciplinarity.
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1 INTRODUCAO

Este Trabalho Final de Curso (TFC) desenvolvido no eixo de Eixo: Informacéo
e Comunicacéo, no curso: Técnico em Informéatica Integrado ao Ensino Médio (EMI) e
envolve as disciplinas de implementacdo do projeto: Lingua Portuguesa e
Fundamentos da Informatica.

Este trabalho foi efetuado em dupla, como resultado do curso de
Especializacdo em Docéncia para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(DocentEPT) e buscou a realizacdo de um projeto interventivo com base num relato
de experiéncia aplicado a Educacao Profissional e Tecnoldgica. Neste contexto,
propomos aqui um projeto interventivo que visa elaborar um material norteador para
a producédo de projetos de pesquisa por parte dos estudantes do curso Técnico em
Informética integrado ao Ensino Médio, integrando os contetdos das disciplinas de
Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informatica.

No ambito educacional, a integracao entre diferentes disciplinas é reconhecida
como um fator primordial para o desenvolvimento integral e a preparacdo dos
estudantes frente aos desafios do mundo moderno. E a integragio um dos pilares dos
cursos de Ensino Médio dos Institutos Federais do Brasil; contudo, a sua efetivacédo
nao é algo trivial.

Considerando o contexto do curso Técnico em Informética integrado ao Ensino
Médio do Instituto Federal de Brasilia (IFB/Campus Brasilia), a integracao entre as
disciplinas de Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informatica destaca-se como um
veiculo de enriquecimento académico e formagéo profissional.

Em se tratando de um curso Técnico Integrado, esta intrinseca a caracteristica
de integracdo entre as componentes propedéuticas e técnicas com o objetivo de
promover a “formacao de profissionais na area técnica para atuarem no mundo do
trabalho, na aprovacdo dos egressos em cursos de graduagédo ou no despertar de
jovens empreendedores” (IFB, 20223, p. 14).

A interdisciplinaridade entre o0s conceitos basicos dos elementos
comunicativos, correlacionados aos tipos e géneros textuais, e a compreensédo do
funcionamento de um computador, bem como a operabilidade de softwares basicos,
programas de edi¢ao de textos e planilhas eletrGnicas cria uma sinergia que interliga

as disciplinas de Portugués e Fundamentos da Informatica (IFB, 2022b).
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Nessa acepcédo, a integragao entre essas disciplinas ndo apenas abraca o
potencial de aprimorar as habilidades técnicas do estudante do referido curso técnico,
como também visa capacita-lo com ferramentas essenciais para a expressao
articulada, bem como a compreensao dos fendémenos digitais que estdo em constante
evolucdo.

Com base no exposto, este trabalho tem como tema a integracdo e a
interdisciplinaridade entre componentes curriculares a partir da realizacéo de oficinas
para a elaboracdo de projetos de pesquisa feitos por estudantes do Ensino Médio.
Disso, partiu-se do seguinte problema de pesquisa: “A fim de integrar e interligar os
conteudos vistos em sala de aula, que recurso didatico podemos utilizar para que
os/as estudantes se orientem quanto a elaboragao de um projeto de pesquisa?”.

Tendo como base as metodologias trabalhadas em sala, considerando um
contexto inovador para a aplicabilidade dos contetados ministrados, levantou-se como
hipotese que a pratica de estratégias analiticas direcionadas a analise dos dados
produzidos na interacdo do aluno com pessoas, conteudos e ferramentas fortalece os
alicerces da educacéo técnica (FILATRO; CAVALCANTI, 2018).

Além disso, dentre as metodologias existentes, foi adotada a Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP) ou Problem-based Learning que “utiliza situagdes-
problema como ponto de partida para a construgdo de novos conhecimentos”
(FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 32), sendo ideal para tratar de questdes da vida
diaria e profissional na associacao de contetido do curso.

Nesta perspectiva, este trabalho, entendido aqui como uma abordagem
colaborativa, tem o objetivo principal de analisar a importancia do uso de recursos
didaticos para a elaboracao de projetos de pesquisa feitos pelo estudante do Ensino
Médio. Para atingir este objetivo, foram realizadas oficinas para explorar os beneficios
intrinsecos a integracdo entre Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informatica no
curriculo do Curso Técnico em Informatica do IFB/Campus Brasilia.

Ao unir a proficiéncia linguistica & competéncia tecnoldgica, espera-se que 0s
estudantes sejam estimulados a desenvolver uma compreenséo holistica do mundo
contemporaneo, em que a comunicagao efetiva e a fluéncia digital sdo habilidades
essenciais para o éxito académico e profissional. Neste contexto, este trabalho
também buscou destacar eeme a interdisciplinaridade entre essas disciplinas
fortalecendo os alicerces da educacdo técnica, capacitando os estudantes para

enfrentar os desafios do século XXI de maneira abrangente e inovadora.
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1.1 JUSTIFICATIVA E HIPOTESES

A elaboracao de projetos de pesquisa desempenha um papel fundamental na
formacédo académica dos estudantes do curso técnico em informatica integrado ao
ensino médio, fornecendo uma série de beneficios que transcendem o ambito
educacional e se estendem ao desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida
pessoal e profissional.

A integracédo de conhecimentos tedricos e praticos em um projeto de pesquisa
permite que os estudantes ndo apenas consolidem o aprendizado adquirido em sala
de aula, mas também adquiram competéncias cruciais para a sua trajetoria
educacional e futura carreira no campo da informética.

Diante do exposto, consideram-se, para o desenvolvimento deste trabalho, as
seguintes hipoteses:

Relevancia técnica e profissional: no contexto da informatica, um setor em
constante evolucdo, a capacidade de conduzir pesquisas direcionadas e solucionar
problemas complexos é imperativa. A elaboracdo de projetos de pesquisa proporciona
aos estudantes a oportunidade de aplicar os conceitos teéricos aprendidos em
situagBes préticas e reais, promovendo a conexdo entre a teoria e a préatica. Essa
abordagem préatica estimula o desenvolvimento de habilidades de resolugdo de
problemas (FILATRO; CAVALCANTI, 2018), pensamento critico e criatividade,
preparando os alunos para enfrentar os desafios técnicos e inovagdes constantes do
campo da informética.

Desenvolvimento de competéncias de pesquisa: a construgéo de um projeto
de pesquisa requer a aquisi¢cdo de habilidades especificas, como a busca, selegéo e
analise de informac0Oes relevantes. Essas competéncias vao além do dominio dos
contetidos de informética, incluindo também a capacidade de avaliar fontes, sintetizar
dados e comunicar resultados de maneira clara e objetiva (VELLOSO, 2017). Ao
desenvolver essas habilidades, os estudantes estdo se capacitando ndo apenas como
usuarios eficazes de tecnologia, mas também como futuros pesquisadores e
profissionais capazes de contribuir de forma significativa para o avan¢o do campo.

Fomento a curiosidade e exploracédo: a elaboracao de projetos de pesquisa
incentiva os alunos a explorarem areas de interesse pessoal dentro da informética.
Esse estimulo a curiosidade e ao aprendizado autdnomo € crucial para a formacao de

individuos motivados e engajados em sua propria educacédo (OLIVEIRA; SANTOS,
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2022). Ao permitir que os estudantes escolham tdpicos que despertam sua paixao, 0s
projetos de pesquisa proporcionam um ambiente propicio para a descoberta, a
inovacao e a busca por solugdes originais para problemas reais.

Preparacédo para a educacao superior e a carreira: a elaboracao de projetos
de pesquisa no ensino médio fornece uma base sélida para aqueles que desejam
prosseguir para a educacdo superior em informatica ou areas relacionadas. Ao
adquirirem experiéncia em pesquisa desde cedo, os estudantes estardo mais
preparados para enfrentar as demandas académicas de cursos superiores e
aproveitar ao maximo as oportunidades de aprendizado. Além disso, as habilidades
de pesquisa e resolucao de problemas cultivadas durante a elaboracéo de projetos de
pesquisa serdo altamente valorizadas no mercado de trabalho, tornando os graduados
do curso técnico em informéatica mais competitivos e versateis em suas futuras
carreiras.

Diante desses pontos, fica claro que a elaboracdo de projetos de pesquisa
exerce uma influéncia significativa na formacédo académica dos estudantes do curso
técnico em informatica integrado ao ensino medio. Através dessa pratica, os alunos
sdo preparados para enfrentar os desafios do mundo da informética de maneira mais
eficaz, adquirindo competéncias técnicas, habilidades de pesquisa e uma mentalidade
investigativa que contribuirdo ndo apenas para o seu sucesso educacional, mas

também para o progresso continuo do campo tecnologico.
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2 OBJETIVOS

Na seara académica contemporanea, a habilidade de desenvolver projetos de
pesquisa de maneira eficiente e coerente € uma competéncia muito importante. A
jornada de elaboracdo e construcdo de um projeto de pesquisa, embora seja
empolgante, € muitas vezes também desafiadora, demandando n&o apenas
conhecimento especializado, como habilidades especificas de organizacdo e,
sobretudo, organizacao escrita e formatacéo de texto.

Com base nisso, nesta sec¢éo, estao elencados os objetivos de execugéo deste

projeto interventivo.

2.1 Geral

Analisar a importancia do uso de recursos didaticos, por meio da realizacao de
oficinas, para a elaboracéo de projetos de pesquisa por parte dos estudantes do curso
Técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio, integrando os contetudos das

disciplinas de Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informética.

2.2 Especificos

De maneira especifica, pretende-se:

a) Selecionar e organizar o material de apoio para orientar os estudantes na
elaboracéo do projeto;

b) Executar oficinas com os contetudos das disciplinas que tém correlacédo
com a elaboragc&o de um projeto de pesquisa,

c) Orientar os estudantes na organizacao de suas ideias (definicdo de tema,
problema, objetivos e justificativa do projeto); e

d) Orientar que os estudantes a escreverem seus projetos de pesquisa e
facam a formatagdo com base nos conceitos vistos na disciplina de

Fundamentos da Informatica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

O cenério educacional tem passado por mudancas nas Ultimas décadas e essa
transformacdao significativa tem sido impulsionada pela crescente integracéao entre os
recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem. A evolugao tecnolédgica tem
revolucionado a forma como educadores e estudantes abordam a busca pelo
conhecimento, proporcionando um ambiente dinamico e enriquecedor.

De igual modo, a abordagem educacional evoluiu para além do foco tradicional,
condensada na simples aquisicdo de conhecimento em disciplinas isoladas. Assim, o
conceito de multiletramentos! emerge como uma perspectiva importante,
principalmente no contexto do Ensino Médio Integrado, em que as estratégias
relacionadas ao processo de ensino e aprendizagem perpassam a integracdo e
interdisciplinaridade de componentes curriculares distintos (SANTOS; ARAUJO,
2021).

A interdisciplinaridade é um conceito fundamental na area educacional, pois
promove a integracdo de diferentes disciplinas e areas do conhecimento para abordar
guestdes complexas e desafios do mundo real, e esta ideia € essencial para superar
as limitacdes das abordagens disciplinares isoladas e proporcionar uma educagao
mais significativa e contextualizada. Morin (2000) entende nao ser a quantidade de
informacdo nem tdo pouco sua sofisticacdo que produzem a aprendizagem e 0
conhecimento almejados, mas a capacidade de se colocar o saber em contextos
legitimos, que permitam a percepc¢ao do conjunto analisado.

Ademais, outros conceitos e praticas também contribuem para uma formacao
educacional no contexto atual. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é uma
delas, e consiste em uma abordagem educacional por meio da qual os estudantes se
envolvem em projetos significativos e desafiadores, nos quais aplicam conceitos e
habilidades adquiridos para resolver problemas ou criar produtos tangiveis. Essa
metodologia, portanto, ndo apenas aprimora o conhecimento académico, mas
também desenvolve habilidades transferiveis, como comunicagdo, trabalho em

equipe, pensamento critico e criatividade. Ela pode ser implementada em diversos

1 O conceito de multiletramentos é entendido neste trabalho a partir da perspectiva de Rojo e
Moura (2012, p. 13), para quem existem dois tipos de multiplicidade relacionada a sociedade: “a
multiplicidade cultural das popula¢des e a multiplicidade semiodtica de constituicdo dos textos por meio
dos quais ela se informa e se comunica”. Desta forma, sdo focos deste trabalho a conjectura sobre os
multiplos meios de aprendizagem contextualizados, sobretudo no ambito da pesquisa e da
comunicagao.
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niveis de ensino e em diferentes disciplinas, adaptando-se a uma variedade de
conteudos curriculares.

Sobre isso, 0 pesquisador Gardner (1995) conjectura que, quando 0s
estudantes estdo empenhados em projetos de forma significativa, e relativamente
complexos, atraentes e motivadores, sao levados a desenvolver o entendimento e a
habilidade necessarios para a execucdo de um projeto. O referido autor também
destaca que a maior parte da vida produtiva de um individuo engloba principalmente
seu envolvimento em projetos, sejam eles pessoais, profissionais ou de uma
comunidade.

Partindo dessa premissa, Bender (2014) propde que o desenvolvimento de
habilidades e competéncias do século XXI, por exemplo, parte da ABP, que ele
considera uma das metodologias ativas mais viaveis como alternativa de estratégia

pedagdgica. Ainda conforme o referido autor,

a ABP pode ser definida pela utilizacdo de projetos auténticos e realistas,
baseados em uma questdo, tarefa ou problema altamente motivador e
envolvente, para ensinar contetdos académicos aos alunos no contexto do
trabalho cooperativo para a resolucdo de problemas. [...] A investigacdo dos
alunos é profundamente integrada a aprendizagem baseada em projetos, e
como eles tém, em geral, algum poder de escolha em relacdo ao projeto do
seu grupo e aos métodos a serem usados para desenvolvé-los, eles tendem
a ter uma motivacao muito maior para trabalhar de forma diligente na solucéo
de problemas (BENDER, 2014, p. 15).

Com base nessa reflexdo, pode-se conjecturar que a ABP promove a
colaboracdo, a investigacdo ativa e o desenvolvimento de habilidades como
pensamento critico, trabalho em equipe e resolucdo de problemas, proporcionando
uma experiéncia educacional mais envolvente e contextualizada. Em vez de apenas
absorver informagdes, os discentes, na Aprendizagem Baseada em Projetos estéo
ativamente envolvidos na construcdo do conhecimento, o que tende a tornar o
aprendizado mais significativo e duradouro.

Nesse contexto, a interligacdo entre disciplinas como Lingua Portuguesa e
Fundamentos da Informética exemplifica como os estudantes ndo apenas aprendem
conteudos especificos, mas também desenvolvem habilidades essenciais para
compreender e utilizar uma variedade de linguagens e midias na era digital. O
desenvolvimento de habilidades e competéncias inerentes as referidas disciplinas, por
exemplo, pode ser conduzido pela pratica de atividades mais técnicas,

proporcionando enriquecimento educacional.
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Dessa forma, entende-se que “as atividades praticas sdo um exemplo de
metodologia que pode facilitar a assimilacdo de conteddos, tornando assim a
aprendizagem mais significativa, pois [...] proporcionam aprendizagens nas quais o
aluno nao poderia aprender apenas com aulas tedricas” (SOUZA, 2016, p. 05).

Com base no exposto, a seguir, serdo tratados os métodos adotados para a
organizacdo e execucao das atividades praticas, as quais foram denominadas de

oficinas.
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4 METODOLOGIA

O método utilizado para a realizacdo desta proposta de projeto interventivo
baseou-se em duas etapas: a primeira foi bibliografica, a fim de selecionar e organizar
0 material de apoio para orientar os estudantes na elaboracdo de um projeto de
pesquisa; e a segunda foi qualitativa, baseada na realizacdo de oficinas para a
compreensao dos estudantes e docentes das disciplinas de Lingua Portuguesa e
Fundamentos da Informatica sobre o papel da integracéo e interdisciplinaridade na
formacéo discente do curso técnico supracitado.

A segunda etapa ramificou-se em outras quatro atividades praticas que
compBem esta proposta de projeto interventivo. Essas tiveram como foco a
organizacao, execucao e feedback dos projetos de pesquisa elaborados pelos alunos
durante as oficinas ministradas. As etapas foram denominadas de Entregas e estéo
detalhadas a seguir com base nos objetivos especificos deste trabalho:

A) Primeira Entrega:

Neste primeiro momento, as professoras das referidas componentes
curriculares se reuniram para selecionar e organizar o conteudo junto da bibliografia
para a composi¢cao do material de apoio a ser utilizado nas oficinas. Posteriormente,
aos estudantes foram ministrados 0s conceitos essenciais do que trata um projeto de
pesquisa, em que modalidades de ensino ele pode ser exigido e quais as premissas
basicas para a sua elaboracdo. Em seguida, foram explicadas as proximas etapas das
oficinas ministradas, bem como as entregas posteriores. Depois, foi solicitado aos
estudantes que pudessem pensar sobre 0 que desejavam pesquisar e com quem
formariam os grupos de pesquisa, para que, a partir disso, pudessem delimitar o tema
do projeto e possiveis referéncias norteadoras na entrega seguinte.

B) Segunda Entrega:

Passada a primeira etapa, os estudantes foram orientados a escolher o tema
definido e as referéncias basicas para a elaboragédo do projeto. Além disso, também
foram direcionados a pensar em uma proposta de introducdo, considerando
justificativa, problema de pesquisa e objetivos (geral e especificos) a serem atingidos
(tendo sido todas essas partes explicadas uma a uma para a sua construcéo). Neste
momento, eles foram levados a elaborar, em principio, um rascunho basico

estruturando os itens supracitados, de modo que em seguida pudessem dar inicio a
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construcdo do projeto como um todo. Neste momento, eles fizeram uso de navegador
de internet, sites de bibliotecas online e editores de texto.

C) Terceira Entrega:

Definidos os primeiros tépicos que estruturam um projeto de pesquisa, 0S
estudantes foram orientados a elaborar a parte mais técnica exigida por esse tipo de
texto: a metodologia, os resultados esperados e/ou obtidos, a conclusao e a parte final
das referéncias. Além disso, foi recomendado a eles que pudessem revisar todos 0s
topicos do projeto, a fim de que estudassem sobre o que irdo fazer na proxima entrega.

D) Quarta Entrega:

Nesta Ultima etapa, com base no que os estudantes desenvolveram ao longo
das oficinas anteriores, foi realizada uma apresentacdo dos projetos de pesquisa que
foram elaborados por eles. Uma banca avaliadora, composta por outros/as docentes
do colegiado do Curso Técnico de Informatica, foram assistir as apresentagdes e dar
um feedback sobre os projetos construidos pelos discentes.

A metodologia adotada para a elaboracdo deste trabalho da a estrutura
necessaria para as etapas executadas em cada momento desta proposta de projeto
interventivo. Essas partes serdo detalhadas a seguir, com base nos objetivos

especificos deste trabalho.
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5 RESULTADOS

Este trabalho se ampara na integracdo e interdisciplinaridade de duas
componentes curriculares, uma propedéutica e uma técnica, do curso Técnico em
Informética articulado na forma integrada ao Ensino Médio do Instituto Federal de
Brasilia (IFB/Campus Brasilia). O objetivo desta proposta de projeto interventivo é
suscitar a analise e reflexdo sobre a importancia do uso de recursos didaticos, por
meio da realizacdo de oficinas, para a elaboracdo de projetos de pesquisa por parte
dos discentes do referido curso.

O objeto de estudo deste projeto interventivo foram as turmas de primeira série
do Ensino Médio do referido curso técnico, ambas do periodo letivo de 2023.1, e para
guem as docentes de Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informatica lecionaram
no periodo supracitado. As turmas possuem 25 e 24 discentes, respectivamente 1°A
e 1°B. Para a execuc¢do das atividades praticas que envolveram as oficinas, como
recursos, foram utilizadas as salas de aulas das turmas, bem como os laboratorios de
informatica reservados para uso das maquinas por parte dos discentes.

Dito isso, cumpre salientar que a realizacdo de atividades praticas que
envolveram a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que é uma abordagem
educacional que coloca os alunos no centro do processo de aprendizagem,
enfatizando a aplicacéo pratica do conhecimento em contextos do mundo real. Com
base nessa metodologia, os estudantes se envolvem em projetos significativos e
desafiadores, nos quais aplicam conceitos e habilidades adquiridos para resolver
problemas ou criar produtos tangiveis.

Na busca por estratégias educacionais inovadoras e impactantes, o
desenvolvimento deste trabalho pautou-se em uma proposta de projeto interventivo,
concretizado por meio da realiza¢éo de oficinas, que visaram ndo apenas disseminar
conhecimento, mas também promover uma experiéncia pratica e colaborativa. Assim,
as oficinas foram pensadas e divididas em quatro etapas, todas elas sob o nome de
“Entregas” e numeradas de 1 a 4, conforme sera detalhado.

E vélido destacar, iniciaimente, que as Entregas 1 e 2, podem ser
compreendidas aqui como um relato de experiéncia, tendo em vista que a sua
execucdo foi possivel’> considerando a carga horéria estabelecida para as duas

disciplinas que neste projeto estao integradas.

2 0 que nao foi possivel com as Entregas 3 e 4, conforme o motivo sera detalhado mais adiante.
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Na Entrega 1, antes da execucgao da oficina, as docentes das componentes
curriculares se reuniram para selecionar e organizar os conteudos a serem integrados
para a elaboracdo de projetos de pesquisa. Como base para o material de apoio
ofertado aos estudantes, as docentes listaram os seguintes assuntos: a) Fundamentos
da Informética: conceitos béasicos de informatica, editor de texto, editor de
apresentacao, navegador de internet; b) Lingua Portuguesa: elementos e funcbes da
comunicacao; tipos e géneros textuais; géneros académicos.

Selecionados 0s assuntos, passou-se para a estruturacdo dos encontros e do
gue seria tratado em cada um deles. Além disso, as docentes também deram uma
introducéo sobre o assunto, explicando o que € um projeto de pesquisa, qual sua
estrutura e objetivo. Neste contexto, a fim de ilustrar como essa parte foi executada,
parte do material de apoio continha, além de instrucdes, 0s aspectos basicos que
compdem um projeto de pesquisa, como o Mapa Mental da Figura 1.

Figura 1: Mapa mental sobre o que é um Projeto de Pesquisa

Tema ——————— O que pesquisar?
Problema Por que irei pesquisar?
Hipotese Possivel resposta para a pergunta do problema.

Justificativa =————————— Por que fazer esta pesquisa/projeto?

Geral =———————— 0 que quero atingir com esse projeto?
Objetivos <
Projeto de Pesquisa Especificos ——————— Que passos devo seguir para atingir meu objetivo geral?
— Coleta - — Quais informacgdes tenho?
d
>
)/
- Metodologia —<— - Andlise — - Como analisar essas informagdes?
N\
N
\x
~— Teste ——————————— A partir das informacdes, como "aplica-las"?
Resultados = O que se espera desta pesquisa?
Referéncias = Que fontes foram utilizadas para escrever esta pesquisa?

Fonte: As autoras (2023).

Além disso, também foram utilizadas como referéncias, materiais de apoio de
cunho mais visual, a fim de que o conteudo se tornasse o mais ludico possivel para
gue a compreensao dos estudantes fosse facilitada e célere. A exemplo disso, vé-se
o infogréafico da Figura 2, o ciclo de vida do projeto de pesquisa da Figura 3 e os

aspectos para o formulario na Figura 4.
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Figura 2: Infogréafico — Elementos essenciais para ABP

QhRA APREND’ZAG[M

PROBLEMA
0U QUESTAD
DESAFIADORA

DEUM PRODUTD

PRINCIPAIS
CONHECIMENTOS
E HABILIDADES

PARA 0 SECULOD 21

ORIGINALIDADE

VOZ DO ALUNO

Fonte: PORVIR (2023).

Figura 3: Esquema — Ciclo de Vida de um Projeto

o CRIACAD E PLANEJAMENTO 0 MONITORAMENTO E AVALIACAD
+ Defina um problema central « Acompanhe e registre o desenvolvimento dos alunos
« Formule uma questao orientadora * Observe a motivacao e interesse pelas atividades
» Planeje atividades a serem desenvolvidas » Veja se as atividades contribuem para construgao de

« Elabore um cronograma conhecimentos

« Avalie a necessidade de fazer ajustes no projeto

e DESENVOLVIMENTO

) o ENCERRAMENTO
« Incentive os alunos

« Refiita com os alunos sobre as aprendizagens adquiridas
+ Avalie se os objetivos foram atingidos

* Envolva a turma durante o processo
* Mantenha o didlogo

- « Divulgue os resultados objetivos
» Estimule que os alunos fagam pesquisas

Fonte: PORVIR (2023).


https://porvir.org/especial/maonamassa/aprendizagem-baseada-em-projetos
https://porvir.org/especial/maonamassa/aprendizagem-baseada-em-projetos
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Figura 4: Formulario — Dados iniciais do projeto

Titulo do projeto:

Professores):

Escola:

Série(s):

Matérias:

Fonte: BUCK INSTITUTE FOR EDUCATION (2008).

Passada essa fase da Entrega 1, combinou-se com as turmas sobre a
realizacdo das oficinas para que os estudantes pudessem se preparar. Por fim, ja na
execucao da primeira oficina, foi explicado aos estudantes o que seria executado em
cada etapa e o0 que, neste primeiro momento, seria pedido que eles fizessem. Os
discentes, entdo, colheram as informag0es dadas pelas professoras e passaram a se
preparar para a proxima etapa, ja prontos para escolherem tema e problema de
pesquisa no encontro seguinte.

Na Entrega 2, os discentes das turmas foram divididos em grupos para
tentarem preencher o cabecalho do formulario (Figura 4). Além disso, os estudantes
também comecaram a pensar em um produto para a finalizacdo do projeto e
levantaram possiveis referéncias para a execucdo do projeto. Em seguida,
comegaram a rascunhar o texto com base nas ideias que foram surgindo a partir do
dialogo entre eles. Posteriormente, outros aspectos do texto foram sendo construidos,
como a escolha do tema, do problema de pesquisa, da hipotese, da justificativa e dos
objetivos a serem delimitados para atingir o que se tinha em mente.

Para a escrita do texto, bem como para as pesquisas feitas neste segundo
momento, 0s grupos fizeram uso de navegadores de internet, editores de texto, sites

de bibliotecas online e livros disponibilizados para pesquisa, como se vé na Figura 5.
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Figura 5: Entrega 2 — Estudantes em laboratério

/

il

R EN NN

o —

Fonte: As autoras (2023).

As Entregas 3 e 4, detalhadas a seguir, podem ser compreendidas, nesta etapa
do trabalho, como uma proposta de projeto interventivo e ndo como relato de
experiéncia, uma vez que nao puderam ser executadas de fato e isso se justifica
porque ndo houve tempo hébil para que as docentes pudessem finalizar o projeto
proposto neste trabalho. Isto se ampara na Resolug¢édo 05/2022 (IFB, 2022), que prevé
a carga horaria das disciplinas do Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino
Médio, tanto das componentes anuais quanto das semestrais.

Por esta razao, a disciplina de Fundamentos da Informatica, sendo semestral,
precisou ser encerrada ainda em 2023.13, o que inviabilizou a continuidade das
oficinas do semestre seguinte, uma vez que a carga horaria das outras disciplinas
técnicas precisava ser seguida conforme a referida resolucédo. Diante do exposto, o

gue seré detalhado nos paragrafos a seguir, para as autoras e seus leitores, pode ser

3 Cabe ressaltar aqui que, mesmo com a disciplina sendo encerrada no referido semestre, esse
ndo foi o Unico fator impeditivo para que as docentes ndo executassem o0 projeto. A docente da
disciplina em questédo também precisou ausentar-se da instituicao, aspecto que também contribuiu para
a ndo realizacao das Ultimas etapas previstas para as Entregas 3 e 4.
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entendido como uma proposta de projeto interventivo a ser realizado em um momento
posterior.

No que diz respeito a Entrega 3, sua elaboracao envolveu o objetivo de orientar
os estudantes das referidas turmas a escreverem seus projetos de pesquisa com base
nos conceitos ministrados até entdo. Nesta etapa, os discentes trabalhariam, no
rascunho do texto, aspectos como metodologia e referencial tedrico, ambos quesitos
importantes na constru¢cdo de um projeto de pesquisa. Para tanto, a intencdo era
utilizar como recurso pedagdgico o que esté ilustrado da Figura 6, como forma de
facilitar o entendimento dos discentes sobre os aspectos citados.

Figura 6: Elementos constitutivos do projeto

Referenciais tedricos Referenciais

metodoldgicos

Tema, problema, hipétese, objetivo | Metodologia:

geral, objetivos especificos, | amostragem, formas de
justificativa. coleta, de organizacio e
de anilise dos dados.

Fonte: Adaptado de Deslandes (1995).

Em seguida, s6 depois de finalizados, os estudantes deveriam revisar e
formatar os textos. Feita esta parte, os discentes passariam a estudar sobre o
conteudo dos projetos de pesquisa e se prepararem para a etapa seguinte, que
consistiria na apresentacdo para uma banca avaliadora, composta por docentes
convidados.

Como etapa final, a Entrega 4 compreenderia a apresentacao dos projetos, no
formato a ser escolhido pelos discentes, sendo permitido a eles utilizarem recursos
como slides em PowerPoint, musicas, videos, figuras e ilustracbes que tivessem
relacd@o e sentido com o projeto construido. As apresentacdes seriam realizadas para
apreciacdo de uma banca composta por pelo menos dois docentes convidados do
colegiado do curso Técnico em Informéatica Integrado ao Ensino Médio, sendo um

deles da area técnica e outro da area propedéutica.
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O objetivo desta ultima Entrega era ndo s6 a apreciagdo e avaliagdo das
apresentacdes como um todo, mas também analisar o desempenho dos discentes e
colher o feedback deles e dos docentes convidados sobre este momento final. Como
ndo houve tempo habil para que essa Ultima e a etapa anterior a ela fossem
executadas, as docentes-pesquisadoras decidiram fazer um questionario oral em sala
de aula para entender sobre a percepcéo dos estudantes até o momento da execucao
das oficinas.

Em resposta, os discentes sinalizaram ter gostado da iniciativa por meio dessa
estratégia de integracdo e interdisciplinaridade por parte das professoras, além de
terem mencionado sobre a aplicabilidade do contetdo visto por eles para a elaboracéo
de um projeto de pesquisa. Os discentes também colocaram em pauta uma questao
reflexiva j& promovida pelas docentes em sala e fora dela: a aplicabilidade do
contetdo de disciplinas propedéuticas e técnicas no curso Técnico Integrado ao
Ensino Médio pode (e deve) ser mais pratica, considerando o contexto académico e,
sobretudo, os demais niveis de conhecimento quando se trata de uma Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP).

Essa reflexd@o, portanto, é vista pelas docentes autoras deste trabalho como o
objetivo atingido com a proposta de projeto interventivo detalhado nesta pesquisa. Em
sintese, a interdisciplinaridade e a ABP enfatizam a aplicac&o pratica do conhecimento
em contextos do mundo real para os discentes, sobretudo aqueles em formacao de

cursos técnicos integrados.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, foi explorada a importancia da elaborac&o de projetos
de pesquisa junto os estudantes do ensino médio integrado a informatica. Os
resultados alcancados destacaram ndo apenas a relevancia, mas também os
beneficios significativos que essa pratica pode trazer para o desenvolvimento
académico e pessoal deles.

E uma das descobertas mais significativas foi a capacidade de desenvolver o
pensamento critico e a habilidade de andlise que a Aprendizagem Baseada em
Projetos proporcionou, pois os estudantes foram desafiados a questionar, a investigar
e a avaliar as informacdes de uma maneira mais profunda, do que geralmente
abordam, e a assumirem a responsabilidade por suas investigacdes, levando-os a se
tornarem protagonistas do préprio aprendizado preparando-os assim, para desafios
futuros no ensino médio e na vida profissional.

Este trabalho foi de grande aprendizagem para todos os envolvidos, tanto para
as professoras quanto para os estudantes, pois além de ser uma forma de
aprendizagem com a qual todos ndo estavam acostumados e tudo que é novo
geralmente gera resisténcia, desconforto, os frutos colhidos foram bem positivos.

No que diz respeito aos desafios encontrados pelas professoras foi fazer com
gue um aluno do primeiro ano do ensino médio, em sua maioria das vezes imaturo,
perceba a grandiosidade de aprender conteudos de duas disciplinas tao distintas de
forma integrada e diferente do convencional, e o quanto isso é enriquecedor para o
seu aprendizado.

Ja com relacdo aos estudantes, o grande desafio foi o trabalho em grupo, o
pensar “fora da caixa”, foi fazer uma atividade num formato diferente que fez que eles
saissem da sua zona de conforto. Num primeiro momento a resisténcia, mas ao longo
do trabalho, conforme foram entendendo o funcionamento e ganho que teriam, foram
cedendo e se entregando aos projetos.

Sem duvida alguma, poder apresentar a aplicabilidade prética dos conteudos
vistos nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Fundamentos da Informética de forma
interdisciplinar e por projetos foi verdadeiramente desafiador, mas também muito
enriquecedor e que agregou muito aprendizado a todos os envolvidos no processo,
pois as habilidades adquiridas, como pesquisa, organiza¢cdo, comunicacao e trabalho

em equipe, ndo apenas ampliaram as perspectivas académicas, mas também os
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nutrem com ferramentas essenciais para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo.

Neste contexto, as docentes-pesquisadoras deste trabalho acreditam
firmemente que os beneficios a longo prazo superam essas dificuldades, e aproveitam
a posterior visibilidade desta pesquisa para incentivar educadores, gestores e demais
envolvidos no processo educacional a considerarem a inclusdo dessa pratica
inovadora no curriculo do Ensino Médio.

Conclui-se, portanto, que este trabalho reafirma a grande importancia da
elaboracdo de projetos de pesquisa para o estudante do Ensino Médio. Esta
abordagem nao apenas enriquece o processo de aprendizagem, mas também
contribui para a formacao de individuos criticos, autbnomos e preparados para 0s

desafios do século XXI.
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