(11

BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Brasilia

MW Campus Sdo Sebastido

Licenciatura em Pedagogia

ELLEN MARTINS DE CARVALHO

A LudolF do IFB Campus Sao Sebastidao: Um Guia Pratico para a Implantacédo de
Ludotecas em Institutos Federais

Brasilia

2025



Ellen Martins de Carvalho

A LudolF do IFB Campus Sao Sebastiao: Um Guia Pratico para a Implantagéo de
Ludotecas em Institutos Federais

Relatério de produto educacional
apresentado ao Curso de Licenciatura em
Pedagogia do Instituto Federal de Brasilia,
Campus de Sao Sebastido, como Trabalho
de Conclusao de Curso.

Orientadora: Prof?. Ma. Tereza Alice
Amaro Medeiros.

Aprovada: 10 de dezembro de 2025.

BANCA EXAMINADORA

Profa. Ma. Tereza Alice Amaro Medeiros — Orientadora

Profa. Dra. Dayse Kelly Barreiros de Oliveira — Coorientadora

Profa Ma. Monica Padilha Fonseca

Prof. Me. Paulo Alves Araujo

Brasilia

2025



Carvalho, Ellen Martinsde .

A LudolF do IFB Campus Séo Sebastido: um Guia Prético paraa
Implantag8o de Ludotecas em Institutos Federais/ Ellen Martinsde Carvalho
; orientagdo Tereza Alice Amaro Medeiros. — Sao Sebastido, DF: 2025.
54f. :il. color. ; 30 cm.

Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em Pedagogia) — Instituto
Federal de Brasilia, Campus S&o Sebastido, Sdo Sebastido, DF, 2025.
Orientador(a): Tereza Alice Amaro Medeiros.

1. Ludotecas. 2. Educacdo infantil — Estudo e ensino. 3. Extenséo
universitéria. |. Medeiros, Tereza Alice Amaro, orient. |1. Instituto Federal de
Brasilia. Ill. Titulo.

Ficha catal ogréfica elaborada por sistema com dados fornecidos pelo(a) autor(a)
SISTEMA DE BIBLIOTECAS DO INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA



AGRADECIMENTOS

Sou grata pela oportunidade de cada novo dia e por poder escrever, a cada
amanhecer, mais um capitulo da minha histéria. Também agradecgo a persisténcia

que me sustentou, mesmo diante das adversidades.

Meu agradecimento se estende ao sistema de educacéo publica, gratuita e de
qualidade, que transformou profundamente minha trajetoria. Foi por meio dele que
conheci pessoas incriveis, vivi experiéncias inimaginaveis para a menina que fui e
alcancei oportunidades que ampliaram minha visdo de mundo, minhas

possibilidades e meu futuro.

Minha profunda gratiddo vai igualmente as minhas orientadoras, que
caminharam comigo durante este trabalho. Agradego por depositarem esperanga na
minha capacidade e por acreditarem no potencial transformador deste projeto. Cada
palavra e cada gesto contribuiram de forma poderosa para que este trabalho se

concretizasse, carregando consigo o compromisso de transformar vidas.



“Eu diria que o0s educadores sdo como as velhas
arvores. Possuem uma fase, um nome, uma “estoéria” a
ser contada. Habitam um mundo em que o que vale é a
relacdo que os liga aos alunos, sendo que cada aluno é
uma “entidade” sui generis, portador de um nome,
também de uma ‘“estéria”, sofrendo tristezas e
alimentando esperancas. E a educacdo é algo para
acontecer neste espacgo invisivel e denso, que se

estabelece a dois. Espacgo artesanal.”

~Rubem Clves

Sumario



g1 00 N O

B 1V 11200 o U 01\ 2P 5

. QUESTAO PROBLEMAL...........ocoeeeeerieeereiessesaeesssssesssssssessesssssssesssssssesassssssssssssnsssssssssnsenen 7
B 1= 8 1 I 0 7
3.1.0Dbjetivo Geral.........ccccceiiiiiennnnnnnnnnneene e e e a e e e e e e e r e e anrraeeaes 7
3.2 Objetivos ESPeCifiCOS......ccuuiiiiiiiiiri i 7
JUSTIFICATIVA. ... ceeeeettre s s s s s ssss s e s e s s s s s s sssss s e s s e s s s s s smmn s e e e e e s s s s snnnnneenssannssnnnnnneneennnnnsnnns 7
. REFERENCIAL TEORICO.........coiiiieirieescnsscssssssessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssnnes 9
5.1 A LudolF do IFB Campus Sao Sebastido........cccccccverrmrrimmiiieininiisssssces e esseeseeeeeeees 9
5.1.2 Concepgao e implantagdo: motivagoes e desafios iniciais............ccccuuuuueee 1"

5.1.4 Filosofia pedagogica da LudolF: o brincar como base formativa para o
desenvolvimento infantil...........cccoii e ——————————— 14
5.1.5 A formacao de MONItores..........cccccceiciiiriissiissssssssnsssnsssnsssnnsnnnsmnnsennsennnnnnnnnnennn 16
5.1.6 Parcerias institucionais @ comunitarias...........ccooocirriiiiiiiiiiiinniissreee 18
5.1.7 Estrutura fisica, melhorias e recursos Necessarios...........cccerrmeiiremnirrensinenns 19
5.2 A Ludoteca como politica de equidade e apoio institucional.............ccccceeeeeeennnn. 20
. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS.......ccoeeeeerrtereeeeesssssseesssssssssssssssssssssssssssssaeas 22
. APRESENTAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL.......ccceceerruerrreerrereenssessssessesssessssesns 23
. CONSIDERAGOES FINAIS........ccoeetreeueerrersessessseesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssens 26
REFERENCIAS........cootiieeecteteeesssessssesssasssssssess e s sss s sasss s ssssssss e sssssssssessssssssssssnsssssssssnes 27



1. INTRODUGAO

O acesso a educagédo, embora seja um direito constitucionalmente garantido,
ainda n&o assegura por si s6 a permanéncia e o éxito dos(as) estudantes nos
diferentes niveis de ensino. Em especial no &mbito dos Institutos Federais, é notavel
a presenga majoritaria de mées estudantes que, além das responsabilidades
académicas, assumem também o papel de conciliagcdo com a tarefa de cuidar dos
filhos que, antes mesmo de concluirem a prépria formagao, ja ensinam sobre a vida
enfrentando desafios que vao desde a auséncia de politicas publicas de apoio até a
sobrecarga emocional, fisica e financeira. Tais condigdes, muitas vezes deixadas de
lado pelas estruturas institucionais, impactam diretamente na trajetéria académica,
podendo comprometer a frequéncia, o rendimento e, em muitos casos , levar a

evasao.

No que se trata do nivel superior a Lei n° 11.892/2008, que cria a Rede
Federal de Educagao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, atribui aos Institutos
Federais a responsabilidade de atuar como centros de exceléncia na oferta de
educacéao publica, gratuita e de qualidade. Essa qualidade, no entanto, ndo pode ser
medida apenas por indices académicos, mas deve incluir o reconhecimento e o
enfrentamento das barreiras sociais, econbmicas e familiares que impactam a
permanéncia e o éxito dos estudantes. De acordo com o artigo 6°, inciso IV, os
Institutos Federais devem “orientar sua oferta formativa em beneficio da
consolidagao e fortalecimento dos arranjos produtivos, sociais e culturais locais [...]”
(BRASIL, 2008), o que implica conhecer o contexto de vida de seu publico-alvo.
Além disso, o artigo 7°, inciso V, estabelece que os Institutos devem “estabelecer
processos educativos que incorporem a educacao [...] promovendo a inclusio social”
(BRASIL, 2008). Isso reforga a necessidade de praticas pedagdgicas e estruturais
sensiveis a realidade dos estudantes, levando em consideracdo a existéncia

daqueles que acumulam fungdes como o cuidado com filhos pequenos.

Localizado em Sao Sebastido, uma das regides administrativas do Distrito
Federal, o Instituto Federal de Brasilia (IFB) Campus Sdo Sebastido € um polo de
educacao publica e de qualidade. Além de oferecer cursos técnicos integrados e

subsequentes ao Ensino Médio, o Campus oferta duas licenciaturas, em Pedagogia



e em Letras Portugués, que formam profissionais essenciais para a educagao

publica brasileira.

E nesse ambiente académico comprometido com as realidades diversas que
surge a LudolF, um projeto concebido a partir da atenta observagdo das
necessidades de seus estudantes e da comunidade, tornando-se um suporte para a
permanéncia de maes estudantes e o bem-estar de seus filhos no contexto

educacional onde estio inseridas.

A LudolF, primeira ludoteca implementada, € um projeto pioneiro de ensino,
pesquisa e extensao, pertencente ao Campus Sao Sebastido. Idealizada a partir da
escuta das demandas da comunidade académica, a LudolF assume multiplas
funcdes: acolhimento e desenvolvimento das criancas, suporte a permanéncia de
estudantes com filhos(as), campo de extens&o para os cursos de licenciatura, além
da articulacdo com a comunidade externa por meio de parcerias interinstitucionais.
Ao longo de sua trajetoria, consolidou-se como espago de aprendizagem, apoio e
resisténcia, refletindo o compromisso da instituicdo com a equidade educacional. E a
partir da experiéncia e dos resultados alcangados com o projeto da Ludoteca do
Instituto Federal de Brasilia Campus Sado Sebastido, a iniciativa tornou-se referéncia
e impulsionou a criagdo de outras duas ludotecas no IFB. Como desdobramento
desse trabalho, foi inaugurada a Ludoteca do IFB Campus Brasilia, em 14 de julho
de 2023, seguida pela implantagdo da Ludoteca no IFB Campus Samambaia, em 31
de julho de 2024, ampliando as agdes voltadas a ludicidade, ao acolhimento e ao

desenvolvimento das criangas.

Nesse contexto, a ludoteca emerge como uma estratégia promissora de apoio
educacional e social, ao oferecer um espago seguro para as criangas, permitindo
que seus responsaveis dediquem-se aos estudos com mais tranquilidade. O projeto
e seus objetivos revelam-se como um meio eficaz de promover o desenvolvimento
infantil através do brincar. Entretanto, apesar da relevancia desses espacos, ainda
sd0 poucos o0s guias que estimulam a divulgacdo de forma sistematizada que

orientem a criagado, a manutengao e a gestao de ludotecas em Institutos Federais.

Tendo em vista que este Trabalho de Conclusdo de Curso se propde como

um produto educacional na forma de E-book, o presente documento busca



apresentar um Guia Pratico. O objetivo é fomentar a criagdo de espag¢os académicos
acolhedores, comprometidos com a inclusdo e a permanéncia dos estudantes e o

desenvolvimento das criangas atendidas.

Espera-se, com isso, que a experiéncia de implementagdo e organizagao da
LudolF no Instituto Federal de Brasilia Campus Sao Sebastido incentive a criacdo de
ludotecas em outros Institutos Federais, visando garantir a permanéncia dos
estudantes, sobretudo as estudantes maes, e, ao mesmo tempo, colaborar com a
formacgao dos monitores, entendendo a ludoteca enquanto laboratério didatico dentro

da comunidade escolar.
2. QUESTAO PROBLEMA

O presente trabalho busca responder a seguinte questao problema: De que
forma as experiéncias da LudolF do Instituto Federal de Brasilia - Campus Sao

Sebastiao podem contribuir para a implantacédo de ludotecas em institutos federais?

3. OBJETIVOS

3.1.0bjetivo Geral

Analisar a experiéncia da Ludoteca LudolF no Instituto Federal de Brasilia —
Campus Sao Sebastido, refletindo sobre seus espacos, praticas e contribuigdes
formativas, com vistas a elaboracdo de um produto educacional, na forma de um

Guia Pratico para a implementacgao de ludotecas em Institutos Federais.

3.2 Objetivos Especificos

a) Apresentar a Ludoteca do IFB Campus Sao Sebastido;
b) Evidenciar a relevancia da ludoteca em ambientes institucionais;

c) Apresentar o produto educacional e seus elementos.

4. JUSTIFICATIVA

Na analise do cenario educacional, com as complexas demandas sociais € a

diversidade dos estudantes, as instituicdes de ensino superior t€m a necessidade de



desenvolver iniciativas que vao além do ensino formal, promovendo a¢des mais
integradas e significativas para a permanéncia e o bem-estar dos estudantes,
abragcando uma abordagem que contemple o desenvolvimento humano em suas
multiplas dimensdes. Diante disso, projetos que articulam assisténcia estudantil,
formagdo pedagodgica e promogdo do desenvolvimento infanti emergem como

objetos de investigacao de grande importancia.

A atuacao de monitores em ambientes como a LudolF promove uma experiéncia
formativa incomparavel, na qual o planejamento, a mediacao e a reflexao critica séo
exercitados cotidianamente. Além disso, a centralidade do brincar no
desenvolvimento infantil O brincar assume um papel central no desenvolvimento
infantil, pois possibilita a crianga ampliar sua autonomia cognitiva e simbdlica, indo
aléem da dependéncia imediata da percepgcdo concreta da realidade. Nesse
processo, a crianga passa a orientar seu comportamento a partir do significado
atribuido as situacdes, e ndo apenas daquilo que é visto ou vivido de forma direta.
Conforme destaca Vygotsky (1998), no brincar a crianga aprende a agir de maneira
independente da aparéncia dos objetos, separando o pensamento da agao concreta,
uma vez que “a crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagao
aquilo que vé&” (p. 127). Assim, ao atribuir novos significados aos objetos como
quando um simples pedago de madeira se transforma em um boneco, a crianca
desenvolve o pensamento simbdlico, demonstrando um avancgo significativo em sua
maturidade e em suas capacidades de abstragdo, imaginacédo e autorregulagdo. A
respeito desses momentos de aprendizado, Luckesi (2014) enfatiza a importancia da

vivéncia pratica na formagao do educador, ao afirmar que

[..] ndo basta estudar em livros o que ocorre com o outro; necessita
aprender experimentando, a fim de que possa, a partir da experiéncia
pessoal, compreender o outro quando com ele estiver trabalhando
(Luckesi, 2014, p. 14).

Desse modo, a presente pesquisa justifica-se pelo interesse em aprofundar a
compreensao sobre como o Projeto LudolF do Instituto Federal de Brasilia (IFB)
Campus Sao Sebastidao, ao integrar o suporte, a formacgao pratica de monitores e a
promogao do brincar para o desenvolvimento infantil, contribui de forma
multifacetada para a comunidade académica. Embora a existéncia e a importancia

de Iludotecas em instituicbes de ensino sejam reconhecidas, evidencia-se a



necessidade de enfatizar o impacto do projeto em sua totalidade, de modo a garantir
o pleno conhecimento e o alcance da iniciativa por aqueles que realmente dela
necessitam. Destaca-se, ainda, o papel fundamental da ludoteca no apoio as
estudantes mées, proporcionando condi¢des mais equitativas de permanéncia e
sucesso académico. Soma-se a isso a intencdo de expandir esse modelo para
outros institutos federais, evidenciando o potencial do projeto como referéncia para

politicas institucionais voltadas a equidade e a inclusao.

Mediante a um ambiente educacional que se propde a ser um laboratério
didatico de pesquisa, ensino e extensao, busca analisar as contribuicdes da LudolF
para a permanéncia e O sucesso académico dos estudantes, para o
desenvolvimento profissional dos monitores e para o desenvolvimento das criangas
atendidas. A investigacdo visa, portanto, ndo apenas documentar as agdes do
projeto, mas também ampliar para a construgdo de politicas educacionais mais

inclusivas.’

5. REFERENCIAL TEORICO

O presente tépico estabelece a fundamentagao tedrica e a contextualizagao
empirica para a analise da LudolF do Instituto Federal de Brasilia (IFB) Campus Sao
Sebastido. A LudolF é aqui examinada nao apenas como um projeto de extensao,
mas como uma politica institucional de equidade que articula o tripé Ensino,
Pesquisa e Extensdo. A secdo 5.1 detalha a génese e a trajetdria do projeto, desde
sua concepgao inicial, motivada pela necessidade de apoiar a permanéncia de maes
estudantes, até sua consolidagdo como um laboratério didatico para o Curso de
Licenciatura em Pedagogia, pautado na filosofia pedagogica do brincar como base

para o desenvolvimento infantil.
5.1 A LudolF do IFB Campus Sao Sebastiao

Localizado em S&o Sebastido, uma das regides administrativas do Distrito

Federal, o Instituto Federal de Brasilia (IFB) Campus Sdo Sebastido € um polo de

! Ainda que, atualmente, a LudolF atenda de forma inclusiva estudantes de todos os géneros, bem como
servidores que necessitem do servico, este trabalho faz referéncia recorrente as estudantes maes por
reconhecer que foram elas o ponto de partida para a criagédo do projeto.
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educacdo publica e de qualidade. E no ambito de um ambiente académico
comprometido com as realidades diversas que surge a LudolF, o projeto foi
concebido a partir da atenta observacdo e de um olhar sensivel as necessidades
dos estudantes. Inicialmente, ele foi concebido para apoiar as maes estudantes, que
frequentemente enfrentavam o desafio de conciliar os estudos com o cuidado dos
filhos, sendo comum a observacio de criancas pelo Campus enquanto suas maes

se dedicavam a sua formacéo.

Essa proposta dialoga diretamente com o que esta estabelecido na politica de
extensao do Instituto Federal de Brasilia, uma vez que a extensao € compreendida
como um processo interdisciplinar, educativo, politico, social, cientifico, cultural e
tecnolégico, que se integra a matriz curricular e a organizagédo da pesquisa.
Conforme a Resolugao n°® 15/2022/CS-RIFB, a extensao articula ensino e pesquisa
de forma indissociavel e viabiliza uma relacdo transformadora entre o IFB e os
demais setores da sociedade, assegurando a interacdo dialdgica entre os saberes
académico e popular, bem como a participacao efetiva da comunidade, a

transformacao social e o desenvolvimento local e regional (IFB, 2022).

Somado a isso, a LudolF contribui para contemplar o que esta descrito no
capitulo 1l referente As Finalidades E Caracteristicas Das Acdes De Extensdo, em
seu Art. 08, que visa " As acdes de extensao devem partir da interacao dialoégica da
comunidade académica com a sociedade, por meio da troca de conhecimentos, da
participacdo e do contato com questdes complexas contemporaneas presentes no
contexto social local, promovendo e justificando mudangas na propria instituicao e

nos demais setores da sociedade".

No entanto, a percepc¢ao de que a necessidade de apoio se estendia a outros
membros da comunidade académica levou a expansdo do alcance da LudolF.
Assim, o projeto passou a incluir alunos, servidores, a comunidade e todas as
pessoas com responsabilidade parental que necessitam de suporte para a
permanéncia e o local apropriado para permanéncia e desenvolvimento de suas
criangas. Essa abordagem, que demonstra um "olhar sensivel ao educando",
alinha-se com as ideias de Paulo Freire (1996), que em sua obra "Pedagogia da

Autonomia" enfatiza a importdncia de uma pratica educativa que considere a
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totalidade do ser humano, suas vivéncias e contextos, promovendo um acolhimento

que vai além da dimensao puramente académica.

Reconhecida como um espago privilegiado de articulagdo entre pesquisa,
ensino e extensdo, a LudolF funciona como um laboratério didatico do Curso de
Licenciatura em Pedagogia, favorecendo experiéncias concretas que ampliam a
compreensao das praticas educativas, da ludicidade e das necessidades das
criancas e familias atendidas. As potencialidades apontam a ludoteca como um
ambiente estruturante para a formagao docente, especialmente por possibilitar
vivéncias reais, reflexao critica e engajamento nas dimensdes do tripé formativo
(MEDEIROS; MARTINS; CARVALHO, 2025). Do ponto de vista da gestao, o projeto
€ compreendido como um espaco que fortalece o desenvolvimento profissional dos
licenciandos, favorecendo tomadas de decisdo pedagdgica qualificadas e processos
coletivos de reflexdo. Os relatos das monitoras, por sua vez, reforcam que a
participacdo na LudolF contribui para o amadurecimento da identidade docente, para
a construcdo de olhares mais sensiveis e para o fortalecimento das competéncias

necessarias ao exercicio da profissao.

5.1.2 Concepcgao e implantacao: motivagoes e desafios iniciais

A concepcgao e implantagdo da LudolF no IFB Campus Sdo Sebastido foram
motivadas, inicialmente, pela identificacdo das necessidades apresentadas pelas
estudantes mées, que enfrentavam o desafio de conciliar a formacado académica
com os cuidados cotidianos com seus filhos. A auséncia de um espago adequado
para acolher essas criangas dentro do Campus evidenciou a necessidade de uma
politica institucional de apoio a permanéncia, especialmente considerando que o
publico do Campus € majoritariamente feminino. Assim, a criagdo da ludoteca surgiu
como uma resposta concreta para garantir que essas estudantes pudessem
permanecer e avangar em seus cursos, enquanto seus filhos tinham acesso a um

ambiente seguro, acolhedor e pensado para o brincar.

Ainda nos anos de 2017 a 2019, no processo de formalizagdo do projeto como
Ludoteca LudolF, o projeto pioneiro articulou diversas iniciativas que foram
realizadas para viabilizar a criagdo do espago, como a aquisicdo de materiais
permanentes, a realizacdo de acles pedagdgicas e a articulagdo com outras

instituicdbes. A LudolF também promove o desenvolvimento infantil através do
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brincar, atendendo diariamente criancas de 3 a 11 anos e reforgcando o compromisso

da instituicdo com a equidade educacional e a inclusio social.
5.1.3 Documentos norteadores

A LudolF representa um passo fundamental na consolidagcdo de um espacgo
educativo inovador, comprometido com o desenvolvimento integral dos estudantes e
com a promog¢ado da equidade no ambito institucional. Sua construgdo foi
cuidadosamente pensada e estruturada a partir de um regulamento proprio, regras e
diretrizes que orientam sua organizagdo e funcionamento, garantindo coeréncia
pedagogica, transparéncia e respaldo institucional. Os parametros nado apenas
asseguram a qualidade e a sustentabilidade das agbes realizadas, como também
sustentam a intencionalidade educativa do espaco, permitindo que a ludicidade e o
brincar assumam lugar central nas praticas pedagdgicas, no apoio as familias e no

fortalecimento da permanéncia e éxito dos discentes.

O Regulamento da Ludoteca LudolF é o principal documento que norteia a
organizagdo e o funcionamento do espacgo, definindo seus objetivos gerais e
especificos, principios, formas de gestdo e responsabilidades. Entre os objetivos
apresentados, o documento destaca o compromisso de: “favorecer o
desenvolvimento integral da crianga por meio da promo¢ao da autonomia e da
criatividade, e valorizar a brincadeira na formagéo do ser humano”. (IFB, 2022, p. 3).
Essas orientagdes estdo em consonancia com o que propde a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), ao afirmar que “Brincar € uma das principais formas de
expressao, pensamento, interagdo e comunicacao das criancgas.” (BRASIL, 2017, p.
35).

Entre seus objetivos gerais e especificos, destaca-se a promogao de
experiéncias diversificadas de planejamento, avaliagdo e reflexdo, a oferta de
vivéncias que envolvem a expressao artistica, letramento, ciéncias, matematica e
movimento, bem como o incentivo a autonomia, criatividade e valorizagao do brincar
como dimensao essencial da formacao humana. Esses objetivos se sustentam em
principios como  socializagdo, autonomia na aprendizagem, incluséo,
responsabilidade social e ambiental, cuidado com o outro e respeito as diferentes

culturas e identidades.
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A gestdo do espago organiza-se em areas de interesse que contemplam
multiplas linguagens, favorecendo experiéncias ludicas diversificadas e
significativas. O espaco fisico é estruturado de modo a possibilitar o acesso das
criangas aos materiais, com brinquedos, livros e jogos selecionados de acordo com
diferentes faixas etarias, incluindo jogos simbdlicos, de construgéo, de regras e de
exploracdo sensorial. As atividades desenvolvidas envolvem brincadeiras livres e
orientadas, como banho de mangueira e circuitos, contagdo de histérias, jogos

cooperativos, atividades artisticas e momentos de interagao social.

Prevé momentos de planejamento semestral e semanal, além de avaliagbes
periddicas das atividades. A coordenacgao, exercida por docentes do Campus,
assume responsabilidades que vao desde o zelo pelo espago e materiais até a
elaboracao de projetos interdisciplinares, acompanhamento de rotinas, definicdo de
normas e orientagdo pedagdgica aos monitores, garantindo que a LudolF funcione

de forma intencional, estruturada e pedagogicamente coerente.

Ja os monitores tém atribuicbes fundamentais, como garantir a seguranga e a
integridade fisica das criangas, organizar o espago, realizar cadastros, controlar
materiais, orientar atividades pedagdgicas, participar de reunides de planejamento,
aplicar conhecimentos dos componentes curriculares e investigar praticas

educativas no cotidiano da Ludoteca.

O regulamento também apresenta orientagdes voltadas ao cuidado com a
alimentagdo e com a rotina das criangas. Entre as regras, destaca-se a preocupagao
com habitos alimentares saudaveis, ao estabelecer que “ndo é permitido trazer
lanches conhecidos como guloseimas, tais como refrigerante, doces, balas,
chicletes, pirulitos, chocolates, salgadinhos e biscoitos recheados.” Em
contrapartida, recomenda-se que sejam enviados “lanches saudaveis como frutas,
sanduiches, sucos, biscoitos simples sem recheio, barras de cereal e alimentos nao
processados.” (IFB, 2022, p. 18). Essa medida reforca a importancia da educagao
alimentar e nutricional, aspecto presente na BNCC ao enfatizar o desenvolvimento
de praticas que envolvem o cuidado com o corpo, a saude e o bem-estar (BRASIL,
2017).
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Outro ponto de destaque é a organizagdo do tempo e do atendimento as
criangas. O regulamento define que: “a crianga ndo podera permanecer mais que
quatro horas seguidas na Ludoteca. A crianga que permanecer no espago por mais
de duas horas devera trazer um lanche” (IFB, 2022, p. 17). As orientagdes relativas
ao cuidado e a organizagdo do cotidiano evidenciam a importéncia do equilibrio
entre o tempo de permanéncia, o descanso e as praticas de atencdo as
necessidades das criangcas, de modo a assegurar que O espago preserve sua

natureza ludica e educativa.

As orientagdes relativas ao cuidado e a organizacao do cotidiano evidenciam
a importancia do equilibrio entre o tempo de permanéncia, o descanso e as praticas
de atengdo as necessidades das criangas, de modo a assegurar que O espago
preserve sua natureza ludica e educativa. O Curriculo em Movimento da Educagao
Infantil destaca que a organizacao dos tempos, dos espagos e das interagdes deve
respeitar as necessidades das criancas, contemplando momentos de brincadeira,
exploragéo, repouso, alimentagao e higiene, sempre de forma integrada e articulada
ao desenvolvimento integral (DISTRITO FEDERAL, 2018).

Dessa forma, a articulagdo entre o Regulamento da LudolF, a BNCC e o
Curriculo em Movimento evidencia o compromisso do projeto com uma pratica
pedagdgica fundamentada e humanizadora. Mais do que um local de recreacgao, a
Ludoteca constitui-se como um espacgo formativo, inclusivo e promotor de equidade,
que reconhece o brincar como instrumento de aprendizagem e de construgéo da

cidadania desde a infancia. 2

5.1.4 Filosofia pedagdgica da LudolF: o brincar como base formativa para o

desenvolvimento infantil

O brincar constitui um direito fundamental da infancia, assegurado pelo
Estatuto da Crianga e do Adolescente, que estabelece no Art. 16, inciso IV o direito
da crianga a liberdade de “brincar, praticar esportes e divertir-se” (BRASIL, 1990).
Esse entendimento é reafirmado internacionalmente pela Declaracdo Universal dos

Direitos da Crianga, cujo Principio VII determina que toda crianga deve desfrutar

2 Reconhece-se a relevancia e a centralidade dos documentos norteadores da educagdo publica brasileira
voltados a educagdo das criangas, os quais, embora ndo se apliquem diretamente ao Instituto Federal de
Brasilia, constituem referenciais fundamentais para a compreensdo do desenvolvimento infantii e para o
embasamento das praticas educativas no contexto do Distrito Federal.
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plenamente de jogos e brincadeiras, os quais devem ser promovidos e incentivados
pela sociedade (ONU, 1959). No campo educacional, a BNCC reconhece o brincar
como eixo estruturante das praticas pedagogicas na Educacéao Infantil, e o Curriculo

em Movimento do Distrito Federal:

[..] aposta justamente nas imensas possibilidades e potencialidades
das criancas e de suas infancias. E necessario conhecé-las em seus
fazeres, linguagens, invengdes, imaginagdes, brincadeiras e
cuidados. (DISTRITO FEDERAL, 2018, p. 24).

O brincar € a atividade-guia da crianga para se desenvolver, pois envolve
dimensbes cognitivas, motoras, sociais € emocionais de forma integrada, pois,
enquanto explora, ela pensa, cria, movimenta o corpo, se relaciona e aprende sobre
si e sobre o mundo, como destaca Vygotsky (1998, p.127). Ao explorar materiais,
criar situagdes imaginarias ou testar possibilidades, a crianga amplia sua autonomia,
exercita a criatividade e constréi conhecimentos, se relacionando com o outro e com

0 meio.

Essa visdo se conecta com a perspectiva de Maria Montessori (2021), de que
a crianga aprende de verdade quando pode agir, tocar, experimentar e circular em
um ambiente preparado para estimular sua curiosidade. Assim, o brincar deixa de
ser visto como “passatempo” e passa a ser reconhecido como uma experiéncia

essencial para o crescimento.

Observa-se que a LudolF mantém o alinhamento aos documentos que
orientam a pratica pedagogica da Educacdo Infantil, oferecendo experiéncias
intencionais que fortalecem o desenvolvimento cognitivo, social, emocional e motor
das criangas. Essa perspectiva valoriza ambientes cuidadosamente organizados
para favorecer a autonomia, a curiosidade e o desenvolvimento integral. Enfatizando

entao que:

Todos os espacos educacionais institucionais precisam compreender
seu papel na garantia do direito de brincar. Por mais que, no senso
comum, o ato de brincar seja considerado um passatempo,
ociosidade, falta do que fazer, e destituido de significados e
importancias para o desenvolvimento infantil, socialmente, deve-se
pensar em espagos que promovam uma reconstrugdo dessas
percepcdes acerca do brincar. (ARAUJO; Brasilia, 2020, p. 9)
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Nesse sentido, consolida-se como um espacgo formativo que respeita a
crianga como sujeito ativo da propria aprendizagem, ampliando suas possibilidades

de explorar, criar e aprender de maneira significativa.

5.1.5 A formagao de monitores

Desde sua implementacdo, a LudolF estruturou um processo formativo
continuo para os monitores, reconhecendo que a qualidade do atendimento as
criangas depende diretamente da preparagcdo pedagogica dos licenciandos
envolvidos. A cada inicio de semestre, sdo realizados momentos de acolhimento e
formacdo inicial, nos quais os monitores tém a oportunidade de conhecer o

funcionamento da LudolF e os principios pedagdgicos que regem o trabalho.

Além disso, ha reunides de planejamento coletivo que séo realizadas
periodicamente e elas incluem o acompanhamento das atividades desenvolvidas
pelos monitores, os desafios diarios, as inquietacdes e avaliagdes do trabalho. Além
disso, sdo realizados momentos formativos que envolvem diferentes areas tematicas
ligadas ao desenvolvimento e cuidado infantil, a partir de oficinas desenvolvidas por
profissionais da propria instituicdo e nelas ha espacgos para estudos de referenciais
tedricos e atividades praticas para consolidar o que foi aprendido. Tais oficinas
fortalecem direta e indiretamente a compreensdo dos monitores sobre o papel
educativo da ludicidade. Segue abaixo uma lista de oficinas que ja foram ministradas

no espago da LudolF, em prol da capacitagdo dos monitores:

a) Oficina de Primeiros Socorros, para reconhecer sinais de urgéncia, agir de
forma segura em pequenas ocorréncias e saber acionar apoio especializado
quando necessario, garantindo que estejam aptos a agir em situagdes de
emergéncia;

b) Oficina de Letramento, para desenvolver estratégias de mediagéo da leitura e
escrita em praticas ludicas, ampliando o contato das criangas com livros e
textos variados;

c) Oficina de Contagéo de Historias, para trabalhar entonagao, expressividade e
uso de objetos cénicos, estimulando imaginacdo, linguagem e vinculos
afetivos;

d) Oficina de Arte-educagao, para explorar linguagens artisticas como desenho,

colagem e pintura, voltada a expresséo estética e a criatividade infantil;
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e) Oficina de Jogos e Brincadeiras, para ampliar o repertorio ludico das
monitoras, reforcando o uso de jogos simbdlicos, cooperativos e motores;

f) Oficina de Organizacdo de Espacgo Ludico, para aprender estratégias de
ambientacdo, disposicdo de materiais e criagdo de cantos tematicos
adequados as faixas etarias;

g) Oficina de mediagao de conflitos, para desenvolver praticas de comunicagao,

escuta e resolucao de conflitos entre criangas no ambiente da ludoteca.

Esses momentos de formagado sdo complementados por discussbes, como
enfatiza Luckesi (2011), sobre a necessidade da vivéncia pratica na formacéao do
educador para uma compreensdo mais profunda do outro. Da mesma forma, a
equipe de coordenagao reconhece essa importancia e mantém um dialogo constante
com os monitores, ouvindo suas percep¢des e sugestdes quanto as tematicas que
precisam ser trabalhadas. Essa escuta qualificada permite que as formacobes e
acdes institucionais respondam de forma mais alinhada as necessidades reais que
emergem do cotidiano, fortalecendo um processo educativo colaborativo e
contextualizado. Segue uma lista dos momentos em que essas formagdes

acontecem ao longo de um ciclo com novos monitores:

1. Reunides semanais de planejamento para organizar atividades, ajustar
propostas e avaliar as experiéncias da semana.

2. Reunides de avaliacdo de ciclo para refletir sobre avancos, dificuldades,
demandas das criangas e ajustes no funcionamento do espaco.

3. Momentos de estudo coletivo destinados a leitura de textos sobre ludicidade,
desenvolvimento infantil e praticas pedagdgicas, integrando teoria e pratica.

4. Encontros de acolhimento no inicio de cada semestre para introduzir novas
monitoras ao funcionamento da LudolF, apresentar as rotinas, revisar normas

de seguranca e definir eixos tematicos de atuacao.

Dessa forma, a LudolF ndo apenas capacita os monitores para o dia a dia na
ludoteca, mas também contribui significativamente para sua formacao académica e
profissional, ao alinhar a pratica com os fundamentos tedricos da Educacdo. Ao
vivenciarem situagdes reais de mediagdo, organizagao de espacgos, planejamento de
atividades e interagdo com as familias, os monitores desenvolvem competéncias

essenciais para sua atuagcado enquanto futuros profissionais da area.
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5.1.6 Parcerias institucionais e comunitarias

A consolidacdo da LudolF foi viabilizada pelo apoio institucional do Instituto
Federal de Brasilia, especialmente por meio dos editais de fomento as acdes de
extensdo. Esses editais tém como objetivo incentivar projetos que promovam a
integragdo entre ensino, pesquisa e extenséo, fortalecendo a relagéo do IFB com a
comunidade. Nesse contexto, destaca-se o Edital de Extensdo da Pro-Reitoria de
Extensdo (PREX) de 2019, que contribuiu significativamente para a estruturagédo e
consolidagdo da LudolF como espago extensionista, possibilitando a ampliacdo de
suas agdes, o fortalecimento das parcerias institucionais e a continuidade das

atividades desenvolvidas.

A consolidagdo da LudolF sé foi possivel também gragas ao apoio continuo
da comunidade de S&o Sebastido e das parcerias construidas ao longo dos anos, a
partir de com projetos culturais que envolveram instituicbes educativas e
organizacdes locais. Essas articulagdes garantiram aprendizagens mutuas, troca de
saberes e fortalecimento da relagcdo entre o IFB Campus S&o Sebastido e seu

territorio.

Dentre as parcerias externas que marcaram a trajetéria da LudolF e
contribuiram para o seu desenvolvimento destacam-se a Associagdo Ludocriarte,
uma associagdo sem fins lucrativos e Ponto de Cultura que atua com acoes
socioeducativas e culturais voltadas para criangas e adolescentes. A instituicao
utiliza a linguagem ludica, artistica e pedagdgica para promover o desenvolvimento,
a autoestima e a sociabilizagao, oferecendo atividades como oficinas, brincadeiras e
reforgco escolar no contraturno. Com a Ludocriarte, formalizada por meio de Acordo
de Cooperagcao Técnica, garantiu apoio estrutural, presenca de profissionais
especializados e realizagdo de oficinas e agdes culturais que ampliaram
significativamente a capacidade de atuag¢ao da ludoteca. Essa parceria proporcionou
condigcdes materiais e formativas essenciais, contribuindo diretamente para que o
projeto alcancasse estabilidade e pudesse aprimorar suas praticas ao longo dos

anos.

De igual importancia, a Escola Classe Vila do Boa, situada a cerca de 2,2 km
do Campus, manteve uma relagdo continua de colaboragdo pedagogica com a

LudolF. As agdes conjuntas como oficinas, visitas, trocas de experiéncias e
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atividades ludicas aproximaram a ludoteca da realidade da regido, enriquecendo a

formacéao dos licenciandos e fortalecendo a presenca do IFB na comunidade.

Dentre outras parcerias, como o movimento cultural Supernova, e diferentes
coletivos culturais da regiao, foram desenvolvidos saraus, atividades artisticas, feiras
de brincadeiras e oficinas de arte-educagdo. Esses vinculos contribuiram para
consolidar a LudolF como um espaco de formagdo, pesquisa e extensado, cujo
funcionamento atual s6 foi possivel gragas ao apoio dessas instituicbes externas e

as aprendizagens compartilhadas ao longo dos anos.

5.1.7 Estrutura fisica, melhorias e recursos necessarios

A consolidagao da estrutura fisica da LudolF foi resultado de um conjunto de
investimentos e conquistas institucionais ao longo dos anos. O projeto foi
inicialmente contemplado em primeiro lugar em um edital interno do IFB, destinado
ao apoio a agdes de extensdo, o que possibilitou a aquisicao dos primeiros moéveis
ao final de 2018 e sua implantagdo oficial no primeiro semestre de 2019. Esse
suporte inicial garantiu as condigdes minimas para que a ludoteca funcionasse como
espaco de acolhimento das criangas e como laboratério didatico para os estudantes

do curso de Pedagogia.

Em 2021, o Instituto Federal de Brasilia recebeu um recurso externo, parte do
qual foi destinado especificamente ao fortalecimento da LudolF. Esse aporte
financeiro possibilitou a reforma completa da sala e a construgcéo do parque infantil,
concebido para ampliar o contato das criancas com a natureza, um dos principios
formativos assumidos pela ludoteca. O parque foi projetado com materiais
sustentaveis e com estruturas que favorecessem a interagao, a exploragao sensorial
e a experiéncia corporal, reduzindo o confinamento exclusivo em ambientes
fechados. Todo o processo de reforma e construgdo buscou garantir acessibilidade,
ventilacdo adequada, organizagao multifuncional e mobiliario apropriado as

diferentes faixas etarias atendidas.

Entre os espacos estruturados, destaca-se o “Cantinho da Leitura", planejado
para ser aconchegante, convidativo e formador de leitores desde a primeira infancia.
O objetivo era oferecer as criangas um ambiente acolhedor que favorece 0 manuseio

autébnomo dos livros e a relagao sensivel com a leitura. O acervo foi organizado de
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forma acessivel, de modo que os livros pudessem ser livremente explorados,
reforcando a ideia de que nao sdo objetos intocaveis, mas companheiros de
imaginacédo e descoberta. Além disso, a LudolF implantou um sistema de
empréstimo de livros, com catalogagao, permitindo que as criangas levassem obras

para casa, ampliando seu contato com diferentes géneros e linguagens.

Ao longo de sua trajetéria, a LudolF passou por melhorias continuas,
ajustando seu espaco as demandas que surgiam no cotidiano. Um dos desafios
enfrentados ocorreu quando uma arvore caiu sobre o telhado do prédio de multiplas
funcdes onde funcionava a ludoteca, exigindo a mudanga emergencial para outra
sala em um bloco diferente. Mesmo diante dessa situagdo, a equipe se mobilizou
para garantir a continuidade das atividades, preservando a qualidade do

atendimento as criangas e a formagao pedagdgica das monitoras.

Atualmente, o projeto ganhou uma nova sala no prédio do Centro de
Formagado Tecnoldgica, gragas a finalizagdo parcial das obras. Embora o prédio
como um todo ainda esteja em atraso, a parte inferior onde ficam a LudolF e outros
laboratérios foi concluida em 2024. A previsdo € que a inauguragdao completa do
prédio ocorra apenas no segundo semestre de 2026. Mesmo assim, essa entrega
parcial ja representou uma conquista importante para a reorganizagao do projeto e
para o pleno funcionamento das atividades, o que representou uma conquista
significativa para sua reorganizagao e para o pleno funcionamento das atividades. O
novo espacgo permitiu redistribuir mobiliarios, ampliar areas de circulagédo, melhorar a
ventilacdo e fortalecer tanto as praticas pedagogicas quanto o acolhimento das
criangas no ambiente da Iludoteca. Assim, a LudolF segue se reestruturando e
aprimorando suas condigdes fisicas de modo a sustentar seu compromisso com a

ludicidade, a inclusao e a formagao docente.
5.2 A Ludoteca como politica de equidade e apoio institucional

A presengca de uma ludoteca em ambientes institucionais, como no IFB
Campus Sao Sebastidao, evidencia o compromisso da educacado publica com
politicas de equidade e permanéncia estudantil. Sua criagdo emergiu de uma
demanda concreta do numero significativo de estudantes que enfrentavam

dificuldades para conciliar a rotina académica com os cuidados parentais. Em
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contextos como os Institutos Federais cuja missao integra ensino, pesquisa,
extensao e inclusio social, reconhecer esse publico e criar condi¢cdes reais para sua

permanéncia se torna parte essencial da politica institucional.

Ao se configurar como espago de acolhimento as criangas e de suporte as
estudantes maes, a LudolF atua diretamente na mitigacdo de fatores que
historicamente impactam a evasdo no ensino superior, sobretudo entre mulheres,
jovens periféricas e estudantes em situagdo de vulnerabilidade social. Diversos
estudos apontam que a conciliagdo entre maternidade e vida académica é uma das
principais barreiras para a continuidade dos estudos, especialmente em cursos
presenciais e em instituicbes que para uma formacdo de qualidade necessita da
participacdo em atividades praticas, estagios e projetos formativos. Cunha e Paiva
(2025) apontam que estudantes vivenciam barreiras que atravessam desde a falta
de redes de apoio até a auséncia de politicas institucionais que considerem suas

necessidades especificas, 0 que compromete a continuidade e o éxito académico.

A implementagdo de uma ludoteca em Institutos Federais ndo se limita ao
espacgo do brincar. A relevancia da ludoteca ultrapassa seu carater ludico: ela se
constitui como uma politica institucional comprometida com a equidade, enfrentando
desigualdades que afetam principalmente mulheres jovens e garantindo condi¢des
reais para que estudantes maes permanegam e concluam sua formagao. Essa
perspectiva se torna ainda mais urgente quando consideramos que a ldgica
capitalista que organiza as instituigbes educacionais frequentemente empurra
estudantes, sobretudo mulheres, maes e responsaveis por criangas a escolherem

entre seguir estudando ou garantir o cuidado das criangas. Como lembra bell hooks:

Esse processo ndo € simples nem facil: é preciso coragem para
abracar uma visado de integridade do ser que n&o reforce a versao
capitalista segundo o qual sempre temos que renunciar a uma coisa
para ganhar outra (HOOKS, 2017, p. 243).
No contexto da permanéncia estudantil, isso significa romper com a ideia de
que para cursar o ensino superior € preciso abdicar do cuidado, ou que para cuidar
das criangas é necessario abandonar a formacao. Assim, a ludoteca surge como

uma resposta concreta para enfrentar essas desigualdades estruturais, oferecendo
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apoio real para que estudantes com responsabilidades parentais ndo sejam forgados

a evasao por falta de condicdes e suporte institucional.

Ao mesmo tempo, o espago assume papel fundamental como um laboratério
didatico, oferecendo aos monitores oportunidades de vivenciar praticas pedagodgicas
reais, desenvolver autonomia, planejar atividades e compreender de forma concreta
as demandas da infancia. Dessa maneira, a LudolF reafirma o compromisso do IFB
com uma educacao superior mais justa, inclusiva e formadora, beneficiando tanto as
estudantes que dependem do atendimento para continuar estudando quanto os
licenciandos que se profissionalizam a partir das experiéncias construidas no

cotidiano da ludoteca.
6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa € classificada, metodologicamente, quanto a natureza como
Pesquisa Aplicada, ja que se propde a criagdo de um "Guia Pratico para a
Implantagdo de Ludotecas em Institutos Federais" (o produto educacional), o qual
visa ser um referencial tedrico-pratico para a implementacéo de novas ludotecas ,

solucionando a caréncia de guias sistematizados sobre o tema.

A pesquisa utiliza a abordagem Qualitativa, pois é baseada na interpretagéo
dos fendbmenos observados e no significado que carregam, ou no significado
atribuido pelo pesquisador, dada a realidade em que os fendmenos estao inseridos
(GIL, 2002). Como esta focada em analisar a experiéncia, a filosofia pedagdgica , o
impacto do projeto, e as contribuicbes a qual é dedicada a geragédo de conhecimento
para a solugédo de problemas especificos e € dirigida a busca de verdades para uma
determinada aplicagao pratica em situagao particular. Sendo o objetivo principal para
a formacdo dos monitores, o que exige uma analise interpretativa e em

profundidade, tipica do método qualitativo.

Quanto aos objetivos, € classificada como Exploratéria e Descritiva, pois
busca entender o impacto em sua totalidade e a intengdo de aprofundar a
compreensao sobre o projeto LudolF se enquadram na familiarizagdo com o tema,
além de buscar a descricdo de caracteristicas de populagdes ou fenbmenos e de

correlagdo entre variaveis (Nascimento, 2016) ao se propor apresentar a Ludoteca
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do IFB Campus Sao Sebastido, detalhando sua concepcgao e implantacao, filosofia

pedagdgica, estrutura fisica, e documentos norteadores.

O trabalho utiliza a Pesquisa Bibliografica, Pesquisa Documental, e é
construido a partir de uma Pesquisa participante, se pensada quanto aos
procedimentos. Pesquisa Documental ao se valer de materiais que ainda nao
receberam tratamento analitico ou que podem ser reelaborados, ja que analisa
documentos como o Regulamento da Ludoteca LudolF (IFB, 2022) e demais
documentos norteadores para a construgcdo do Guia, como o Livro e trabalhos
académicos publicados da Ludoteca. Pesquisa Bibliografica por se tratar de um
trabalho de natureza exploratéria, que propicia bases tedricas, abordando temas
como a permanéncia estudantil, o brincar (Luckesi e etc.) e o papel da ludoteca
como politica de equidade. Quanto ao procedimento, entende-se como Pesquisa
participante, por apresentar uma concepg¢ao de pesquisa em que a investigagao
social ocorre por meio de forte interacédo entre o pesquisador e o publico pesquisado
— a comunidade (DEMO, 2004), ja que o projeto nasceu da "atenta observacao" e
"escuta das demandas" da comunidade académica (estudantes maes). O projeto
dialoga diretamente com o publico-alvo e suas necessidades. A pesquisa
participante mostrou-se fundamental para a realizacdo deste trabalho, pois
possibilitou a construgdo do conhecimento a partir do envolvimento direto com o
campo investigado, permitindo compreender a LudolF ndo apenas como objeto de
estudo, mas como um espacgo vivo de praticas, relagdes e significados. A vivéncia ao
longo de alguns anos como monitora da ludoteca contribuiu de forma significativa
para a analise critica das agcbes desenvolvidas, do funcionamento do espago e do
impacto da ludicidade no desenvolvimento das criangas e no apoio aos discentes
com responsabilidades parentais. Essa trajetéria pratica favoreceu uma leitura
sensivel e comprometida da realidade, fortalecendo o dialogo entre teoria e pratica e
conferindo maior legitimidade as reflexdes e proposicdes apresentadas neste

trabalho.

7. APRESENTAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional € um recurso pedagdgico resultante de uma

investigacdo académica, com potencial de aplicagdo em contextos educativos. Pode
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assumir diferentes tipologias, como materiais didaticos, guias pedagdgicos ou
propostas metodoldgicas. Neste trabalho, o produto enquadra-se na tipologia de
guia pratico pedagodgico, pois sistematiza orientagcdes e experiéncias para a

implementacéo de ludotecas em Institutos Federais.

Tomando como base a trajetdria da LudolF do IFB Campus Sao Sebastido,
reunindo elementos conceituais, estruturais, operacionais e pedagogicos, que
sistematizam as etapas, estratégias e recursos necessarios para a criagdo de
ludotecas nos Institutos Federais, e levando-se em consideragdo os resultados
alcancados pelo projeto até o momento, este Trabalho de Conclusao de Curso se
apresenta como um Produto Educacional na forma de E-book, o qual visa ser um
referencial tedrico-pratico para a implementacdo de novas ludotecas em outras

instituicbes da Rede Federal.

Para a elaboracao do E-book, inicialmente foram levantados os tépicos que se
tornam imprescindiveis para o processo de implementacdo de novas ludotecas.
Esses topicos foram escolhidos a partir da experiéncia da pesquisadora na monitoria
e reflete a voz da vivéncia da equipe dentro da LudolF. Cada elemento listado surgiu
da observacao diaria do que realmente fez diferenga na rotina das criancas, dos
monitores e da coordenagdo. Nao se tratam apenas de componentes técnicos, mas
de aspectos que permitiram que o projeto funcionasse com fluidez, responsabilidade

e assertividade.

Os tdpicos relacionados a coordenagado, planejamento, diario de bordo,
comunicagdo com o0s responsaveis e as formacgdes foram incluidos porque se
mostraram fundamentais para fortalecer a organizagdo e garantir um atendimento
cuidadoso e intencional. Da mesma forma, a atencdo aos documentos institucionais,
ao espaco fisico e as parcerias reflete, na pratica, que uma ludoteca s6 se sustenta
plenamente quando existe dialogo, organizagdo e cooperagao entre todos os

envolvidos.

Esses tépicos foram selecionados porque fazem parte da histéria construida
na LudolF. Sdo aprendizagens reais, vividas e significativas, que a equipe decidiu
registrar para inspirar a implantagado de novas ludotecas com 0 mesmo compromisso

e amor dedicados a este projeto.
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Abaixo estédo os topicos que estruturaram o fazer pedagdgico da LudolF:

Quadro 1: Tépicos estruturantes da LudolF

TOPICOS

DESCRIGAO

Equipe de coordenagao da Ludoif.

Sao apresentadas as responsaveis pela
organizagao, acompanhamento
pedagdgico, suporte ao trabalho dos
monitores e alinhamento institucional.

Planejamentos periédicos.

Para avaliar praticas, planejar atividades e
assegurar intencionalidade pedagogica.

Formagao para os monitores por meio

de oficinas e palestras.

Oficinas e palestras que ampliam
conhecimentos e qualificam o atendimento
na ludoteca.

Diario de bordo.

Instrumento de registro e reflexdo continua,
que orienta praticas futuras e fortalece a
memoria institucional.

Comunicagao com os responsaveis.

Cada um dos trés turnos de funcionamento
possuem um grupo composto por monitores
e responsaveis, permitindo comunicacio
rapida, alinhamento de informacgdes e envio
de avisos importantes.

Reunido com responsaveis.

Espaco de diadlogo para fortalecer a
parceria com as familias e acompanhar o
desenvolvimento das criangas.

Parceria com instituigoes.

Possibilitam troca de saberes, apoio
técnico, palestras e fortalecimento da rede
de trabalho.

Dos documentos necessarios.

Regulamento, frequéncias, termo de
compromisso e ficha de cadastro, que
organizam, registram e asseguram o
funcionamento adequado do espaco.

Espaco propicio para as criangas.

Ambiente seguro, acolhedor, acessivel e
estimulante, favorecendo o brincar.

Recomendagoes.

Orientagbes praticas para valorizar os
monitores e incentiva-los a participar de
eventos e atividades académicas.
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Dicas valiosas. Orientagdes construidas no cotidiano da
LudolF. Importdncia de  estabelecer
combinados com as criangas e organizagao
dos materiais.

Consideragoes finais. Importdncia do olhar atento, das
convivéncias e da intencionalidade
pedagdgica.

Saiba mais. Possibilidade de ampliar o olhar sobre o

projeto e conectar ideias.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Além dos topicos centrais que estruturam o guia, o produto educacional
também incorpora os espagos “Saiba mais”, “Curiosidades” e “Dicas valiosas”,
pensados para ampliar a compreensdo dos leitores e oferecer informacgdes
complementares que costumam surgir durante a implantagdo e organizagao de uma
ludoteca. Faz toda diferenga no trabalho de quem vive e coordena esse tipo de
projeto. Assim, o guia busca ir além da descricao técnica, oferecendo um material
completo, acessivel e sensivel as duvidas reais, as inquietacdes e aos desafios que

possivelmente emergem quando novas equipes se dedicam a criagdo de um projeto.

8. CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como principal objetivo a produgdo de um guia pratico, em
formato de E-book, para apoiar a implementacdo de ludotecas nos Institutos
Federais, fortalecendo politicas de permanéncia voltadas a estudantes, sobretudo
maes, com responsabilidades parentais. A intengdo das ludotecas é garantir que
esses discentes possam estudar com tranquilidade, sabendo que suas criancas
estdo acolhidas, seguras e acompanhadas de maneira adequada, ao mesmo tempo
em que os monitores aprendem com o trabalho e desenvolvem competéncias

pedagdgicas dentro desse espago considerado um laboratério didatico.

Apesar da relevancia do projeto, seu reconhecimento institucional &
imprescindivel para sua continuidade e fortalecimento. A pesquisa documental e as
vivéncias analisadas envolveram toda a comunidade participante, Campus,
coordenagao, monitores e instituicbes parceiras, evidenciando que o

desenvolvimento da LudolF ocorre, sobretudo, por meio do trabalho coletivo.
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As dificuldades enfrentadas, especialmente as relacionadas a estrutura e
recursos materiais, revelam que superar adversidades exige mobilizagdo conjunta e
compromisso permanente. Como refor¢ca Paulo Freire, a transformacgao so6 € possivel
quando sujeitos se organizam em favor de acgdes coletivas e emancipadoras
(FREIRE, 1996).

A elaboragéo deste guia representa apenas o inicio de um caminho que pode
e deve expandir, atualizar e se transformar ao longo dos anos, conforme novas
experiéncias, contextos e necessidades forem surgindo. A pesquisa demonstra a
importancia de se pensar em politicas de permanéncia voltadas para o publico real
que chega as instituicbes de ensino e para os contextos sociais que moldam suas

trajetorias.

Para além disso, espera-se que este trabalho oferega um apoio aos préoximos
interessados em implementar ludotecas em outros Institutos Federais ou em
contextos educativos semelhantes, pois a nossa intengao € que este guia sensibilize
gestores, docentes e equipes pedagodgicas para as demandas que atravessam o

cotidiano académico.

Assim, este guia ndo se encerra em si; ao contrario, constitui-se como um
ponto de partida para ampliagbes futuras, novas pesquisas, adaptacbes e
contribui¢des de outros profissionais e unidades da Rede Federal. O carater vivo da
pratica educativa faz com que este material permaneca aberto, flexivel e em
constante aprimoramento, acompanhando o movimento das experiéncias que o

sustentam.
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Fazemos parte da equipe
LudolF. A partir do nosso dia

a dia no projeto,
percebemos o0 quanto essa
iniciativa transforma
realidades e cria

oportunidades. Por isso,
sentimos a necessidade de
compartilhar esse
conhecimento e levar a ideia
da ludoteca para além do
nosso campus. Este guia
nasce dessa vontade de
expandir, inspirar e mostrar
que o brincar pode ter
espacgo garantido em todos
os Institutos Federais.



O que é necessario para implementar
Ludotecas nos Institutos Federais?

Primeiramente, para o sucesso do projeto em
nosso campus, foi fundamental que o IFB
Campus Sao Sebastido abracasse a
proposta, demonstrando apoio e
disponibilidade  para viabiliza-lo.  Este
acolhimento institucional foi decisivo para que
a implementacdo da ludoteca se tornasse
possivel. E no campus de vocés, como tem
sido a receptividade para novos projetos?




A importancia da ejuipe
de coordenacdo da
LudolF

A equipe de coordenacdo da LudolF tem um papel
essencial dentro do projeto, afinal, foi esse grupo de
professoras que idealizou e contribuiu para a sua
implementagdo. Mesmo com suas rotinas
profissionais diarias, a equipe assume este trabalho
de forma voluntaria, movida pela certeza de que a
ludoteca faz diferencga real na vida dos estudantes.
Seu compromisso é de oferecer um espaco ludico
para as criangas, para que os estudantes, sobretudo
as maes, possam estudar tranquilamente.

Gragas a dedicacdo e sensibilidade da equipe, a
LudolF se tornou um ambiente de acolhimento,
apoio e transformacgao a todos os envolvidos. Ela
acompanha o funcionamento do espaco, estando
sempre disponivel para esclarecer duvidas, orientar
os monitores no trabalho pedagogico e ajudar a
resolver qualquer situagao que surgir no dia a dia.




PLANEJAMENTOS PERIODICOS

Os momentos reservados para os
planejamentos periddicos sdo essenciais
para o bom funcionamento da LudolF.
Nessas reunides, sempre contamos com a
presenga de pelo menos uma das
coordenadoras, que participa em escala
para garantir orientagdo continua. E nesse
espago que planejamos as atividades,
compartilhamos experiéncias vividas pelos
monitores e discutimos duvidas sobre
como proceder no trabalho com as
criangas e nas relagcbes com seus
responsaveis.

FORMAGAO PARA OS MONITORES POR MEIO
DE OFICINAS E PALESTRAS

As formacdes oferecidas pela LudolF sdo
momentos essenciais para o]
desenvolvimento dos monitores. Por meio
de oficinas, palestras e rodas de conversa,
7 ~ aprofundamos temas como ludicidade,
' desenvolvimento infantil, contagdo de
histérias, primeiros socorros, mediacao de
conflitos e organizacdo de atividades.
Essas formacoes ampliam o]
embasamento tedrico e fortalecem a
pratica cotidiana, garantindo que os
monitores atuem com mais seguranga,
sensibilidade e intencionalidade no
atendimento as criangas e as demandas
da ludoteca.
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DIARIO DE BORDO

Esse é o nosso diario de bordo, uma ferramenta essencial para
registrar vivéncias, desafios e aprendizados que atravessam o
cotidiano da ludoteca. Por meio desse registro, os monitores
refletem sobre suas proéprias praticas, aprimorando-as de forma
consciente, enquanto oferecem subsidios valiosos para os
préximos colegas, que poderdo aprender com essas
experiéncias e evitar dificuldades ja vivenciadas.

Estudos apontam que, para que o diario de bordo cumpra sua
funcdo formativa, é essencial que o professor registre os
acontecimentos do cotidiano de modo reflexivo, dialogando
com O que vivenciou e permitindo que a coordenagao
pedagodgica, ao acompanhar esses registros, estabeleca uma
interlocucao que fortalece a formacao docente (SILVA, 2019).
O diario se torna uma memoéria institucional coletiva, capaz de
contribuir para pesquisas futuras e fortalecer a continuidade do
trabalho, a organizagdo e a intencionalidade pedagogica da
LudolF.



COMUNICACAO COM OS RESPONSAVEIS

Cada turno conta com uma comunicagao direta
entre monitores e responsaveis, ja que o0s
encontros diarios nhos momentos de entrada e
saida das criangas permitem conversas
presenciais, acolhedoras e constantes. Quando
é preciso agilizar avisos, reforgar informagdes
ou garantir que todos recebam uma orientagao
5"3_;‘;"‘;"”“"I';Igrf’::e“:fs'i:g;ggo ao mesmo tempo, o grupo de WhatsApp de
projeto Ludoteca cada turno cumpre um papel complementar,
oferecendo rapidez e praticidade na circulagao

das mensagens.

Adicionar Pesquisar

REUNIAO COM RESPONSAVEIS

Reunides com os responsaveis também
sdao momentos para dialogar, alinhar
ideias e garantir que todos estejam em

REUNIAO COM RES?UHSEWEIS

sintonia com 0s combinados. "‘9 .f)
. s 1I| ?{d -~ -
Geralmente, elas acontecem no inicio LAOR/
das atividades dos semestres letivos do online
campus, mas essas ftrocas podem Quinta-feira 22/08
- 20h a@s 20h30
ocorrer sempre que necessario. Nesses
encontros, responsaveis, coordenagao o "
erd uma reunido breve
e monitores dialogam sobre o cotidiano com a equipe para
. . L. informar sobre o trabalhe
das criangas, tiram davidas e e tirar davidas.
. Importante a presenga de
fortalecem a parceria que garante um todos.
funcionamento transparente e :

colaborativo.



Parcerias com instituicoes

Pensando nas vastas experiéncias que vivenciamos, uma que tem
grande impacto € a parceria com outras instituigdes, fundamentais para
fortalecer a ludoteca e ampliar o alcance do nosso trabalho. Quando nos
conectamos com a comunidade local, todos ganham: compartilhamos
experiéncias, aprendemos com outras praticas, construimos redes de
apoio e criamos oportunidades que beneficiam diretamente as criangas
e suas familias. Estar aberto ao dialogo e as trocas com outras
instituicbes, como a Escola da Vila do Boa, localizada proximo ao
campus, e com projetos sociais, como a Ludocriarte e 0 Supernova,
também situados na mesma regiao, além de outros espagos do territério,
nos permite crescer juntos, compreender melhor o contexto em que
estamos inseridos e desenvolver agdes mais significativas. E nessa
soma de forgcas que a LudolF se torna ainda mais viva, integrada e
relevante para a comunidade que nos acolhe. E podem acreditar: essas
parcerias fazem, sim, toda a diferenca.




Documentos necessarios

Os documentos da LudolF, como o regulamento interno, as
frequéncias dos monitores e das criancas, o termo de
compromisso e a ficha de cadastro, sdo fundamentais para
garantir a organizacao, a transparéncia e o bom funcionamento do
espaco. Eles orientam as responsabilidades de cada participante,
asseguram o cumprimento das normas e registram informacoes
essenciais para o acompanhamento das atividades. Também
colaboram para manter a rotina estruturada, resguardar a
segurancga das criancas e fortalecer a gestdo da LudolF, e estédo
alinhados aos principios institucionais.

O regulamento interno estabelece as normas de convivéncia,
orienta o uso do espaco e acgdes. Ele funciona como um
documento norteador, garantindo que todos tenham acesso as
mesmas informacbes e compreendam os limites e possibilidades
da ludoteca.

O termo de compromisso tem uma funcao ética e formativa. Nele,
monitores e o0s integrantes tornam-se sabedores das
responsabilidades sobre o cuidado com os materiais, 0
cumprimento das regras e a postura dentro da ludoteca. Conforme
Vasconcellos (2007), documentos de compromisso fortalecem a
corresponsabilidade e tornam mais consciente o papel do sujeito
no coletivo.

Ja a ficha de cadastro da crianga reune informacdes essenciais
sobre suas necessidades, particularidades e contexto familiar.
Como afirma Vigotsky (1998), compreender o contexto
sociocultural € indispensavel para oferecer apoios adequados e
promover aprendizagens significativas. Assim, a ficha de cadastro
torna-se um instrumento chave para conhecer a crianca e orientar
praticas mais humanas e intencionais. Aqui estdo alguns dos
nossos documentos:




- Regulamento da
¢ ludoteca

1. Dos objetivos

Geral: Contribuir para a formag¢do dos
estudantes do IFB Campus Sao Sebastiao
por meio de praticas pedagégicas ludicas
voltadas a criangas, na perspectiva da
indissociabilidade entre o ensino,
pesquisa, inovacao e extensao.

Especificos:

I. Proporcionar aos estudantes do IFB
momentos de diferentes experiéncias
pessoais e coletivas de planejamento,
avaliacdo e reflexdo a respeito das
atividades desenvolvidas na LudolF;

Il. Possibilitar as criangas atendidas
momentos de brincadeira, expressao
artistica, literatura, letramento, vivéncias
na educacdo em ciéncias, jogos
matematicos, exploracdo do corpo e
movimento e socializacao;

1ll. Favorecer o desenvolvimento integral
das crianca por meio da promocdo da
autonomia e da criatividade;

IV. Desenvolver projetos de ensino,
pesquisa, inovacao e extensao
relacionados a pratica pedagégica do
lidico e do brincar e

V. Valorizar a brincadeira na formagao do
ser humano.

2. Dos principios:

I. Promogao
convivéncia;
1. Autonomia na aprendizagem;

Ill. Busca pela inclusdao, integracdo e
participacao;

IV. Responsabilidade social e ambiental;

V. Cuidado com o outro e com o
patrimdnio publico e

VI. Respeito as diferentes
identidades e singularidades.

de uma boa socializagdo e

culturas,

3. Da organizagao:

3.1. Areas de interesse
A Ludoteca se dividird em areas de interesse, quais sejam:

1. Jogos, brincadeiras, corpo e movimento;
1l. Ciéncias e Natureza;

11l. Matematica;
IV. Literatura,
Alfabetizacédo e
V. Teatro, Musica, Dancga e Artes Plasticas.

Contacdo de histérias, Letramento e

3.2 Planejamento semestral

A cada inicio de semestre, havera o acolhimento e
preparacdo dos novos monitores e o planejamento das
atividades semestrais.

3.2.1 Planejamento semanal

Haverd um cronograma de atividades semanais a serem
seguidas no espac¢o da Ludoteca, com uma diversidade de
aprendizagens para os usuarios.

3.2.2Avaliagao das atividades

As atividades realizadas pela Ludoteca serdo avaliadas
periodicamente, a fim de

melhorar/aperfeigoar o trabalho desenvolvido.

3.4. Coordenacgao

A LudolF é gerida por um/a coordenador/a e membros da
coordenacdo, sendo esses docentes que atuam no Campus
S&o Sebastido.

3.4.1. Atribuicdes e
coordenagao:

I. Zelar pelo espago, materiais, jogos e brinquedos da
Ludoteca;

1. INCENTIVAR QUE AS ATIVIDADES SEJAM REALIZADAS POR
MEIO DA LUDICIDADE;

11l. Estabelecer regras e normas de funcionamento do
espago;

IV. Organizar, avaliar e zelar pelo cumprimento das normas
de funcionamento;

V. Construir projetos de trabalho coletivo com os docentes e
estudantes ao longo de cada semestre letivo, a fim de
contribuir para o desenvolvimento de agdes pedagégicas
interdisciplinares e atividades de iniciagdo cientifica;

VL. Planejar e controlar o trabalho da Ludoteca;

VII. Acompanhar o registro de rotinas;

VIII. Elaborar junto com a equipe de trabalho as atividades
da semana e domése

IX. Dar assessoria pedagégica aos monitores.

responsabilidades da equipe da

3.5. Monitoras/es

Os monitores serdo os estudantes do IFB Campus Sao
Sebastido. O total de monitores por turno serd de no
minimo dois (2). A carga hordria de trabalho por monitor
serd definida ao inicio do semestre sendo dividida em
horério de atendimento as crian¢as na Ludoteca e para as
reunides pedagdgicas.

Para compor a equipe de monitores, o estudante deve
assinar um Termo de Compromisso (Anexo lll) acerca de
suas atribui¢des e responsabilidades.



3.5.1. Atribuicdes e Responsabilidades dos monitores:

I. Zelar pela segurancga e integridade fisica das criangas;

Il. Zelar pelo espago, materiais, jogos e brinquedos da
Ludoteca;

11l. Manter a Ludoteca limpa e organizada;

IV. Realizar o cadastro de criangas na Ludoteca;

V. Fazer o controle dos materiais emprestados;

VI. Orientar e propor atividades pedagégicas junto as
criangas;

VII. Participar das reunides
planejamento de atividades;
VIll. Aplicar o conhecimento desenvolvido nos
componentes curriculares junto as criangas;

IX. Pesquisar e investigar os processos pedagégicos junto
as criangas.

pedagégicas para o

4. Do funcionamento
A Ludoteca atendera o publico nas seguintes atividades:

I. Realizar empréstimo de material para estudantes e
professores do IFB Campus Sdo Sebastido para realizarem
atividades académicas e pedagégicas;

1l. Realizar atividades com as criangas que estejam sob a
responsabilidade de uma pessoa da comunidade interna
do IFB - Campus S&do Sebastido: estudantes e
trabalhadores;

11l. Realizar oficinas especificas a partir de demanda ou
projetos que cumpram os principios e objetivos da
ludoteca.

4.1. Horario de funcionamento:
De segunda a sexta-feira, das 8h as 22h.

@ Turno matutino: 8h as 12h
@ Turno vespertino: 14h as 18h
@ Turno noturno: 19h as 22h

Os horarios de atendimento podem ser modificados a
depender do numero de monitores disponiveis para
cumprir a escala por turnos de atendimento semanal.

4.2. Calendério de Funcionamento

O periodo de funcionamento da Ludoteca seguira os
Calendarios Académicos dos cursos superiores do
Campus. As atividades serdo suspensas no periodo dos
recessos, feriados e das férias escolares.

5. Do empréstimo de materriais

. Os empréstimos ficardo registrados em um caderno e
planilha com o prazo estipulado para devolugdo e
assinatura do responsavel;

Il. O periodo maximo de empréstimo é de 15 dias. Podera
ser realizada a renovacdo, desde que o material ndo
esteja reservado para outro interessado;

Ill. Os empréstimos de livros indexados na Biblioteca do
Campus Sdo Sebastido, serdo realizados por meio de
sistema proéprio;

IV. Em casos especiais, o solicitante, por meio de uma
justificativa, podera pedir um periodo maior de tempo
para o empréstimo. Esses casos serdo definidos pela
Coordenacéo da Ludoteca.

5.1 Da devolugdo de materiais

V. Os materiais emprestados devem ser devolvidos
dentro do prazo determinado, completos e em bom
estado. Caso o material emprestado nédo seja devolvido
no prazo estipulado ou volte com defeitos ou
incompletos, os usuarios poderdo receber as seguintes
sangoes:

A. Obrigacdo de reparar o dano ou adquirir outro
material do mesmo tipo ou semelhante;

B. Em caso de reincidéncia: suspensdo do uso da
Ludoteca por um (01) semestre e obrigacdo de reparar o
dano ou adquirir outro material do mesmo tipo ou
semelhante e

C. Os casos omissos serdo decididos pela Coordenacgédo
da Ludoteca.

6. Do atendimento as criangas

I. Serdo atendidas criangas entre 3 e 11 anos, com
agendamento prévio e sujeito a lotagdo do espago;

1l. As criangas com idade a partir de 3 anos devem estar
desfraldadas e ter autonomia para uso do sanitario;

11l. O adulto responsavel pela crianga precisa estar no
IFB Campus Sdo Sebastido no periodo de atendimento
da crianga na LudolF;

IV. A crianga ndo poderd permanecer mais que quatro
(4) horas seguidas na Ludoteca;

V. A crianga que permanecer no espago por mais de
duas (2) horas devera trazer um lanche;

VI. Para agendamento, o responsavel precisa cadastrar
a crianga na Ludoteca com as seguintes informagdes:

A. Nome completo do responsavel e qual o parentesco
com a crianga;

B. Cépia do documento de identidade vélido do adulto
responsavel;

C. Cépia da certiddo de nascimento da crianga;

D. Informar endereco e telefone;

E. Informar, por meio de uma ficha de anamnese, se a
crianga tem alergias, deficiéncia ou alguma condig¢éo de
saude.

VIl. Ndo serad fornecida alimentagdo e material de
higiene pessoal as criangas e

VIII. N&o sera permitido lanchar dentro da Ludoteca.

7. Das oficinas para o publico externo

As oficinas e atividades desenvolvidas deverdo ser
organizadas a partir de demandas ou iniciativa dos/as
monitores, com diferentes publicos e carga horaria. As
oficinas também podem ser realizadas em parceria com
projetos, escolas, outros docentes e discentes do
Campus e do IFB. Abaixo encontram-se sugestdes de
atividades que poderao ser promovidas:

I. Musicalizagdo

Il. Teatro

111 Artes plasticas

IV. Sucatoteca

V. Psicomotricidade

VI. Contacdo de histérias

VII. Letramento e educa¢do matematica
VIII. Laboratério de Ciéncias

IX. Educagdo Ambientalista



OrientacOes aos

—
O que é a Ludoteca? A LudolF é um laboratério
didatico para realizacdo de atividades de ensino,
pesquisa e extensdo, para a formacdo dos
estudantes de licenciatura do Campus (Letras

Portugués e Pedagogia) e também estudantes do
curso de formacgao profissional em Monitor Infantil.

Na LudolF sdo realizadas atividades ludicas que
priorizam o estimulo as expressdes livres das
criancas, potencializando a representacdo do
imaginario, o desenvolvimento da linguagem e a
interagao social.

Quem pode participar? Criancas entre 3 e 11 anos.
As criangas somente poderdo permanecer na LudolF
enquanto os seus responsaveis estiverem presentes
no IFB Campus Sdo Sebastido, realizando alguma
atividade académica, de pesquisa, extensdo ou de
trabalho.

Horério de funcionamento da LudolF:

De segunda a sexta-feira de 8h as 22h em trés
turnos:

@ Turno matutino: 8h as 12h
@ Turno vespertino: 14h as 18h
@ Turno noturno: 19h as 22h

Orientacdes, atendimento e funcionamento:

1. Serdo atendidas criangcas entre 3 e 11 anos de
idade, com agendamento prévio e sujeito a lotacdo
do espaco.

2. As monitoras da LudolF sdo estudantes dos curso
de Letras, Pedagogia e de Monitoria Infantil. As
monitoras da LudolF realizam atividades planejadas
e orientadas com as criangas por professores do
Campus Sao Sebastido.

3. A crianca nao poderd permanecer mais que
quatro (4) horas seguidas na Ludoteca.

4. A crianga que ficar no espaco por mais de duas (2)
horas devera trazer um lanche.

5. Os lanches acontecem na area externa da LudolF
(por exemplo, piquenique). Ndo sera permitido
lanchar dentro da Ludoteca.

6. Nao serdo fornecidos alimentagdo e material de
higiene pessoal as criangas.

7. Nao é permitido trazer lanches conhecidos como
“guloseimas” tais como: refrigerante, doces, balas,
chicletes, pirulitos, chocolates, salgadinhos, biscoito
recheados.

Responsaveis

8. E recomendavel que tragam lanches saudaveis
como: frutas, sanduiches, sucos, biscoitos simples
sem recheio, barras de cereal, alimentos néao
processados, salgados simples e assados, nédo
fritos.

9. E recomendavel o uso de garrafinhas ou copos
plasticos préprios das criangas.

10. Na@o serd possivel fazer o atendimento de
criangas doentes, com sintomas de viroses,
principalmente se tiver febre na véspera ou no
dia.

11. A crianga devera vir para a LudolF com roupas
e confortdveis e que possam sujar, para
brincadeiras ao ar livre, pintura etc.

12. As criangas com idade a partir de de 3 anos
devem estar desfraldadas e aptas a utilizar o
sanitario com autonomia.

13. Nosso compromisso na LudolF é com o livre
brincar, a ludicidade e bem-estar da crianga, sera
normal a crianca voltar com as roupas sujas da
Ludoteca.

14. A Ludoteca nao é um “contraturno escolar”,
ndo é um espaco para fazer dever de casa ou para
alfabetizar as criangas. A LudolIF é um espaco de
brincadeira e desenvolvimento infantil.

15. Por favor ndo atrase na busca das criangas,
seja pontual no seu horario, pois as monitoras
também sdo estudantes do IFB e tém
responsabilidades a cumprir para além da LudolF.

Recessos e férias escolares:

O periodo de funcionamento da Ludoteca seguira
os Calendarios Académicos dos cursos superiores
do IFB Campus Sdo Sebastido. As atividades da
LudolF serdo suspensas no periodo dos feriados,
recessos e das férias escolares.

A Ludoteca é um espaco para desenvolvimento de
atividades recreativas e pedagégicas, ndo somos
creche ou escola.

Devido a um grande nimero de mées e pais no
Campus, priorize trazer seus filhos, irmaos,
sobrinhos e afins quando realmente precisarem.
Nosso principal objetivo ¢é possibilitar a
permanéncia de estudantes com filhos que néo
tenham com quem deixa-los em alguma
excepcionalidade.



Ficha de cadastro das
Criangas

FICHA DE CADASTRO LUDOTECA LUDOIF

INFORMACOES DA CRIANCA

-_ : Qual wmo: { )

Sexo: F( )M( ) A esperiing ) Noturmo

Data de Nascimento Hordrio que a ¢ ficara na Ledoteca () Mawtino { )

Idade: Vesperting () Noturmo

Nome da 5 a- af ) Terga-Feira { ) Quara-Feira{ )
bt ) Sexta-Feira

2. Estudante { )
Qual Curse;

turmo: ) Matutine () Vespertino ( iNotumo
N

Tem alguma Restrigio alimentar 7 Semestre Turma:

( )SIM ( )NAO Qual?

Nome do Pai

Hordrio que a cark na Ludeieca ( ) Matutino { )

Tem alguma Aler, -Feim () Quarta-Feira { )

: i al?
( )SIM ( YNAO Qual? Recebe algum auxilio da CDAE ?

{ 15IM [ ) NAD
Qual

Faz uso de alguma Medicagdio 7
( )SIM ( )NAO Qual? Emie-solo? { )SIM ( ) NAD

Onde a crianga costuma ficar quando estd no IFB?

Tem algum l\pu_tlu Doenga ?
( JSIM ( ) NAO Qual?

INFORMACOES DO RESPONSAVEL

Nome do
Responsavel;
portader
AUTORIZO o registro
wpho audioviseal (video, dudios ¢ fotos) da eri
acima citada sob minha res
- de pesquisa ¢ comunicagio do projeto. E ainda, de livre e
Nimero: = i voniad ara 05 mesmos fins, cedo a cessho de
Bairro: ircito da veiculagdo, nio recebendo para tanto qualguer tipo
Cidade: CEP: : T 5
Tel. Residencial: { ) “el. Responshvel pelo aluno no Campus( )Mie { JPai () Outro
] Tel.Recado: ()
E-
mail:

RG do re sivel: . CPF do

Enderego

Qual o seu vinculo com IFB 7

Assinatura do
Responsivel




¢ Frequéncia criangas/monitores

Frequéncia das DIA DA SEMANA *
Criangas e Monitores segundfeira

1- Preencha os campos abairo de acordo com o terga-feira
quarta-feira
este farmulinio de acoido com o quinta-feira
o0 da ludoteca,
sextafeina
(boisistas e voluntdrios) aferir a frequéncis

dos & que frequentarem o espago. Cutro:

ellenmartinscarvalho@gmail.com huda
MONITORES RESPONSAVEIS: *

Teste

N° DE CRIAMCAS PRESENTES: *
TURND: * 1 0
2 0O
o)
4 0O
5 O

0e5.googie com =

@ Maiuing: Bh-12h
() Vesperting: 14h-13h

(O Notwmo: 19h-22h

FILA NA SERIAKA: £

Presenca do(a) Monitor(a) BIADASEMANA: S

@ segundafeira
A presenga dos monitores (bolsistas ¢ voluntirios)
& erucial para @ andamenta da Ludoif, por isso, terga-feira
certifique-a par meio deste formuldrio e justifique
qualquey falta ou atraso pontual para 2 quanta-feira
coordenadcra Blenda
quinte-feira

sextafeira

MOMITORES PRESENTES: (referente as
informagdes da pdg, anterior) Outro:

MONITORES RESPONSAVEIS: *

Use este campo caso vooé tenha feito troca
ou esteja repondo falta:

N° DE CRIAMCAS PRESENTES: *

(@]

REUNIAD DA LUDOIF
Q) Estive presente.
() Nio estive presente.
QO our

docs.googht com

Assinale este campo em caso de
adversidade

(O Ludoif fechada por auséncia de criangas.
(O Ludoif fechada por questes externas.

O outre

Anexe abaixo fotos efou videos do dia
(opcional):

Adiclonar arquiva




Termo de compromisso
monitor/a

ANEXO 11T
TERMO DE COMPROMISSO MONITOR/A - L

Eu

studante do ¢

ipar da reun

cas para o

lo nos




Espacgo propicio para as
criancas

Um espaco adequado faz toda a diferenga para a permanéncia
das criangas, né? Precisa ser seguro, acolhedor, bem iluminado e
ventilado, daqueles que ja ddo vontade de brincar s6 de entrar. A
nossa primeira sala foi pensada com muito carinho e chegou a
passar por reformas, mas tempos depois tivemos que mudar para

uma sala em um novo prédio que, ca pra nds, manteve
caracteristicas importantes, como o nosso cantinho da leitura.
Além disso, contamos com o0 nosso parquinho, que também foi
construido e reformado para garantir a seguranga das criangas.

LudolF no antigo
prédio
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Mesmo com todas as mudancas que tivemos que
enfrentar ao longo do caminho, chegamos até aqui com
a estrutura que temos hoje, fruto de esforc¢o, parceria e
dedicacdo da gestdo e da nossa equipe. Lembramos

sempre que tudo é possivel, porque, apesar de sermos
0s pioneiros em implementar uma ludoteca no IFB,
aprendemos muito com 0s nossos pares, trocando
experiéncias, ajustando praticas e crescendo juntos.

LudolF no novo prédio




Algumas reflexoes importantes

A implementagéo da LudolF nos mostrou que gy
uma das razbes que mais contribuiu para o
bom funcionamento do espaco foi a presenca, S
em nosso campus, de uma equipe de %
coordenagdo composta por professoras do
nosso campus. [Esse acompanhamento
especializado facilitou o trabalho com as
criangas, qualificou o planejamento das
atividades e garantiu uma atuacdo mais
sensivel as necessidades do publico atendido.
Uma diretriz importante para a gestao é: caso o
campus ndo disponha de  docentes
especializados na area infantil, recomenda-se
convidar profissionais da educagdo que sejam
engajados nessa tematica para ministrar
palestras, dar orientagdes ou oferecer
formagbes, assegurando um suporte que
fortalega as agdes da ludoteca.

Outro aprendizado essencial foi
compreender que, enquanto
educadores, precisamos libertar as
criangas dos nossos proprios medos
e limitacbes, evitando transmitir
insegurangas que impegam suas
descobertas. Nosso papel é estar ao
lado delas como apoio, garantindo
seguranga, escuta e orientacdo, mas
permitindo que explorem, criem,
testem e desenvolvam  suas
habilidades de forma auténoma e
confiante, como destaca Carlos
Neto em Libertem as Criangas
(2020), quando o autor reforca a
importancia de proporcionar
experiéncias que promovam
autonomia e desenvolvimento pleno.
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Quanto aos materiais,
recomenda-se que, sempre que
houver possibilidade de compra
ou recebimento de doagdes,
sejam organizados de forma
planejada. E fundamental evitar
que todos os itens sejam
utiizados de uma s6 vez, ao
contrario, deve-se disponibiliza-los
gradualmente, garantindo que os
recursos atendam as demandas
ao longo do tempo e que a
ludoteca mantenha um acervo de
forma sustentavel.

Dicas valiosas

Quanto as regras de boa convivéncia,
ha aquelas ja definidas no
regulamento, que visam garantir
organizagao, seguranga e respeito
entre todos. No entanto, destaca-se a
importancia de construir combinados
junto as criangas, promovendo
participacao, didlogo e

corresponsabilidade no cuidado com o
espaco.




Consideracoes finais

Antes de ser um projeto de
extensdao, a LudolF &,
sobretudo, um projeto de
amor. Amor pelo ato de
educar, de acolher, de
garantir que as criangas
tenham um espacgo seguro e
. afetivo  enquanto  seus
_ responsaveis estudam,
trabalham e transformam
suas proprias trajetorias.

Amor pelo compromisso de construir um ambiente que
respeita o brincar, reconhece o desenvolvimento integral e
valoriza as singularidades de cada crianga. Amor, ainda,
pelo coletivo: pelas maos que cuidam, pelos olhares
atentos, pelas trocas entre monitores, coordenadoras,
servidores e familias.



Encerramos este material reafirmando que a ludoteca
é feita de praticas, formagdes e documentos, mas é
sustentada principalmente pela afetividade, pela
escuta e pela intencionalidade pedagogica que guiam
cada acdo. Que este projeto continue inspirando
novas equipes, fortalecendo vinculos e garantindo
que outras criancas, em outros institutos federais
encontrem neste espac¢o um lugar de pertencimento,
imaginagdo e possibilidades. Que a LudolF
permanecga crescendo com aquilo que nasceu para
ser: um gesto concreto de cuidado, compromisso
social e amor a educacéao.



Para acompanhar nossas atualizacdes e acessar
conteudos detalhados sobre a organizacdo da
nossa ludoteca, acesse aos QR Codes:

Reportagem @LUDOTECAIFB
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