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RESUMO
O uso de recursos didaticos incentiva o trabalho em grupo desenvolvendo estratégias
de raciocinio l6gico além de serem desafiadores. O presente trabalho propde ao
ambiente escolar o jogo CASTANHA DE CAJUI como recurso didatico. Participaram
dessa pesquisa docentes da rede publica e privada, verificando a necessidade de
recursos no ensino que propiciem uma maior participagdo dos estudantes e a
importancia da utilizacdo de jogo didatico como alternativa. Assim, a proposta
desenvolvida teve por objetivo elaborar e avaliar o jogo que foi confeccionado a partir
de materiais de baixo custo, para auxiliar na compreensédo e aprendizagem do
contetdo de frutos e sementes. O jogo CASTANHA DE CAJUI é baseado no jogo
Perfil, composto por cartas, tabuleiro, um dado e sementes de frutos do Cerrado. Apos
a elaboracdo do jogo, este foi encaminhado aos docentes a fim de verificar a
concordancia dos contetdos abordados, via formulério online. Os docentes envolvidos
entenderam que participar do processo de ensino potencializa a constru¢cdo do
conhecimento dos estudantes. Os resultados indicaram que os docentes aprovam 0
jogo como recurso didatico que auxilia no processo de ensino e aprendizagem,
favorecendo a apropriacdo desses conhecimentos pelos estudantes. Dessa forma o
jogo pode auxiliar na compreensdo do conteudo pelos estudantes, bem como a
integracdo e a sociabilidade dos docentes e estudantes, se tornando assim, uma
proposta diferencial para promover melhores resultados no ambito escolar. Pode-se
concluir que os objetivos foram alcancados, uma vez que todos os docentes

apontaram a possibilidade do uso do jogo e, a maioria, concordou com o layout.

Palavras-chave: ensino de botanica, morfologia vegetal, recurso didatico.



ABSTRACT
The use of teaching resources encourages group work by developing strategies of
logical reasoning in addition to being challenging. The present work proposes to the
school environment CASTANHA DE CAJUI game as a didactic resource, public and
private teachers participated in this research, verifying the need for teaching resources
that provide a greater participation of students and the importance of using didactic
games as an alternative. Thus, the proposal developed aimed to develop and evaluate
the game that was made from low-cost materials, to assist in understanding and
learning the content of fruits and seeds. CASTANHA DE CAJUI is based on the Perfil
game, consisting of cards, board, dice and seeds from Cerrado fruits. After preparing
the game, it was sent to the teachers in order to verify the agreement of the contents
covered, via an online form. The teachers involved understood that participating in the
teaching process enhances the construction of students’ knowledge. The results
indicated that the teachers approve the game as a didactic resource that helps in the
teaching and learning process, favoring the appropriation of this knowledge by the
students. Thus, the game facilitates the understanding of the content by students, as
well as the integration and sociability of teachers and students, thus becoming a
differential proposal to promote better results in the school context. It can be concluded
that the objectives were achieved, since all teachers pointed out the possibility of using

the game and most agreed with its layout.

Keywords: teaching botany, plant morphology, didactic resource.
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1. INTRODUCAO

Para Kinoshita e colaboradores (2006), o ensino de Botanica ainda hoje
caracteriza-se como muito tradicional, sendo que na educacao basica geralmente, tem
uma abordagem repetitiva e pouco atrativa aos estudantes. O ensino de Botanica tem
se apresentado de forma muito tedrica dando enfoque a necessidade da memorizacéo
de conceitos 0 que ndo contribui para uma compreensao e aprendizado do conteudo
de Biologia (BATISTA; ARAUJO, 2015).

Muitas dificuldades sdo encontradas por parte de professores, como a falta de
recursos didaticos, que torna o processo de ensino e aprendizagem dificil e
desinteressante. Segundo Menezes et al. (2009), o desanimo pelos contetdos de
Botanica se da por falta de interacéo dos individuos com as plantas. E de acordo com
Arrais e colaboradores (2014), outra dificuldade frequente é a falta de recursos e
meétodos didaticos atrativos para estimular a curiosidade pelas aulas de Biologia.
Hershey (1996) também argumenta que é trabalhoso colocar as aulas de Botanica de
forma mais atrativa, onde um dos motivos € a auséncia materiais interativos para os

estudantes.

Diante das dificuldades encontradas no processo de ensino e aprendizagem
nos conteudos de Botanica, torna-se necessario que o professor desenvolva
estratégias didaticas que interessem o0s estudantes, contribuindo com o
desenvolvimento e aprendizado. Uma alternativa possivel para essa dificuldade seria
0 uso de jogos didaticos no ensino de botanica, pois de acordo com Vygotsky (1984),
a utilizacdo de jogo didatico pode ser uma atividade motivadora e estimulante para os
estudantes porgue 0s jogos contribuem com raciocinio I6gico e memorizagdo de
informacdes desconhecidas despertando a curiosidade e a participacao coletiva nas
atividades praticas. Nesta perspectiva, 0 jogo torna-se uma ferramenta didatica e
divertida, resultando em um aprendizado com acdes prazerosas, melhorando o
desempenho dos estudantes para associar e assimilar conteudos de Botanica
(KISHIMOTO,1996).

Os jogos didaticos caracterizam-se pela capacidade de assimilar conteudo,
possibilidade de repeticéao, limitacdo de espaco e cumprimento de regras (PIAGET,

1978; CANDEIAS et al., 2007), sendo que a utilizacdo de jogos didaticos para a



abordagem da morfologia vegetal de frutos e sementes é uma proposta para que os
estudantes observem e se interesse pelo conteudo de forma dinamica, diferente da
maneira tradicional, apontada por Silva e Moraes (2011), que geralmente exige do

aluno a memorizacao da taxonomia e das estruturas morfoldgicas.

Para promover o dinamismo no processo de ensino e aprendizagem, 0
professor deve oportunizar conhecimentos de forma agradavel e prazerosa, gerando
emocdes cognitivas do estudante, através do estimulo de pensamentos, memorizacao
significativa e o uso de recursos didaticos, que ajudam o docente a compor 0 ensino
do contelido para os estudantes (CHARLOT, 2005; SCHWARZ, 2006).

Sendo assim, acreditando que a aprendizagem pode ser mais atrativa e mais
significativa, o presente trabalho objetivou a confeccdo e avaliacdo docente de um
jogo didéatico para o ensino da morfologia de frutos e sementes, voltado para a
educacao béasica. Portanto, a hipotese analisada foi que o jogo didatico pode promover
uma melhor compreensdo e despertar maior interesse acerca do conteudo de

reproducéo vegetal.

2. MATERIAL E METODOS

Intitulado CASTANHA DE CAJUI, o jogo recebeu este nome em homenagem
a um pseudofruto do tipo simples, cuja estrutura conhecida como castanha-de-cajui
corresponde ao fruto, além de ser uma espécie muito presente no Cerrado
brasileiro.

Trata-se de uma estratégia didatica baseada em dois jogos de cartas o Peffil,
comercializado pela Grow®, e o jogo didatico Perfil Botanico (BRANCO et al., 2011).
O jogo comporta de quatro a seis alunos ou grupos por tabuleiro e o vencedor é
aguele que obtiver melhor desempenho chegando ao final da trilha ou acabar no
tempo determinado pelo docente.

O jogo € composto por um tabuleiro, 27 cartas-pergunta e 04 cartas prémio
(Chance extra), confeccionados a partir de materiais reciclaveis e de baixo custo,
além de sementes diferentes que representam o grupo/jogador e indicam a
posicéo/colocacgédo. Priorizou a representacéo dos frutos e sementes do Cerrado. A

figura 1 demostra como as cartas sao representadas.



Figura 1 — Representacdo de uma carta do jogo.

e ocbhaobdsdsdsalis o=

CAJU Resposta

1. Meu pedunculo o pedicelo da flor

é bem desenvolvido.

2. Sou um pseudofruto.
Alternativas com as

caracteristicas a serem
lidas pelo mediador
para os jogadores.

3Minha améndoa € rica em
proteinas, lipidios, carboidratos,
fosforo e fermo

4. A estrutura conhecida como

castanha € que comesponde ao fruto.

5.Sou nativo no Cerrado do Brasil

Ol &l H sl 5 slE sl slE sl el slis slls slisn
CE S EEEEEEEEEE PSS

A proposta inicial do projeto era apresentar 0 jogo para estudantes da
educacao basica, obedecendo a seguinte ordem, questionario diagnostico sobre o
contetdo (Apéndice A), apés o jogo CASTANHA DE CAJUI (Apéndice B) e
aplicacdo do mesmo questionario acrescido de pesquisa de opinido com inverséo
de alternativas (Apéndice C) o que foi invidvel pela auséncia de ensino presencial
devido a pandemia Covid-19.

Diante desse contexto, o material mencionado foi apresentado, via formulario
on-line do Google, a 40 docentes da &rea, convidados a apresentar anonimamente
informacgOes sobre respectiva atuacdo profissional e avaliar a proposta, com a
finalidade de verificar a adequabilidade dos conteudos abordados e promover

ajustes necessarios no jogo.

Para analise dos critérios layout do jogo e adequabilidade do conteudo, foi
utilizada escala Likert na qual os docentes deveriam pontuar de 1 (menor satisfacéo)
a 5 (maior satisfacdo). Para verificar a diferenca entre as duas maiores frequéncias
obtidas para cada critério foi utilizado o teste estatistico Qui-quadrado,

considerando a = 0,05.



3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O formulario online do Google foi encaminhado a 40 docentes, sendo que 15
docentes contribuiram com a pesquisa. Portanto, todas as analises realizadas foram
baseadas considerando N = 15.

A maioria dos respondentes considera-se pertencente ao género feminino
(Figura 2), o que esta de acordo com o Censo Escolar 2017, realizado pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep, BRASIL, 2017),
do Ministério da Educacao (MEC). Gatti e Barreto (2009) também apontam que a
maioria dos docentes da educacdo basica brasileira é pertencentes ao género

feminino.

Figura 2 — Respostas dos docentes referentes ao respectivo género.
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Na figura 3 os dados indicam que ha maior propor¢éo de professores entre 32
e 42 anos, ndo havendo respondentes com idade inferior a 20 anos (Figura 2), o que
esta de acordo com Souza e Gouveia (2011), que citam que os docentes iniciam, em
média, sua vida profissional entre os 22 e 23 anos.



Figura 3 — Respostas dos docentes referente a faixa etéaria.
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A figura 4 ilustra que apenas 6,7% dos respondentes ndo possui pés-
graduacdao, ja que a maioria investiu em formacao continuada, desde especializagdo
até doutorado, o que esta de acordo com Kenski (2007), que afirma que na educacao
o educador tem uma grande responsabilidade tendo que se especializar
frequentemente, a fim de conseguir superar os desafios apresentados pelo
desenvolvimento e acesso a novas informacfes e a qualificagdo torna-se uma

necessidade ao educador.



Figura 4 — Respostas dos docentes referente a titulagdo maxima
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De acordo com a figura 5, a maioria dos respondentes esta na docéncia por
um periodo entre 11 e 16 anos, resultado também encontrado em censo nacional, que
mostrou que os professores brasileiros tém, em média, 14 anos de experiéncia como
docente (BRASIL, 2014).

A experiéncia € desenvolvida através da pratica de lecionar de cada docente,
tendo conhecimento acumulativo, habilidades e métodos didaticos para sua
permanéncia como educador com qualificacdo adequada nos requisitos de
crescimento e valorizacdo na carreira sdo elementos de incentivo & permanéncia
desses profissionais, Souza (2013, p. 57), afirma que “os docentes da educacgao
basica no Brasil em sua maioria sdo pessoas com experiéncia de trabalho. Isso quer
dizer que, mesmo com a renovacao de quadros, com a ampliacdo na contratacdo, os
docentes estdo permanecendo mais tempo na profissao”. Segundo Névoa (1997,
p.26), “a troca de experiéncias e a partilha de saberes consolidam espacos de
formacdo muatua, nos quais cada professor € chamado a desempenhar,

simultaneamente, o papel de formador e de formando”.



Figura 5 — Respostas dos docentes referentes ao tempo de atuagéo na docéncia
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A maioria dos respondentes € docentes do Instituto Federal (Figura 6) esta
habituada a pesquisa, ja que a lei de criacdo dos institutos (Lei n° 11.892, BRASIL,

2008) estimula essas acgoes.

Figura 6 — Respostas dos docentes referentes ao local de atuagao.
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Figura 7 — Respostas dos docentes referente ao nivel que leciona.
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A figura 8 traz dados sobre aspectos visuais do jogo CASTANHA DE CAJUI
encaminhado para avaliacdo docente, sendo que a maioria, representada no grafico
por excelente e bom, totalizando (93%), indicou resposta satisfatoria ao layout, ndo
havendo diferenca na quantidade de respondentes que apontaram os dois maiores
niveis da escala Likert. Durante a confec¢éo do jogo, houve uma preocupacao em que
os docentes e estudantes conseguissem se sentir bem ao visualizar o material
apresentado, levando em consideracédo Freire (2005), que aponta que a qualidade do
jogo estd relacionada com as demais atividades humanas, nas interacdes dos
elementos, trazendo um significado para o jogo com a identificagcdo dos contextos
apresentados. Além disso, o0 jogo € reconhecido como estimulo ao interesse do
estudante, simbolizando interfaces agradaveis (ROSSETTO, 2010).



Figura 8 — Respostas dos docentes referentes ao layout do jogo.
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A maioria das respostas, identificadas como excelente e bom, totalizaram
(80%), indicando resposta satisfatéria a adequabilidade do conteddo, havendo
diferenca estatistica entre os que apontaram o maior nivel e o segundo maior nivel da
escala Likert (chi*2 = 8,89; p = 0,003), o que mostra que o contetudo estd adequado a
educacdo basica. Segundo Tezani (2006, p. 96), “0 jogo proporciona, ambientes
desafiadores, capazes de elevar o intelecto, proporcionando a conquista de estagios
mais elevados do raciocinio”. Essa autora também defende a importancia do jogo e
das atividades ladicas como promotores do conhecimento. Desse modo, 0 jogo é um
material complementar do aprendizado, e pode perfeitamente, junto a outros recursos
didaticos pedagodgicos, auxiliar nas aulas desenvolvidas pelos docentes para
compreensao do conteudo (CUNHA, 2012).
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Figura 9 — Respostas dos docentes referentes ao contetido adequado para educagéo basica.
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Todos os docentes respondentes apontaram a possibilidade do uso do jogo
CASTANHA DE CAJUI como método para ensino e aprendizagem (Figura 10), o que
contradiz as observacdes e criticas ao ensino de Botanica, é de que tem sido realizado
apenas de forma teorica (SELLES; FERREIRA, 2005). Segundo Gagné (1971), os
recursos didaticos contribuem para aprendizagem estimulando o estudante e compde
alicerces para o educador. O uso de recursos, Como 0S jogos na maioria das vezes
estimulam o desenvolvimento de conhecimentos e socializacdo em grupo e auxilia no

desenvolvimento de fungdes cognitivas (MIRANDA, 2001).
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Figura 10 — Respostas dos docentes referentes a utilizagdo do jogo como método para ensino e aprendizagem
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O jogo didatico é uma ferramenta que o docente pode utilizar para auxiliar
suas praticas pedagodgicas e para suprir os desafios, como a falta de interesse dos
estudantes, principalmente, por temas mais complexos e presentes na rotina do
estudante como a Botanica. Esses materiais podem facilitar a compreensao dos
conteudos, tornando-os mais significativos e atrativos, ao fornecer elementos que
possibilitam a associacdo do que é abordado em sala de aula com a realidade
vivenciada por todos os estudantes aproximando os contetdos de tedricos com a
diverséo (VILELA, 2009).

Segundo Astolfi e Develay (2008), os individuos possuem os desejos de saber
e aprender, e quando estimulados a desenvolver estes sentimentos,
surpreendentemente sdo capacitados a desenvolver confianca, opinido critica e a
curiosidade. Os docentes com estratégias didaticas diversas tém a oportunidade de
apresentar ou aplicar de outras formas atividades para alcancar exceléncia no
processo de ensino e aprendizagem, apropriando de invengfes e ludicidade. Na

presenca destes fatos, um material didatico pode facilitar o ensino, estimulando o
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interesse dos estudantes pelos contetdos de frutos e sementes, promovendo uma

visdo mais atrativa e divertida ao tema auxiliando os docentes.

E fundamental destacar que n&o basta apresentar o jogo aos estudantes, é
necessario que o docente desenvolva seu prazer na atividade ludica. Conhecer,
observar, analisar, ler sobre o assunto discorrer sobre a tematica € muito importante,
mas praticar com a ludicidade € essencial para aceitar essas novidades e inseri-las
na sua docéncia (VASCONCELOQOS; SOUTO, 2003).

4. CONCLUSAO

O presente trabalho propds uso do jogo CASTANHA DE CAJUI como recurso
para auxiliar o ensino e aprendizagem de Botanica e pbde-se compreender a
importancia da ludicidade no processo de conceitos, sendo este relevante para o
conteudo de morfologia vegetal de fruto e semente, podendo auxiliar os docentes nas

aulas de botanica.

O jogo € estruturado com fungéo de representar uma contribuicdo ao processo
de ensino e aprendizagem. Para Ward et al. (2010), o jogo, junto com boas estratégias
de ensino, pode auxiliar de forma efetiva, promovendo a motivacdo por ser um

importante instrumento didatico.

Portanto, € possivel concluir que o objetivo péde ser alcancado verificou-se a
aceitacao do jogo pelos docentes com a avaliagao positiva, tanto pelo layout, como
pela adequabilidade do contetdo. Portanto, é possivel concluir que o objetivo péde
ser alcancado. Considera-se que o jogo CASTANHA DE CAJUI ainda necessita da
aplicacdo, mas ja pode ser considerado um importante recurso didatico para o

ensino de Botanica.
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APENDICE A

Pré Questionario Diagnostico e Gabarito

. Instituicio:
Série/ Turma: Curso:
. . INSTITUTO FEDERAL ;. / /
.. g‘?‘AiJﬂ)A{ tina Periodo: ( ) matutino ( ) vespertino ( ) noturno
amj lanalting

Prezado(a), vocé estd sendo convidado(a) a participar da pesquisa Jogo Diddtico para a Abordagem de Reproducao
Vegetal (Fruto e Semente), sendo ele, Castanha de Caju, com foco na educacio basica.

Sua participag@o consistird em responder algumas questdes. Nao hd riscos com esta pesquisa, mas vocé tem a
liberdade de nao responder ou deixar de participar a qualquer momento. Caso tenha alguma divida sobre esta
pesquisa, vocé poderd entrar em contato com a discente responsdvel pela aplicagio.

Questionario

01. Os frutos sdo estruturas encontradas exclusivamente nas angiospermas e apresentam como fun¢ao auxiliar na
protecao da semente e sua dispersdo. Os frutos sido derivados de qual estrutura da flor?

a) Ovulo.

b) Antera.

¢) Ovirio.

d) Estigma.

e) Pétala.

02. (Unifaminas/2017 adaptada) Analise a figura a seguir.

Os frutos observados na figura sdao

a) secos do tipo bagas.

b) secos do tipo drupas.

¢) carnosos do tipo bagas.
d) carnosos do tipo drupas.

e) carnosos do tipo pomos.

03.(Unicid/2014) A semente do ipé amarelo, Tabebuia alba, apresenta pequena quantidade de endosperma e baixa
durabilidade. Trata-se de uma semente bastante fina e leve, e nido pode ser enterrada para desenvolver seu embrido.

A germinagio e a dispersdo desta semente ocorrem em fungio, respectivamente, da presenga de
a) matéria organica e insetos.

b) luz e vento.

¢) minerais € aves.

d) baixas temperaturas e morcegos.

e) altas temperaturas e mamiferos.
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04. (UFC/2003) Os frutos sdo 6rgaos vegetais que se desenvolvem a partir dos ovérios, apds a fecundagio de seus
6vulos. Entretanto, pode ocorrer a formacdo do fruto sem que tenha ocorrido fecundagio. Como exemplo, temos
a) a banana.

b) o abacate.

c) o caju.

d) a acerola.

€) a manga.

05. Semente ¢ uma estrutura importante, pois garante protecao ao embrido e fornece-lhe nutrientes no
momento de seu desenvolvimento inicial. Analise as alternativas abaixo e marque a tnica que NAO
representa uma das partes da semente.

a) Embrido.

b) Reserva nutritiva.

c) Envoltério derivado do tegumento.

d) Endosperma.

e) Pericarpo.

06. Entre as espécies de plantas indicadas abaixo, marque a alternativa que inclui um exemplo de monocotiledonea.
a) Cagaita

b) Mangabeira.

¢) Buriti.

d) Cajueiro.

e) Marmelo.

07. Nem todos os frutos sao simples, ou seja, nem todos resultam do desenvolvimento de um tinico ovério. Alguns
sdo formados por vdrios ovdrios de flores diferentes, outros por ovdrios separados de uma mesma flor. Entre as
alternativas a seguir, marque aquela que indica o nome do fruto formado por vérios ovdrios separados de uma tinica
flor.

a) Fruto multiplo.

b) Fruto agregado.

¢) Drupa.

d) Legume.

e) Baga.

08. A dispersdo da semente ¢ um processo importante para a sobrevivéncia de algumas espécies vegetais, uma vez
que garante

a) que a semente sempre caia em um local propicio para o seu desenvolvimento.

b) que a semente seja depositada em um ambiente timido.

¢) que novos individuos nio sejam gerados préximos a planta-mae, diminuindo, assim, a competico.

d) a formacdo do fruto, que atrai outros dispersores.

€) que a semente seja transportada até dreas ricas em individuos de sua prépria espécie, favorecendo o
desenvolvimento.



GABARITO
1 2 3 4 5 6 7 8
C D B A E C B C

Alternativa “c”. O fruto forma-se apds o desenvolvimento do ovdrio, que pode ocorrer com ou sem
fecundacio.

Alternativa “d”. As imagens mostram frutos com polpa suculenta (frutos carnosos) e uma grande semente,
caracteristica das drupas.

Alternativa “B”. Devido a pequena quantidade de reserva nutritiva, a semente do ipé germina na presenca
de luz (fotobldstica positiva). Como € muito leve, o vento € o principal agente dispersor.

Alternativa “a”. A banana ¢ um fruto partenocérpico que se desenvolve sem a fecundacdo e,
consequentemente, nao possui sementes.

Alternativa “E” O pericarpo é uma porgdo do fruto formada por trés camadas: epicarpo, mesocarpo e
endocarpo.

Alternativa “C”. O Buriti é pertencentes a familia Arecaceae, uma familia de monocotiledoneas.
Alternativa “B”. Os frutos agregados sdo aqueles formados por uma flor com varios ovarios separados.
Como exemplo, podemos citar 0 morango.

Alternativa “C”. Quando uma semente germina proximo a planta-mde, elas passam a competir pelos

mesmos recursos. Essa situacdo pode gerar a morte da planta jovem.
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APENDICE B

Jogo Didatico CASTANHA DE CAJUI (Regras - Cartas e Tabuleiro)

Castanha de Cajui

O jogo Castanha de Cajui pode ser jogado de duas a quatro pessoas ou grupos, sendo
o limite de cinco individuos por grupo, cada jogador/grupo é representado por uma
semente. Objetivo do jogo é percorrer todo o circuito antes dos demais jogadores,
mediante o acerto das questdes relacionadas ao conteudo.
Sugestdo de impresséao do jogo:

e Cartas em Folha A4 formato retrato.

e Tabuleiro em Folha A3 formato paisagem.

Composicao do Jogo e Regras

O jogo contém um tabuleiro com 25 casas indicando os niveis de avanc¢o do
jogo e um total de 31 cartas sendo 27 cartas com cinco dicas e 4 cartas “CHANCE
EXTRA”. Sementes para representar o jogador e sinalizar as dicas usadas no tabuleiro
e (1) dado.

No inicio é necessario que o tabuleiro seja organizado com sementes
identificando os jogadores. Escolher um dos participantes para comecar 0 jogo
mediante identificacdo do menor nimero jogando o dado. Este jogador deve retirar
uma das cartas do monte e entregar ao mediador e o jogador escolhe qual das 05
(cinco) dicas quer saber, elegendo um nimero de 1 a 5.

O mediador |é e marca a dica solicitada no tabuleiro para que os demais
participantes saibam quais sao as dicas que ainda estéo disponiveis.

Com a informacao passada pelo mediador o participante pode tentar responder
a solicitacdo. Se acertar a resposta, a semente do jogador/grupo devera andar o
namero de dicas que nao foram utilizadas.

Quando um dos jogadores/grupo escolher a dica com os dizeres “Chance
extra” ele recebera uma carta que permite que responda na vez de jogar/grupo
contrario.

O jogo termina quando um dos jogadores ou grupo completar o percurso.



1.Sou originado da epiderme interna
do ovario.

2.Sou parte da camada mais interna
do pericarpo dos frutos

3.Parabéns, vocé ganhou uma chance
extra.

4.Sou a regiao do fruto que envolve a
semente.

5.Posso ser lenhoso, como nas

azeitonas, 10S PESSEgOS € ameixas.

FRUTO SIMPLES

1.Sou derivado de um unico ovario de
uma flor.

2.Posso ser uni a multicarpelares.
3.P0sso ser seco ou carnoso.

4 Posso ser deiscente ou indeiscente.
5.No Cerrado, tenho como exemplos:

mangaba, cagaita e gabiroba.

RHOROSEOIHGHGHGDHEGIHE
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SEMENTE
1.Sou o 6vulo maduro e ja fecundado
plantas  gimnospermas ou
angiospermas.
2.Sou formada por: tegumento,
embrido e endosperma.
3.Minha

relacionada a reproducao.

importancia esta

4. Sou uma estrutura presente em
gimnospermas € em angiospermas.
S.Sou uma estrutura que garante,

uma protegao adequada ao embriao.

1.Sou formado pelo desenvolvimento
de varios carpelos de uma mesma flor.
2.0 desenvolvimento de cada ovario
produz um fruticulo.

3.A porgao suculenta e comestivel
origina-se do receptaculo floral.

4.Sou um exemplo desse tipo de fruto:
Framboesa do campo.

5 Parabéns, vocé pode avancar duas

casas.

)
]
)
)
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FRUTO DEISCENTE FRUTO CARNOSO

1.Sou um exemplo deste tipo de fruto:

Cedro.

1. Apresento pericarpo suculento.

2.Posso ser do tipo: baga, drupa,

2.A liberagcao das minhas sementes hesperideo e peponideo.

facilita a dispersdo. 3.Tenho a fung¢ao primordial de atrair

3.Sou subdividido em vérios subgrupos dispersores.
alguns deles sdo: capsula, foliculo e 4Minha polpa pode ser liquida ou
legume ou vagem. pastosa.

4.Abro sozinho, liberando as minhas 5.Parabéns, vocé pode avangar uma

sementes. casa.

5.Possuo varias formas de deiscéncia.
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MONOCOTILEDONEA

1. Minhas flores sao trimeras.

2.Sou uma planta angiosperma que
possui apenas um cotilédone na
semente.

3. Minhas raizes sao fasciculadas.

4 Minhas folhas geralmente sao
paralelinérveas.

S.Alguns dos meus exemplos sao:

buriti, gariroba, jugara e macatba.
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DICOTILEDONEA

1.Sou um tipo de angiosperma que
possui dois cotilédones na semente.
2.Tenho folhas reticuladas, as
nervuras se ramificam, formando
uma espécie de rede.

3.Apresento flores dimeras,
tetrameras ou pentameras.

4 Meus principais exemplos sao
arvores, como o ipé-amarelo.
5.Minhas raizes s3o pivotantes,

também chamadas de raizes axiais.
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1.Sou o que surge do desenvolvimento
do ovario, geralmente apds a
fecundagao.

2.A transformagao do ovario em mim
¢ induzida por hormonios liberados
pelos embrides em desenvolvimento.
3.Sou exclusivo das angiospermas.

4.Sou correspondente ao  ovario

= = | = = | = = = S

desenvolvido da flor.
E 5.Tenho papel importante na dispersao

e perpetuagao das espécies.

EPICARPO

1.Sou parte externa dos frutos.
2.Sou uma estrutura originada a partir
da epiderme externa do ovario.
3.Posso ser correspondente a casca

do fiuto.
4 Parabéns, vocé ganhou uma chance
extra.

5.Sou por¢ao mais superficial do

pericarpo.
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PSEUDOFRUTO

1.Nao sou originario do ovario da
planta.

2.Tenho estruturas vegetais que nao
sao frutos.

3.Também sou conhecido como falso
fruto.

4 Possuo morfologia parecida com a
dos verdadeiros frutos.

5.Posso ser seco ou carnoso.

MESOCARPO

1.Sou a porgao intermediaria entre o
epicarpo e o endocarpo.

2.Posso ser formado a partir de
tecidos vaiados.

3. Minha consisténcia pode  ser
carnosa ou seca.

4 Geralmente sou a parte comestivel
do fruto.

5.Sou a camada intermediaria do

pericarpo dos frutos.

|
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FRUTO MULTIPLO

1.Sou fi d 1 1 d 3 :
ou formado pelos gineceus de 1 SEmi fipo dk fritasimples.

varias flores (inflorescéncia). g 2 .
2.As minhas sementes sdo facilmente

2.Sou um exemplo desse tipo de separadas b Eo:

fruto: Araticum. S .
3.Possuo um pericarpo comestivel.

3.Mint 't a id :
g T el 4.Sou um exemplo deste tipo de fruto:
Araca.

5.Minhas sementes ficam dispersas no

mesmo receptaculo.

4 Meu desenvolvimento forma uma
infrutescéncia.

endocarpo.
5.Parabéns, vocé ganhou uma

chance extra.
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DRUPA

1.Nao abro espontaneamente quando )
1.Sou um tipo de fiuto carnoso.
maduro.
- Contendo apenas uma semente.
2.Sou subdividido em alguns grupos
) ; 2.Tenho endocarpo espesso e duro.
como Aquénio, Cariopse e Samara.
3 Minha semente € conhecida
3.Posso ser do tipo cuja semente €
) popularmente como carogo.
firmemente unida a parede do fruto
4. Possuo apenas uma semente.
por toda sua extensao.
] 5.Tenho como exemplos: péssego-
4 Minhas sementes permanecem no

ESESRECGEOGESESE GE ST

. - do-mato e banha de galinha.
mterior do fruto.

5.Sou um exemplo deste tipo de

fruto: cabreuva.
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GERMINACAO
1.Sou um conjunto de fenomenos que
ocorre na semente.
2.Ao final do meu processo, ha a
formacgao de uma nova planta
3.Sofro influéncia de fatores externos
ou extrinsecos e fatores internos ou
intrinsecos.
4.Posso ser definida como o processo
inicial do crescimento de uma planta
a partir de um corpo em estado de
vida latente.

5.Parabéns vocé ganhou uma chance

ENDOSPERMA
1.Estou presente na maioria das
sementes.
2. Sou um produto da fusao dos dois
nucleos polares do 6vulo e um nicleo
do gameta masculino.
3 Meu

tecido que assegura o

desenvolvimento dos vegetais

emergentes.

4.Sou responsavel por nutrir e

guardar os nutrientes para o embriao

utilizar depois. ‘-

5.Geralmente ﬁa§ ~ao redor do
P Aell

embrido. 3

4
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DISPERSAO
1.Sou uma das responsaveis pela
propagagao dos frutos.
2.0 vento ¢ um dos meus agentes,
geralmente quando as sementes sao
pequenas e leves.
3Posso ser realizada por meio
aquatico, com a flutuagao de sementes
nas correntes marinhas e rios.
4 Posso ocorrer mediante animais, que
podem transportar as sementes presas
a0 Seu CoIpo.
facilidade na

S.Acontego com

agricultura.

COTILEDONE
1.Posso variar em quantidade nas
sementes dicotiledoneas e
monocotiledoneas.
2.Sou a primeira ou cada uma das
primeiras folhas de um embrido.

3 Minha funcao € o armazenamento de
reservas que serao utilizadas na
germinagao.

4 Posso apresentar coloracao verde e
ter fungdo fotossintética apos a
germinagao.
SPosso ser convertido em um
componente absorvente, para retirar

substancias nutritivas do endosperma.
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PARABENS VOCE GANHOU PARABENS VOCE GANHOU
UMA CHANCE EXTRA - UMA CHANCE EXTRA

Esta carta podera ser usada a qualquer Esta carta podera ser usada a qualquer
momento do jogo, dando a momento do jogo, dando a
oportunidade do jogador responder a oportunidade do jogador responder a
carta do jogador concorrente. carta do jogador concorrente.

Sera validada se o responsavel Sera validada se o responsavel
levantar a mao indicando ao levantar a mao indicando ao
mediador que quer utilizar sua mediador que quer utilizar sua
chance. chance.
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PARABENS VOCE GANHOU
UMA CHANCE EXTRA

PARABENS VOCE GANHOU
UMA CHANCE EXTRA

Esta carta podera ser usada a qualquer
momento do jogo, dando a
oportunidade do jogador responder a
carta do jogador concorrente.
Sera validada se o responsavel
levantar a mao indicando ao
mediador que quer utilizar sua
chance.

Esta carta podera ser usada a qualquer
momento do jogo, dando a
oportunidade do jogador responder a
carta do jogador concorrente.
Sera validada se o responsavel
levantar a mao indicando ao
mediador que quer utilizar sua
chance.
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FRUTO SECO

1.Meu pericarpo nao ¢ suculento.
2.Posso ser deiscente ou indeiscente.
3.Posso aparecer com
legume, capsula e cariopse.

4 Nao tenho polpa.

subgrupos:

5. Parabéns, vocé pode avangar uma

casa.

TEGUMENTO

1.Sou o envoltdrio protetor da semente.
2.Sou originado dos tegumentos do
ovulo.

3Possuo a testa, que é externa e
espessa.

4 Posso ter o tégmen, que € a parte
interna, mais delgada.

5.Sou conhecido por casca, o que

reveste a semente.
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1.0corro quando as sementes nao
germinam por natureza fisica ou
fisiologica.

2 Meus mecanismos sao genéticos e
ocorrem durante a formagao e a
maturagao da minha semente.

3.Posso  ser

interrompida  com

temperaturas elevadas ou muito
baixas.

4.Sou um mecanismo que distribui a
germinagao no tempo para favorecer e
garantir a sobrevivencia das espécies.
dividida em

modalidades: primaria e secundaria.

5.Posso  ser duas

EMBRIAO
1.Sou a parte principal da semente.
2.Sou responsavel pela origem do novo
vegetal, quando ha germinacao da
semente.
3.Sou formado a partir da fecundagao.
4 Apresento  oOrgaos  rudimentares,
representados pela radicula, cauliculo e
gémula.
S.Meus

cotilédones  sdao  folhas

modificadas que se traduzem em

reservatorios de alimentos.
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APENDICE C

Pds Questionario e Gabarito

. Instituiciio:
Série/ Turma: Curso:
[ [)INSTITUTOFEDERAL  pgy;  /
.. gﬁﬁflLLAa ina Periodo: ( ) matutino ( ) vespertino ( ) noturno
ampus Planalting

Prezado(a), vocé estd sendo convidado(a) a participar da pesquisa Jogo Didatico para a Abordagem de Reprodugao
Vegetal (Fruto e Semente), sendo ele, Castanha de Caju, com foco na educagio bésica.

Sua participagdo consistird em responder algumas questoes. Ndo hd riscos com esta pesquisa, mas vocé tem a
liberdade de ndo responder ou deixar de participar a qualquer momento. Caso tenha alguma divida sobre esta
pesquisa, vocé poderd entrar em contato com a discente responsével pela aplicagio.

Questionario

01. Os frutos sdo estruturas encontradas exclusivamente nas angiospermas e apresentam como fungdo auxiliar na
protegdo da semente e sua dispersdo. Os frutos sio derivados de qual estrutura da flor?

a) Ovirio

b) Antera.

¢) Estigma.

d) Pétala.

¢) Ovulo.

02. (Unifaminas/2017 adaptada) Analise a figura a seguir.

.
UL

Os frutos observados na figura sio

a)secos do tipo drupas.
b)secos do tipo bagas.

¢) carnosos do tipo bagas.
d) carnosos do tipo pomos.

¢) carnosos do tipo drupas.

03.(Unicid/2014) A semente do ipé amarelo, Tabebuia alba, apresenta pequena quantidade de endosperma e baixa
durabilidade. Trata-se de uma semente bastante fina e leve, e nio pode ser enterrada para desenvolver seu embrido.

A germinagio e a dispersio desta semente ocorrem em funcio, respectivamente, da presenca de
a) matéria orginica e insetos.

b) altas temperaturas e mamiferos.

¢) baixas temperaturas € morcegos.

d) luz e vento.

€) minerais € aves
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04. (UFC/2003) Os frutos sdo 6rgaos vegetais que se desenvolvem a partir dos ovdrios, apés a fecundagio de seus
6vulos. Entretanto, pode ocorrer a formagdo do fruto sem que tenha ocorrido fecundacdo. Como exemplo, temos
a) o abacate.

b) o caju.

¢) a banana.

d) a acerola.

€) a manga.

05. Semente ¢ uma estrutura importante, pois garante prote¢do ao embrido e fornece-lhe nutrientes no
momento de seu desenvolvimento inicial. Analise as alternativas abaixo e marque a tinica que NAO
representa uma das partes da semente.

a) Embrido.

b) Pericarpo.

¢) Envoltério derivado do tegumento.

d) Endosperma.

¢) Reserva nutritiva.

06. Entre as espécies de plantas indicadas abaixo, marque a alternativa que inclui um exemplo de monocotiledonea.
a) Cagaita.

b) Mangabeira.

¢) Cajueiro.

d) Buriti.

¢) Marmelo.

07. Nem todos os frutos sdo simples, ou seja, nem todos resultam do desenvolvimento de um tnico ovdrio. Alguns
sao formados por virios ovdrios de flores diferentes, outros por ovdrios separados de uma mesma flor. Entre as
alternativas a seguir, marque aquela que indica o nome do fruto formado por vérios ovdrios separados de uma tinica
flor.

a) Fruto agregado.

b) Fruto mdltiplo.

¢) Drupa.

d) Legume.

e) Baga.

08. A dispersio da semente é um processo importante para a sobrevivéncia de algumas espécies vegetais, uma vez
que garante

a) que novos individuos ndo sejam gerados préximos a planta-mae, diminuindo, assim, a competi¢io.

b) que a semente seja depositada em um ambiente imido.

¢) que a semente sempre caia em um local propicio para o seu desenvolvimento.

d) a formacdo do fruto, que atrai outros dispersores.

e) que a semente seja transportada até dreas ricas em individuos de sua prépria espécie, favorecendo o
desenvolvimento.

Destaque sua opiniao sobre o jogo:

Obrigada pela contribuicio!



GABARITO
1 2 3 4 5 6 7 8
A E D C B D A A

Alternativa “a”. O fruto forma-se apds o desenvolvimento do ovdrio, que pode ocorrer com ou sem
fecundacio.

Alternativa “e”. As imagens mostram frutos com polpa suculenta (frutos carnosos) e uma grande semente,
caracteristica das drupas.

Alternativa “d”. Devido a pequena quantidade de reserva nutritiva, a semente do ipé germina na presenga
de luz (fotobldstica positiva). Como € muito leve, o vento € o principal agente dispersor.

Alternativa “c”. A banana ¢ um fruto partenocérpico que se desenvolve sem a fecundagio e,

consequentemente, ndo possui sementes.

Alternativa “b” O pericarpo ¢ uma por¢do do fruto formada por trés camadas: epicarpo, mesocarpo e

endocarpo.

Alternativa “d”. O Buriti ¢ pertencentes a familia Arecaceae, uma familia de monocotiledoneas.
Alternativa “a”. Os frutos agregados sdo aqueles formados por uma flor com vérios ovérios separados.
Como exemplo, podemos citar 0 morango.

Alternativa “a”. Quando uma semente germina proximo a planta-mde, elas passam a competir pelos

mesmos recursos. Essa situacio pode gerar a morte da planta jovem.
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