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RESUMO

O estudo sobre os biomas brasileiros é essencial para a formagao dos estudantes
do Ensino Fundamental Il, especialmente considerando a rica biodiversidade do
Cerrado. A abordagem didatica para este conteudo pode variar significativamente,
e este artigo se propbe a comparar as diferencas de aprendizagem entre dois
meétodos: aula expositiva e jogo pedagdgico. Este estudo contou com uma
aplicacao pratica realizada com alunos do 7° ano do Ensino Fundamental em uma
escola publica em Novo Gama, Goias. A turma foi dividida em dois grupos: o Grupo
A participou de uma aula expositiva sobre o bioma Cerrado, enquanto o Grupo B
participou de uma rodada do jogo “Cerradinho na Trilha”, desenvolvido pelos
autores do texto. O conteudo abordado incluiu a flora, a fauna, as caracteristicas
climaticas e as ameacgas ambientais ao Cerrado. Na aula expositiva, 10 dos 18
alunos melhoraram o rendimento apos a aula tedrica, ja com os alunos que
jogaram, 15 dos 18 alunos melhoraram seus rendimentos acerca do tema apoés a
atividade.
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1. INTRODUGAO

Este trabalho foi pensado visando comparar um método de ensino
tradicional com um método ludico e a escolha do tema se deu pela relevancia do
topico a ser abordado, além da inser¢gao do universo amostral dentro do conteudo a

ser apresentado.

O Cerrado foi o tema escolhido por ser um dos biomas mais ricos e
fascinantes do Brasil, ocupando cerca de 22% do territério nacional. Abriga uma
impressionante diversidade de animais, com mais de 5.000 espécies, sendo 47%
delas endémicas. Essa riqueza faunistica inclui animais como o lobo-guara, a
onga-pintada, o tamandua-bandeira, o veado-catingueiro e uma variedade de

passaros, répteis e insetos. (Aguiar, 2004).

Esse bioma é responsavel pela recarga dos aquiferos e preservagao de
nascentes, contribuindo para a disponibilidade de agua doce, desempenhando um
papel fundamental na manutengao do equilibrio ambiental. Além disso, sua vasta
biodiversidade abriga inumeras espécies endémicas, que precisam ser protegidas

para preservar o equilibrio do ecossistema. (Aguiar, 2004).

A aula expositiva, de acordo com Roitman (1981), se propde a apresentar
fatos, conceitos e generalizagbes por meio da explanagdo do professor,
transformando o aluno em mero expectador do processo de ensino-aprendizagem.
Destaca-se que 1981, data da publicagéo do artigo em referéncia, a autora aponta
que se trata de um método de ensino de origem medieval em que somente o
professor tinha acesso ao texto, lendo-o para os alunos com comentarios
apropriados, e que “sofreu nos ultimos anos severas criticas e grande reagao ao
seu emprego, chegando a ser repudiado pelos professores inovadores”. (Roitman,
1981).

Atualmente é notério a utilizagdo de varias metodologias de
ensino-aprendizagem que buscam facilitar e aperfeicoar esse processo tanto para
0 educador, quanto para o estudante. Partindo desse principio, essas metodologias

inovadoras foram surgindo.



A educacdo contemporanea enfrenta desafios significativos, o qual se
destaca a necessidade de tornar o aprendizado mais envolvente e eficaz para os
estudantes. Nossa intencdo ao desenvolver um jogo didatico € analisar a maneira

como o conteudo € assimilado pelos alunos em comparagado a uma aula expositiva.

Segundo Vygotsky (1998), o ludico é crucial no desenvolvimento cognitivo,
pois permite que as criancas explorem, criem e aprendam em um ambiente de
experimentacao. Piaget (1976) também defende que o jogo é fundamental para o

desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores.

A importancia do ludico na educacéao reside em transformar o aprendizado
em uma experiéncia prazerosa e motivadora. Brincar facilita a aprendizagem ativa,
onde os alunos sao protagonistas do seu proprio conhecimento, ao invés de

receptores passivos de informacgdes.

Jean Piaget, em sua Teoria do Desenvolvimento Cognitivo, argumenta que a
aprendizagem se da de forma mais eficaz quando a crianga interage ativamente
com o ambiente (Piaget, 1976). Seymour Papert (1993), com a Teoria da
Construgao, também enfatiza que a aprendizagem significativa ocorre quando os
estudantes sao desafiados a resolver problemas através de atividades praticas e

[Gdicas.

A aprendizagem ludica pode ser definida como um processo educacional
que utiliza jogos e atividades recreativas para promover a aquisicao de
conhecimentos e habilidades. Esse tipo de aprendizagem estimula a criatividade, a
resolucdo de problemas e o pensamento critico, elementos essenciais para a

formagao de alunos competentes e independentes.

Autores como Huizinga (1938) e Kishimoto (2002) argumentam que o jogo,
além de ser uma atividade natural da crianga, € uma poderosa ferramenta
pedagogica que pode ser utilizada para tornar o aprendizado mais eficaz e

prazeroso.

Ao abordar a diferenga entre a aula expositiva e o jogo didatico, este artigo
busca evidenciar que aprender brincando n&o so6 € possivel, como pode ser mais
eficiente do que métodos tradicionais. A educacéao ludica promove um ambiente de
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aprendizado ativo e envolvente, onde os alunos se sentem mais motivados e

engajados.

Este artigo intenciona comparar duas abordagens pedagogicas para
assimilagcdo de conhecimentos acerca do bioma Cerrado em uma turma do 7° ano

do Ensino Fundamental no bairro Lago Azul, Novo Gama, Goias-GO.

O estudo objetivou comparar as diferengas de aprendizagem entre uma aula
expositiva € um jogo pedagogico, especificamente “Cerradinho na Trilha”. A
motivagdo para desenvolver este jogo didatico foi ancorada na premissa de que
métodos de ensino mais interativos e ludicos podem transformar a experiéncia

educacional e promover um aprendizado mais significativo.

Essa analise busca contribuir para a compreensdao dos impactos de
diferentes abordagens pedagodgicas na educacgdo, levando em consideragao a
teoria e os modelos de aprendizagem. O foco é entender como a aula expositiva e
0 jogo pedagédgico influenciam a capacidade dos alunos de construir e reter
conhecimento, além de identificar os fatores que podem influenciar a eficacia

pedagdgica de cada abordagem.



2. INFLUENCIA DOS JOGOS NA MOTIVAGAO E NA APRENDIZAGEM

O jogo cria um ambiente de aprendizagem onde os alunos se sentem
motivados a participar, facilitando a retencao de informagdes e o desenvolvimento
de habilidades criticas. Além disso, o aprendizado através do jogo incentiva a
colaboragédo, a resolugdo de problemas e o pensamento critico, habilidades

essenciais no mundo moderno.

O jogo é definido como uma atividade ou forma de entretenimento que
envolve regras, desafios e interacdes entre os participantes e sédo frequentemente
utilizados para promover diversdo, treinamentos e aumentar a eficacia da
educacao. (Knechtel, 2024).

Os jogos didaticos devem ser utilizados como forma de simplificar ou mesmo
como meio de conectar o conteudo da sala de aula a algo mais “tangivel” e
envolvente para os alunos. Pode ser usado para atingir determinados objetivos de
ensino. De acordo com Souza (2012), os jogos sdo uma alternativa que permite

aos alunos obterem melhor desempenho em conteudos mais complexos.

O jogo é divertido na acgéo. Portanto, tem a propriedade de libertar a
espontaneidade dos jogadores, o que significa permitir-lnes lidar com as
possibilidades definidas pelas regras de uma forma unica e, portanto, criativa,
levando, em ultima analise, a criagdo de outras regras e os pedidos s&o criados.
Nessa perspectiva, o brincar deixa de ser “coisa de crianga” e passa a ser um
“assunto sério” digno de figurar nos recursos didaticos que constituem acoes
pedagdgicas voltadas para o alcance dos objetivos do processo de ensino. (Souza,
2012).

Nessa metodologia ativa, os professores identificam erros de aprendizagem
de diferentes maneiras, avaliando a absor¢ao do conteudo pelos alunos, revisando
o conteudo ou como uma forma mais dinamica de ancorar o conhecimento. Além
disso, os docentes podem auxilia-los na tarefa de formular e reformular conceitos,
ativando seus conhecimentos prévios e integrando-os as novas informagdes

apresentadas. (Rocha, 2018).



Nesse sentido, a motivagao € o principal beneficio derivado da utilizacdo de
jogos didaticos. Este sentimento decorre do desafio apresentado, que por sua vez
fomenta o desenvolvimento de estratégias de resolu¢ao de problemas, a avaliagao
das decisdes tomadas e a aquisicdo de familiaridade com os termos e conceitos
introduzidos. (Silva, 2008).

Os jogos pedagdgicos integram perfeitamente a aquisicado de conhecimentos
especificos com atividades envolventes, captando o interesse dos alunos no
assunto em questdo e facilitando experiéncias de aprendizagem eficazes,

agradaveis e emocionantes. (Silva, 2008).

Consequentemente, os jogos servem como uma ferramenta crucial para
captar a atencéo dos alunos e superar a sua resisténcia a determinados conteudos.
Quando os estudantes percebem o jogo como nada mais do que um jogo, eles

absorvem o conteudo sem esforco, mesmo sem perceber. (Silva, 2008).

No entanto, é importante notar que os jogos ndo devem ser implementados
aleatoriamente, mas sim vistos como um componente dentro de uma sequéncia
cuidadosamente concebida de atividades de aprendizagem, servindo como um

meio para alcangar objetivos educativos especificos. (Silva, 2008).

Trazer jogos para a sala de aula é uma opgao viavel que os educadores
podem usar para interessar os alunos e motiva-los de diferentes maneiras, para
que eles saiam de problemas. A atitude passiva em sala de aula os aproxima do
professor. Os autores defendem que as atividades ludicas sao valiosas na
aquisicao de conhecimento porque desenvolvem habilidades de comunicagao,
relacionamento interpessoal, lideranga e trabalho em equipe utilizando a relagao

entre cooperagao e competicdo em um ambiente de treinamento (Pinheiro, 2020).

De igual maneira, a forma mais extrema de adaptagédo, conhecida como
imitacdo, envolve a replicagdo completa do real. A inteligéncia, por outro lado,
representa uma separagdo gradual dos estimulos perceptivos apresentados ao
individuo e significa o potencial crescente para interagir e alterar a realidade dada.
Embora a acomodac&o garanta que o sujeito reconhega e incorpore a realidade

existente durante seu desenvolvimento, € por meio da assimilacao e do processo



ludico que ele consegue transcender as limitagdes da realidade dada. (Knechtel,
2009).

A marca da individualidade é conferida ao processo de desenvolvimento
pela fungao assimilativa. Quando esta fungéo se torna especializada, transforma-se
num jogo. Portanto, o jogo € simplesmente a expressdo maxima da fungéo
assimilativa, envolvendo principalmente a subjugacao da realidade a subjetividade
(Moreira, 2022).

No contexto educacional, € essencial que os métodos de ensino promovam
uma aprendizagem flexivel, eficaz e independente, permitindo o desenvolvimento
do raciocinio estratégico e a capacidade de superar obstaculos. Cada professor
deve analisar e adaptar as diversas ferramentas disponiveis, considerando os
interesses dos alunos para atender as necessidades pedagodgicas. (Gonzaga,
2017).

O ensino tradicional, embora fundamental, pode ser demorado e exaustivo,
0 que reforgca a necessidade de métodos complementares, como jogos didaticos,
que engajem os alunos e tornem o aprendizado mais dindmico. (Feitosa, 2022).
Estudos como o de Perazzollo (2015) destacam que o uso de ferramentas
pedagodgicas, incluindo jogos criados pelos préprios professores, melhora a

interacao, autonomia e pensamento critico dos alunos.

Experiéncias praticas, como a de Bulhdes (2020), demonstram que jogos
educativos nao sé facilitam a compreensao do conteudo, mas também promovem o
engajamento colaborativo entre os alunos. Diante disso, a integragao de jogos
didaticos no processo de ensino-aprendizagem surge como uma estratégia eficaz
para enriquecer a experiéncia educativa e potencializar o envolvimento dos alunos.
(Freed, 1997).



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Pesquisar e comparar as metodologias de aprendizagem “aula expositiva” e

‘jogo pedagdgico”.

3.2. Objetivos Especificos

e Elaborar um estudo tedrico sobre a ludicidade e os jogos no ensino e
aprendizagem de ciéncias;

e Criar um jogo pedagogico de tabuleiro com cartas e regras especificas cujo
tema seja o Cerrado: “Cerradinho na Trilha”;

e Comparar a aprendizagem entre grupos de uma mesma série/ano: grupo
controle (que vivencia a pratica do jogo) e grupo que participa de uma aula

expositiva.



4. METODOLOGIA

Essa pesquisa iniciou-se com a escolha do tema Cerrado para ser
comparado nas metodologias escolhidas. Esse bioma foi escolhido por ser o local
onde a escola esta localizada e onde os alunos residem, levantando a importancia
da preservacgao da biodiversidade desse ecossistema. Apds a escolha do tema das
aulas, foi decidido que seria desenvolvido um jogo pedagdgico para o método

ludico e uma aula expositiva para o método tradicional.

Criagao Desenvolvimento Aplicacao Avaliagao Comparagao

Imagem 1 - Fluxograma da Pesquisa.

Foram discutidos dois tipos de jogos, um jogo de memodria e um jogo de
cartas com tabuleiro. Apos a definicao, elaborou-se um protétipo que foi testado
pelos autores deste artigo junto com o professor orientador e, apds ajustes que
incluiam aumento de cartas e adaptagdo das regras, foi definido o nome
“‘Cerradinho na Trilha”. Elaborou-se um questionario e foi estabelecida a

metodologia de aplicagdo, que contou com uma dupla aplicagao.

No intuito de alcangar um dos objetivos, fomos para a pratica do jogo com
estudantes do 7° ano de uma escola publica no bairro Lago Azul, Novo Gama,
Goids, onde uma das autoras atua como docente. Para testar a eficacia da

aprendizagem, dividimos a turma em dois grupos.

A escolha do local de aplicagdo deu-se em razdo de uma das autoras ser
docente na escola pesquisada. Foi escolhida uma turma do 7° ano em que a autora
nao ministrava aulas para uma melhor acuracidade dos dados coletados. A turma
amostral foi dividida em dois grupos de 18 alunos cada: O primeiro grupo —
denominado A — teve uma aula expositiva, com duracdo de 50 minutos, sobre o
bioma Cerrado. E 0 segundo grupo - denominado B - participou da pratica do jogo

com o0 mesmo conteudo abordado na aula tedrica, durante o0 mesmo tempo.

Como forma de mensurar a aprendizagem, foram aplicados questionarios
com as mesmas perguntas para cada um dos grupos. Um antes da aula teorica e
9



do jogo e outro apdés ambas as atividades. Antes das aulas, foi lido para os dois
grupos o método avaliativo para dirimir quaisquer duvidas interpretativas e
esclarecer vocabulos e grafias que porventura fossem desconhecidas pelos

participes.

O questionario lido e aplicado antes da aula expositiva e do jogo pedagdgico
possui 15 questdes de multipla escolha e, apdés as aulas comparadas, as mesmas
15 perguntas foram reaplicadas, porém, com mais uma questdo de percepcao;
visando obter a perspectiva dos alunos sobre a aprendizagem. Foram recolhidos
para posterior correcao, ndo informando os resultados aos alunos; evitando assim

quaisquer direcionamentos dos dados ou respostas aleatorias.

O jogo conta com 1 tabuleiro com 51 casas, 16 pinos e 81 cartas. 63 cartas
explicativas divididas entre animais, plantas, frutas, estacbes, tipos de solo e
estados em que predomina o bioma. 5 cartas disciplinares sobre devastagao, 12
cartas bénus sobre a importéncia e o reflorestamento do Cerrado e 1 carta coringa

sobre queimadas.

(-2) 3 (+3)
Iy ESTACAO
o CHUVOSA

Goids, Tocantins, Mato Grosso,

N 3 E um animal da familia dos A estacao chuvosa ocorre entre O fogo originado naturalmente
Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, - oo
. - C P falcdes. Alimenta-se de pombos, outubro e marco, meses de contribui para as sementes
Bahia, Maranhao, Piaui, Rondénia, g - " N
. - P lagartos, frutas e carcacas. Mede primavera e verao. A temperatura brotarem. JA& as queimadas
Parand, Sao Paulo e Distrito " A ¢ 2 9
. entre 50 a 120 cm. O peso varia € mais agradavel, ficando em torno provocadas pelo homem podem se
Federal; além dos encraves no o . .
entre780a950¢g. de 25°C. alastrar e queimar grandes areas.

Amapa, Roraima e Amazonas.

POLUICAO

JACARANDA-

LATOSSOLO DO-CERRADO

Solo acido e com pouco nutrientes.
Com cores variando entre o forma de vagens cuja sementes

Descarte de residuos domésticos e
industriais de forma irregular,

Arvore que apresenta frutos em Arvore de médio porte com no

maximo 8 m de altura. Oferece

eo ) sao envoltas por uma espécie de alimento e abrigo para diversas além da contaminagao ocasionada
boa permeabilidade e farinha verde-amarelada P P S pelos insumos utilizados na
3 ' " pécies animais e contribui para 5 Py
profundidade, o que auxilia na comestivel com cheiro forte e rica AR O, agricultura, como pesticidas e
drenagem das chuvas. em ferro. fertilizantes.

Imagem 2 - Cartas do jogo “Cerradinho na Trilha”.
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¥ 39 38 37-35 34 33

Imagem 3 - Tabuleiro do jogo “Cerradinho na Trilha”.

Para a classificagdo desse artigo, tomou-se como base a taxonomia

proposta por Vergara (2006), que o qualifica em relagdo a dois aspectos: quanto

aos fins e quanto aos meios.

Quanto aos fins, a pesquisa € uma pesquisa-agéo, pois visa estabelecer
correlagdes entre variaveis; e explicativa porque, de acordo com Vergara (2006),
procura esclarecer quais fatores contribuem de alguma forma para a ocorréncia de
determinado fenbmeno, buscando-se conhecer e analisar as contribuicées culturais
ou cientificas existentes sobre um determinado assunto; feita com o intuito de
recolher informagdes e conhecimentos prévios acerca de um problema para o qual
se procura respostas. Para Freire (2016), ensinar exige pesquisa do educador para

constatar, intervir e educar.

Quanto aos meios, a pesquisa é pesquisa-agao, pois envolve levantamento
bibliografico, visando obter dados para dar subsidios as hipoteses. Conforme
Pimenta e Garrido (2014) define um trabalho como pesquisa-a¢do quando envolve

recursos para aprofundar seu entendimento sobre a metodologia, entrevistas com
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pessoas que tiveram experiéncias praticas ou ainda a analise de exemplos que

estimulem a compreensao da problematica em questéao.

A pesquisa-acao possui ainda a finalidade de desenvolver, esclarecer e
modificar conceitos e ideias para a formulagdo de abordagens. Este tipo de estudo
objetiva proporcionar um maior conhecimento para o pesquisador acerca do
assunto, a fim de que este possa formular problemas mais precisos ou criar

hipéteses que possam ser pesquisadas por estudos posteriores.

De acordo com Lakatos (2003), a pesquisa bibliografica tem como finalidade
colocar o pesquisador em contato direto com tudo o que ha de publicagdes sobre o
assunto investigado, e nao consiste em mera repetigdo do que ja foi dito ou escrito,
mas propicia 0 exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a

conclusoes inovadoras.

Com base nos autores supracitados, enquadramos este estudo como uma
pesquisa-agao em sua primeira parte de revisao de literatura, onde buscamos
compreender como 0s pesquisadores na area de ensino tém tratado o tema da
ludicidade e jogos como ferramenta de aprendizagem. Mas, também, se enquadra
como uma pesquisa que criou e desenvolveu um produto educacional, aplicando-o

e comparando dados.

Essa pesquisa teve a realidade empirica como ponto de partida e de
chegada, evidenciando como fato especifico a aprendizagem de um conteudo em
uma situacao localizada. Os autores do estudo, como pesquisadores em ambiente
natural de trabalho, como parte integrante desse processo, buscaram desenvolver
um produto educacional para contribuir e intervir na realidade de atuacéao
profissional, com vistas a contribuir para promover a mudancga, a inovacao € a
qualificacdo das praticas educacionais.

Material didatico / instrucional: sdo propostas de ensino ou de gestao
educacional, tais como: sequéncias didaticas, roteiros de oficinas,

cadernos de apoio ao professor/coordenador/gestor, guias ou manuais,
objetos de aprendizagem, objetos digitais de aprendizagem, ambientes de

aprendizagem, jogos educacionais de mesa ou virtuais, entre outros.

Podem ser disponibilizados em diferentes suportes: impresso, audiovisual,
multimidia, portal educacional, site, e-book etc. (Universidade Municipal de
Sao Caetano do Sul, S/D. Grifo nosso)
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O material didatico desenvolvido foi um jogo de tabuleiro denominado
“‘Cerradinho na Trilha” cujo as regras, protétipos e cartas encontram-se nas

imagens 2 e 3 observadas acima.

5. UNIVERSO AMOSTRAL

A escola escolhida foi o localizado no municipio de Novo Gama, no Bairro
Lago Azul, em Goias-GO. (foto no apéndice 2). A turma foi dividida em dois grupos
de 18 alunos cada: o Grupo A participou de aulas expositivas sobre o bioma
Cerrado, enquanto o Grupo B foi exposto a um jogo pedagdgico sobre 0 mesmo
tema. O conteudo abordado incluiu a flora, a fauna, as caracteristicas climaticas e

as ameacas ambientais ao Cerrado.

Em uma parte da turma — Grupo B — foi aplicado o jogo “Cerradinho na
Trilha”, e em outra parte — Grupo A — houve uma aula expositiva com o uso de uma
sala multimidia. Apds essa atividade, foi novamente aplicado o mesmo questionario

(Teste de conhecimento). (foto no apéndice 2).

Foram utilizados dois instrumentos principais para avaliar a aprendizagem

dos alunos:

e Testes de conhecimento: aplicados antes e depois das intervencgdes
didaticas para medir a retencdo e compreensdo do conteudo.

(imagem no apéndice 3).

e Questionario de percepgao: para avaliar o engajamento e a
satisfagcdo dos alunos com os métodos de ensino. (imagem no

apéndice 3).
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6. ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Os alunos participantes tanto da aula expositiva quanto do jogo pedagdgico
responderam a um questionario contendo 15 questdes de multipla escolha, antes
da metodologia proposta, e as mesmas 15 perguntas com mais uma questdo de
percepcao apos a atividade designada; visando observar e comparar a qualidade

da aprendizagem. (foto no apéndice 2).

Acertos pré e pés aula expositiva.

Aula Expositiva

12
10!
99
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
7 77 7 77 7
5] 6 5] 6 6 6 6 6
5 55

4 I II 4 4 4
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Grafico 1. Fonte: Os autores, 2024.

O Gréfico 1 ilustra o desempenho dos alunos comparando as respostas do
questionario antes e apds a aula expositiva, onde é possivel observar que 27,8%
acertaram uma quantidade maior de questdes do questionario antes da aula
expositiva. Pressupbéem-se que foram respostas ao acaso, dentro do contexto, sem
possuirem conhecimento suficiente. 22,2% dos alunos mantiveram o desempenho

e 50% melhoraram o numero de acertos pos aula expositiva.
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Acertos pré e pés o jogo

Cerradinho na Trilha
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Grafico 2. Fonte: Os autores, 2024.

O Grafico 2 ilustra o desempenho dos alunos que jogaram “Cerradinho na
Trilha” e mostra a distribuicdo de desempenho comparando as respostas do
questionario antes e pés jogo. Observamos que 5,55% tiveram mais acertos no
questionario antes do jogo, 11,11% empataram e 83,33% obtiveram melhor

desempenho apos o jogo.

Observa-se no Grafico 1 que os alunos ndo obtiveram um resultado tao
positivo quanto os alunos do Grafico 2; com uma diferenga estimada em mais de
33% entre os estudantes. E uma reducéo de pouco mais 22% entre os alunos que

tiveram uma piora no resultado.
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Médias de acertos nos dois grupos.

Média - Acertos

6,5

L T T A SR % T S & 1 B + ) T N B o « B (4]

Pré-aula Pré-jogo Pas-aula Pés-jogo

Grafico 3. Fonte: Os autores, 2024.

O Grafico 3 demonstra que ocorreu uma progressao no numero de acertos,
com uma média maior apds o jogo “Cerradinho na Trilha”, em comparagdo com a

média de acertos da aula expositiva.

Observa-se ainda que 55,55% dos alunos melhoraram o rendimento apos a
aula expositiva, um resultado satisfatério. Entretanto inferior aos que jogaram o
“Cerradinho na Trilha”, que obtiveram um resultado de 83,33% de melhora no

rendimento.
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Percepgédo pds aula expositiva e pds o jogo “Cerradinho na Trilha”.

Percepcao
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Grafico 4. Fonte: Os autores, 2024.

O Grafico 4 demostra a percepcgao dos alunos sobre aula expositiva e o jogo
“Cerradinho na Trilha”, que foi medida em uma escala de quatro pontos: “Normal,
Chata, Legal e Muito Legal’. Os resultados indicam que a aula expositiva foi

considerada como Chata por 0% dos alunos e para o jogo, por 5,5% dos alunos.

A avaliacdo Normal para a aula expositiva obteve 55,5% e 22,2% para a
aula feita com o jogo pedagogico. 38,9% dos alunos avaliaram como Legal a aula
expositiva e 38,9% com relagédo a aplicagdo do jogo. Muito Legal, outro segmento
da avaliagao feita pelos estudantes, foi de 33,3% para o jogo pedagogico. Por outro
lado, avaliaram em 0% a aula expositiva como Muito Legal. Os termos “Normal,
Chata, Legal e Muito Legal’ foram escolhidos devido ao publico-alvo, com

nomenclaturas que atendem a faixa etaria da turma.

18



CONSIDERAGOES FINAIS

O uso de atividades ludicas e jogos no contexto educacional tem se
mostrado uma abordagem eficaz para facilitar o processo de aprendizagem. A
incorporacao de elementos ludicos em ambientes educacionais proporciona uma
série de beneficios, impactando positivamente o desenvolvimento cognitivo, social

e emocional dos estudantes.

A experiéncia de elaborar e aplicar um jogo pedagdgico em comparagao a
uma aula expositiva revelou diversas nuances sobre o processo de aprendizagem.
Optamos por elaborar esse material didatico por ndo encontrarmos no mercado um
produto pronto sobre o Cerrado que atendesse ao nosso propésito de

conscientizagao sobre o bioma.

“Cerradinho na Trilha” é um jogo de tabuleiro que contém em suas cartas
informacgdes e orientagdes sobre Cerrado, com o objetivo de trazer para os alunos
compreensao sobre a flora e fauna do bioma, conhecimento acerca da importancia
ecologica e econOmica, conscientizagdo ambiental e a necessidade de
conservagao desse ecossistema, considerando o contexto geografico no qual a

escola esta inserida.

A construgado do jogo exigiu um planejamento cuidadoso, que envolveu a
selegcdo de um conteudo relevante e a definicdo de regras que tornassem a
atividade dinamica e educativa. Essa tarefa, embora desafiadora, proporcionou
uma compreensao mais profunda dos conceitos relacionados ao Cerrado, pois

tivemos que adaptar informacgdes para uma linguagem mais acessivel e ludica.

Durante a leitura dos artigos que abordam o ensino de ciéncias com jogos,
aprendeu-se sobre a importancia da gamificagdo como estratégia para engajar os
alunos. Os textos ressaltam como jogos podem facilitar a retencao de informacgdes
e promover o desenvolvimento de habilidades criticas, como trabalho em equipe e
resolucdo de problemas. A fundamentacao tedrica foi essencial para moldar nossa

abordagem na criagédo do jogo.
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A aplicagdo do jogo em sala de aula trouxe a tona tanto desafios, quanto
momentos enriquecedores. Os desafios incluiram diferentes ritmos de
aprendizagens, falta de conhecimento prévio dos estudantes acerca das
caracteristicas do bioma Cerrado, dificuldade em incluir todos na atividade, em

razao da euforia, pelo fato da aula ser ministrada por professores externos.

Contudo, o mais importante foi observar a participacdo dos alunos e suas
reacgoes. Curiosidades surgiram durante o jogo, como perguntas e incapacidade de

compreensao das informacgdes contidas nas cartas.

Comparando as diferengas de aprendizagem entre aula expositiva e um jogo
pedagogico, foi observado a importancia de diversificar as metodologias de ensino
e incorporar elementos ludicos no ambiente escolar. Tanto o jogo como a aula
expositiva tém seu valor no processo educativo. A aprendizagem através do jogo
pede uma compreensdo mais profunda dos conceitos estudados, ja que envolve

aplicacao pratica.

A experiéncia pratica com jogos nos mostra que meétodos iterativos podem
potencializar o aprendizado das aulas expositivas e tornar os conteudos mais
acessiveis e significativos para os alunos. Essa reflexdo é fundamental para nosso
desenvolvimento como docentes e para a construgdo de um ensino mais inclusivo

e atraente nas ciéncias.

Espera-se que esta pesquisa fornega subsidios tedricos e praticos para
educadores que desejam implementar métodos de ensino mais inovadores e

eficazes, contribuindo para a melhoria da qualidade da educagao basica.
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APENDICE 1 — JOGO “CERRADINHO NA TRILHA”

Foi elaborado o jogo pedagdgico “Cerradinho na Trilha” que aborda, de
forma didatica, o bioma Cerrado — sua fauna e flora — para alunos do Ensino
Fundamental do 7° ano, para ser aplicado nas aulas de ciéncias, no qual sao
trabalhados o meio ambiente e a sua diversidade; bioma presente na regido dos

alunos que participaram do jogo.

Tema: Bioma Cerrado.

Itens: 1 tabuleiro, 81 cartas e 16 pinos.

Publico-alvo: alunos do 7° ano do Ensino Fundamental Il.

Duragao: estimado em até 50 minutos.

Jogadores: sugerido 05, com o minimo de 02 para definicdo do vencedor.

Cartas explicativas

Animais do Cerrado - 24 cartas de cor laranja;

Plantas do Cerrado - 16 cartas de cor verde escuro;
Frutas do Cerrado - 17 cartas de cor amarela;

Estacdes do Cerrado - 02 cartas de cor cinza;

Tipos de Solo do Cerrado - 03 cartas de cor marrom;
Estados em que predomina o bioma - 01 carta de cor lilas.

Cartas disciplinares

e Devastacao do Cerrado - 05 cartas de cor vermelha.

Cartas bonus

e Importancia do Cerrado - 06 cartas de cor azul claro;
e Reflorestamento do Cerrado - 06 de cor verde claro.

Carta coringa

e Queimadas - 01 carta de cor preta.

O tabuleiro possui 51 casas. Inicia na casa 01 e finaliza na chegada, na
casa 51. Cada jogador € designado com um pino de cor diferenciada para
identificacdo no tabuleiro.
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As cartas explicativas possuem uma imagem exemplificativa e uma
explicagéo sobre a biodiversidade do Cerrado, visando agregar conhecimento para
o aluno, além de conter uma numeragao indicativa de quantas casas o jogador
devera avancgar, baseadas na raridade ou nao do elemento conceituado (1 casa

[comum], 2 casas [pouco conhecido] e 3 casas [desconhecido ou raro]).
Exemplos

e Frutas do Cerrado - PEQUI - avance 01 casa;
e Animais do Cerrado - LOBO-GUARA - avance 02 casas;
e Plantas do Cerrado - PAU-TERRA - avance 03 casas.

As cartas disciplinares possuem uma imagem exemplificativa e uma
explicagdo sobre a devastagdo do Cerrado com vistas a agregar conhecimento
para o jogador, além de conter uma numeragao indicativa de quantas casas este

devera retroceder, baseada na gravidade do elemento conceituado.
Exemplos

ATIVIDADES AGROPECUARIAS - retroceda 03 casas;
EXTINCAO DE ANIMAIS - retroceda 03 casas;
ASSOREAMENTO DE RIOS - retroceda 02 casas;
OCUPACAO IRREGULAR - retroceda 02 casas.
POLUICAO - retroceda 03 casas.

As cartas bénus possuem uma explicagdo e uma imagem exemplificativa
sobre a importancia do Cerrado, com uma numeracéao indicativa de quantas casas

o jogador devera avancar, baseadas no elemento conceituado.

A carta coringa tem uma explicagao e uma imagem exemplificativa sobre o
tema queimadas. Se o aluno encontrar, ele automaticamente ganhara o jogo. Por

essa peculiaridade, fica a critério do professor utilizar ou retirar essa carta do jogo.

As explicagdes contidas nas cartas abordam os codigos e as
nomenclaturas da Base Nacional Comum Curricular — (BNCC) de Ciéncias

propostas para os alunos do 7° ano do Ensino Fundamental II.
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Regras

Apos a definicdo da quantidade de participantes, inicia-se um sorteio da
ordem dos jogadores. As criangas fazem uma roda e dizem "impar, par americano".
Depois, cada uma mostra o numero de dedos que quiserem no meio da roda. Um
participante conta os dedos, para saber se o numero final € par ou impar. Um dos
participantes soma os dedos e aponta para cada participante enquanto conta. Sai
da roda aquele em que sair o numero final. Este sera o primeiro jogador a comegar.

E assim prossegue até sair o ultimo competidor.

O jogo comeca em sentido horario. As 81 cartas sdao embaralhadas e
empilhadas ao lado do tabuleiro para que cada jogador retire uma por vez e realize

sua jogada.

Cada jogador deve levantar-se e ler as informagdes contidas na carta que
ele retirou em voz alta para os demais competidores e avancgar - ou retroceder - a
quantidade de casas no tabuleiro de acordo com o numeral estampado na carta.
Se nenhum jogador conseguir chegar ao final do jogo, ganhara aquele que estiver

mais proximo ao ponto de chegada.
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APENDICE 2 - FOTOS DA PARTE PRATICA

Foto 1 - Centro de Ensino em Periodo Integral, Novo Gama - Goias.

Foto 2 - Alunos respondendo ao questionario anterior ao jogo “Cerradinho na Trilha”.
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Foto 3 - Alunos respondendo ao questionario anterior ao jogo “Cerradinho na Trilha”.

Foto 4 - Alunos respondendo ao questionario anterior a aula expositiva.
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Foto 5 - Alunos respondendo ao questionario anterior a aula expositiva.

Foto 6 - Lembrancinha em agradecimento a participagao na pesquisa.
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APENDICE 3 - MODELOS DOS QUESTIONARIOS APLICADOS

onm Prezado estudante, muito obrigado por colaborar com nossa pesquisa!

(] A T : 1

HER Este questionério é uma forma de validar o nosso trabalho de conclusao de

s curso da Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Matemdtica do Instituto
INSTITUTO  Federal de Ciéncia e Tecnologia de Brasilia - IFB Gama.

Brasilia )

Cempus Nome:

Gama

Questdes
Anterior| Aula Expositiva

1 - Qual é o bioma predominante na regido onde vocé mora?

A) Floresta Amazbnica
B} Mata Atlantica

C} Pantanal

D) Cerrado

2 - Em qual regido do Brasil o Cerrado esté localizado?

A} Norte

B} Nordeste

C) Centro-Oeste
D) Sudeste

3 — Qual é a estacdo seca predominante no Cerrado?

A) Verao

B) Outono

C) Inverno
D) Primavera

4 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado é considerado uma area rica em espécies e que
apresentam alto grau de ameaca a biodiversidade do mundo.

A} Verdadeiro
B) Falso

5 — 0 Cerrado é considerado um lugar que apresenta grande riqueza natural:

A} com elevada biodiversidade.
B) sem ameacas de extin¢do.

C) sermn processos de degradacao.
D) com mata densa e abundante.

6 - Qual é a principal atividade econdmica que tem impactado negativamente o
Cerrado?

A) Pecuaria
B) Agricultura
C) Mineracao
D) Turismo

7 — Quais sao os dois principais rios que tém sua nascente no Cerrado?

A} Amazonas e Parand

B) Séo Francisco e Tocantins
C) Parana e Paranapanema
D) Parand e Paraguai
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Imagem 4. Questionario anterior a aula expositiva.
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8 - Quais sao os principais animais encontrados no Cerrado?

A) Ursos e pinguins

B) Tigres e elefantes
C) Lobos e raposas

D) Antas e lobos-guara

9 - Qual é o papel do Cerrado na regulacéo do ciclo da dgua?

A) N3o possui papel importante

B) Regula o ciclo da dgua apenas localmente

C) Contribui significativamente para a regulagao do ciclo da dgua na América do
Sul

D) Afeta negativamente o ciclo da agua

10 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado possui uma grande variedade de espécies
endémicas, ou seja, encontradas apenas nessa regido.

A) Verdadeiro
B) Falso

11 - Qual é o tipo de solo predominante no Cerrado?

A) Argiloso
B) Arenoso
C) Humoso
D) Pedregoso

12 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado possui uma diversidade cultural significativa,
com vérias comunidades tradicionais.

A) Verdadeiro
B) Falso

13 - Quais sao os principais problemas ambientais enfrentados pelo Cerrado?

A) Desmatamento e poluicdo do ar
B) Queimadas e desmatamento

C) Poluicdo da Agua e urbanizacéo
D) Erosdo do solo e expansao urbana

14 - Como as queimadas impactam positivamente o Cerrado?

A) Contribuem para a fertilizacdo do solo

B) Causam perda de biodiversidade e degradacdo do solo
() Sao benéficas para a regeneracao da vegetacao

D) Nao tém impacto significativo

15 - Quais sao as principais estratégias de conservacado do Cerrado?

A) Desmatamento controlado e turismo desordenado
B) Reflorestamento e controle de queimadas

C) Urbanizacdo planejada e expansdo agricola

D) Uso indiscriminado de agrotéxicos e desmatamento
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Imagem 5. Questionario anterior a aula expositiva.
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i omm Prezado estudante, muito obrigado por colaborar com nossa pesquisa!l

EEE Este questionério € uma forma de validar o nosso trabalho de conclusdo de

i — curso da Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Matemdtica do Instituto
INSTITUTO  Federal de Ciéncia e Tecnologia de Brasilia - IFB Gama.

Brasilia

Campus

Nome:

Gama

Questdes
Posterior | Cerradinho na Tritha

1 - Qual é o bioma predominante na regido onde vocé mora?

A} Floresta Amazonica
B) Mata Atlantica

C) Pantanal

D) Cerrado

2 — Em qual regido do Brasil o Cerrado esté localizado?

A} Norte

B} Nordeste

C) Centro-Oeste
D) Sudeste

SEEE] <EED

3 - Qual é a estacado seca predominante no Cerrado?

A) Verao

B} Outono

C} Inverno
D) Primavera

+EEDD oEED

4 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado é considerado uma &rea rica em espécies e que
apresentam alto grau de ameaca a biodiversidade do mundo.

A) Verdadeiro
B) Falso

5 — 0 Cerrado é considerado um lugar que apresenta grande riqueza natural:

A) com elevada biodiversidade.
B} sem ameacas de extingao.

C} sem processos de degradacao.
D) com mata densa e abundante.

6 - Qual é a principal atividade econdmica que tem impactado negativamente o
Cerrado?

oEEE] <EEK

A) Pecuaria
B} Agricultura
C) Mineracéao
D) Turismo

7 - Quais sao os dois principais rios que tém sua nascente no Cerrado?

i A) Amazonas e Parana

i B) Sao Francisco e Tocantins
i C) Parana e Paranapanema
. D) Parand e Paraguai

Imagem 6. Questionario posterior ao jogo “Cerradinho na Trilha”.
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8 — Quais sao os principais animais encontrados no Cerrado?

A) Ursos e pinguins

B) Tigres e elefantes
C) Lobos e raposas

D) Antas e lobos-guard

9 - Qual é o papel do Cerrado na regulacao do ciclo da 4gua?

A} Ndo possui papel importante

B) Regula o ciclo da dgua apenas localmente

C) Contribui significativamente para a regulacado do ciclo da agua na América do Sul
D} Afeta negativamente o ciclo da agua

10 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado possui uma grande variedade de espécies endémicas,
ou seja, encontradas apenas nessa regido.

A) Verdadeiro
B) Falso

11 - Qual é o tipo de solo predominante no Cerrado?

A) Argiloso
B) Arenoso
C) Humoso
D} Pedregoso

12 - Verdadeiro ou falso: O Cerrado possui uma diversidade cultural significativa, com
vérias comunidades tradicionais.

A} Verdadeiro
B) Falso

13 - Quais sao os principais problemas ambientais enfrentados pelo Cerrado?

A) Desmatamento e poluicao do ar
B) Queimadas e desmatamento

C) Poluicdo da dgua e urbanizacéo
D) Erosao do solo e expansdo urbana

14 - Como as queimadas impactam positivamente o Cerrado?

A} Contribuem para a fertilizagao do solo

B) Causam perda de biodiversidade e degradacdo do solo
C) Sao benéficas para a regeneracao da vegetacao

D) Ndo tém impacto significativo

15 - Quais sdo as principais estratégias de conservacado do Cerrado?

A) Desmatamento controlado e turismo desordenado
B) Reflorestamento e controle de queimadas

C) Urbanizacao planejada e expansac agricola

D} Uso indiscriminado de agrotdxicos e desmatamento
) Chata () Normal () Legal (

16 - Achei que esta aula foi: ( } Muito legal

Nesta aula eu aprendi:
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Imagem 7. Questionario posterior ao jogo “Cerradinho na Trilha”.
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APENDICE 4 — SLIDE DA AULA EXPOSITIVA

12/08/2024

O Cerrado: uma
introducao

0 Cerrado € um dos biomas mais ricos e fascinantes do Brasil,
ocupando cerca de 22% do territério nacional. Esse ecossistema Unico
abriga uma incrivel diversidade de plantas e animais, muitos deles

endémicos e ameagados de extingdo.

. Rosilene Alves da Silva

Localizacao geografica do
Cerrado

0 Cerrado é o segundo maior bioma do Brasil, ocupando cerca de 24%
do territorio nacional. Ele se estende por 12 estados brasileiros,
localizando-se principalmente nas regides Centro-Oeste, Norte e

Nordeste do pais.

Aregido do Cerrado é caracterizada por uma vasta extensao de
planaltos e chapadas, com uma vegetagao predominante de campos,
arbustos e arvores de pequeno porte.

Imagem 8. Aula Expositiva “O Cerrado: Uma Introdugao”.
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Caracteristicas climaticas do Cerrado

Clima Tropical

0 Cerrado apresenta um
clima tropical com duas
estagoes bem definidas:
uma seca e outra
chuvosa. Isso se deve a
sua localizacao
geografica no centro do

Brasil.

Temperaturas
Elevadas

As temperaturas médias
anuais no Cerrado
variam entre 22°Ca
27°C, com verdes
quentes e invernos

amenos.

Precipitagéo
Irregular

A precipitacdo anual no
Cerrado é geralmente
entre 1.000 a 2.000 mm,
com chuvas
concentradas
principalmente entre os
meses de outubro a
abril.

Estacdo Seca
Prolongada

O Cerrado possui uma

longa estagdo seca que

pode durar até 6 meses,

com baixa umidade do

ar e pouca chuva.

Tipos de vegetacao no Cerrado

Savana

Asavana, caracterizada
por arvores esparsas e
arbustos, é o tipo de

vegetacdo dominante no

Cerrado. Plantas

adaptadas as condicdes

secas e solo pobre, como

o pequi e o ipé, sao

comuns neste ambiente.

Campo Rupestre

As areas mais elevadas e
rochosas do Cerrado
abrigam o campo
rupestre, com vegetacao
herbacea e arbustiva
resistente as condi¢des
extremas, como a barba-

de-bode e 0 sempre-viva.

Mata de Galeria

Ao longo dos cursos
d'dgua, encontramos a
mata de galeria, com
arvores de grande porte e
um dossel mais fechado,
como o jatoba e o angico.
Esse ecossistema € crucial
para a fauna do Cerrado.

Veredas

As veredas sdo areas
tmidas com solos
encharcados, onde
crescem os buritis, uma
palmeiratipicado
Cerrado. Esse ambiente
abriga uma vegetacao
diversificadae é
importante para a recarga
dos aquiferos.

Imagem 9. Aula Expositiva “O Cerrado: Uma Introducéo”.

35



Fauna Diversificada do
Cerrado

O Cerrado abriga uma impressionante diversidade de animais, com
mais de 5.000 espécies, sende 47% delas endémicas. Essa riqueza
faunfstica inclui animais como o lobo-guard, a onga-pintada, o
tamandud-bandeira, o veado-catingueiro e uma variedade de
passaros, répteis e insetos.

Muitas dessas espécies estao ameacadas devido a acelerada
degradacdo do bioma, exigindo acdes urgentes de preservagdo e

conservagao.

Importancia do Cerrado
para o meio ambiente

Q Cerrado desempenha um papel fundamental na manutencdo do
equilibrio ambiental. Esse bioma é responsavel pela recarga dos
aquiferos e preservagao de nascentes, contribuindo para a
disponibilidade de 4gua doce. Além disso, sua vasta biodiversidade
abriga inumeras espécies endémicas, que precisam ser protegidas

para preservar o equilibrio do ecossistema.

Imagem 10. Aula Expositiva

“0O Cerrado: Uma Introdugao”.

12/08/2024

36



12/08/2024

Ameacas ao Cerrado

1 Desmatamento

0 Cerrado sofre com o avanco da agricultura e

pecuaria, que destroem grandes areas de

vegetacdo nativa.

3  Expansao Urbana

O crescimento das cidades também consome

grandes porgdes do ecossistema do Cerrado,

reduzindo seu espaco natural.

2 Queimadas Frequentes

As queimadas descontroladas durante a estiagem

provocam adestruigao da fauna e flora do bioma.

4  Mineragao Predatoria

A extragdo de minérios e recursos naturais de

forma desenfreada também ameaca a preservacio

do Cerrado.

Espécies Tipicas do Cerrado

&

Arara-Azul

Uma das aves simbolo do
Cerrado, aimponente
arara-azul é conhecida
por suas lindas
plumagens e voo
majestuoso.

b

Lobinho

Esse pequeno canideo é
um dos mamiferos mais
comuns do Cerrado,
adaptado avida nas
savanas e campos do
bioma.

W}

Ipé-Amarelo

Adrvore mais tipica do
Cerrado, 0 ipé-amarelo
floresce em uma explosao
de cor amarela que da
vida a paisagem.

-

Tamandua-Bandeira

Esse grande mamifero
insectivoro é uma das
espécies mais icdnicas do
Cerrado, com seu focinho
longo e juba
inconfundivel.

Imagem 11. Aula Expositiva “O Cerrado: Uma Introdugao”.
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Preservacao e conservacao do
Cerrado

1 Areas Protegidas

Existem diversas unidades de conservacao, como parques nacionais e reservas

ecoldgicas, que visam proteger a biodiversidade do Cerrado.

3 Restauracao de Areas Degradadas

Projetos de reflorestamento e manejo sustentavel ajudam a recuperar dreas do

Cerrado que foram desmatadas ou degradadas.

3 Educacao Ambiental

Programas de educagdo e conscientizagdo ajudam a sensibilizar a populagdo

DE MANEIO sobre a importancia de preservar o Cerrado.

Conclusao: a
importancia do
Cerrado

0 Cerrado é um bioma de extrema importincia para o Brasil,
abrigando uma riquissima biodiversidade e sendo fundamental para o
equilibrio do meio ambiente. Sua preservagdo é crucial para a
manutengao dos recursos naturais e dos servigos ecossistémicos que

beneficiam toda a populacdo.

10

Imagem 12. Aula Expositiva “O Cerrado: Uma Introdugao”.

12/08/2024

38



