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INTRODUCAO

Tendo em vista que esse Trabalho de Conclusédo de Curso trata-se de uma
proposta de produto educacional, este documento tem como foco a apresentacao do
minicurso que foi desenvolvido como forma de complementacdo na formacao inicial
de estudantes - dos cursos de Pedagogia e Letras - do Campus S&o Sebastido que
irdo atuar como monitores da LudolF, ludoteca do Campus. Essa proposta foi
elaborada para compor um dos requisitos obrigatorios para o ingresso dos futuros
participantes, visando nortear o trabalho que serd realizado nesse espaco de

pesquisa, ensino e extensao.

Essa proposta servira como um guia orientador para situar quem esta
chegando para fazer parte da equipe da LudolF. Pode ser que este seja o0 primeiro
contato na pratica que esta pessoa terA com o meio pedagdgico, por iSso sua
relevancia no inicio do trabalho como monitor(a). Um dos seus obijetivos é ajudar os
estudantes para que se sintam preparados para desenvolver um trabalho sem medos
e visando responsabilidade, ética e compromisso. Por este motivo, este produto torna-
se de extrema relevancia para o bom atendimento da ludoteca, tendo como um dos

papéis contribuir para a formacéo dos futuros monitores.

A escolha desse tema e a motivacao para uma proposta de formacao se deu
por enxergar uma necessidade de formacao que a LudolF possui. De acordo com o
documento que regulamenta a ludoteca, no inicio de cada semestre, 0s monitores
sdo convocados por meio de edital, e antes de se iniciarem as atividades, eles passam
por uma semana de formacao obrigatoriamente como forma de ingresso. Devido a
diversos motivos, entre eles o curto tempo para esse processo, surge a possibilidade
de uma proposta mais elaborada.

O Campus S&o Sebastido € composto majoritariamente por adultos,
principalmente mulheres, e isso se da pelos cursos ofertados serem escolhidos em
sua maioria pelo publico feminino. O que explica o convivio com criancgas - filhos de
estudantes/servidores -, mesmo que esse ndo seja o lugar adequado para elas.
Pensando nessa demanda, existente desde 2010 com a criagdo do Campus, a ideia
da LudolF surgiu para ser um ambiente de cuidado, de garantia de direitos e do livre
brincar para as criangas que por diversos motivos precisam acompanhar suas méaes

- isso porgue as mulheres acabam ficando responsaveis pelos cuidados das criancas,



fruto de uma sociedade patriarcal injusta - nas aulas, além disso, ainda da
oportunidade dos estudantes dos cursos ligados a educacao atuarem na LudolF como

monitores, podendo unir a teoria vista em sala de aula com a pratica.

Entdo, além de ser um laboratério didatico, a LudolF atua na contribuicdo da
formacdo de estudantes maes! com o cuidado de seus filhos no momento em que
elas estiverem em suas atividades académicas, aléem também dos filhos dos
funcionarios do Campus. Essas criancas sdo observadas por monitores - estudantes

dos cursos de educacdo do Campus.

A Lei N° 9394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacgédo Nacional - LDB,
1996), em seu capitulo 1V - Da educacéo superior -, no artigo 43,° traz que a educacao
superior tem como um de seus propésitos “estimular o conhecimento dos problemas
do mundo presente, em particular os nacionais e regionais, prestar servicos
especializados a comunidade e estabelecer com esta uma relacao de reciprocidade."”
(LDB, 1996). Com isso, é possivel dizer que a instituicdo reconheceu a necessidade
existente em seu espaco e a ludoteca se tornou um lugar de prestacdo de servigos
gue se direciona - até o momento - as maes que precisam de um auxilio quando tém

de estudar e/ou realizar suas atividades.

Diante disso, a presente proposta foi produzida na plataforma Padlet que
permite uma organizacdo e uma maior acessibilidade aos usuérios. Refere-se a uma
trilha de aprendizagem que busca colocar os conteddos como uma espécie de linha
do tempo, trazendo desde a histéria da ludoteca, até sugestbes consideradas
importantes para o processo de ensino aprendizagem e bases sélidas para se

aprender a praxis pedagdgica.

Portanto, este trabalho se justifica pela necessidade de uma formacéo inicial
para monitores da LudolF. O produto tem por finalidade contribuir para o andamento
da ludoteca e a formacao dos monitores, ajudando-os a entender a importancia desse
espaco para o Campus. Outrossim, foi pensada de forma a nortear o trabalho
pedagdgico, com vistas a ética, responsabilidade, ao papel do monitor infantil, ao

planejamento do ensino, a arte e a infancia. Para que a pratica aconteca com

1 Optou-se por utilizar apenas o termo maes, pois em sua maioria s&o elas que necessitam do suporte
da LudolF.



exceléncia, a Politica Institucional do IFB reforga que o monitor devera agir “com ética
e compromisso com vistas a construcdo de uma sociedade justa, equanime,
igualitaria.” (PPI, 2017).

OBJETIVO GERAL

Apresentar um produto educacional com uma proposta de formagao para monitores
da LudolF do Instituto Federal de Brasilia - Campus S&o Sebastido.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conhecer o projeto da LudolF;
e Contribuir para a formacdo de monitores da LudolF, a partir do estudo de
tematicas educacionais voltadas para o trabalho do monitor;

e Apresentar o produto educacional e os elementos que o compdem.



REFERENCIAL TEORICO
1. LudolF - Histérico, finalidade e objetivos

A LudolF é uma das conquistas do Campus Sao Sebastido, que almejava esse
projeto desde a criacdo do curso de Pedagogia, no ano de 2015. Em 2017 diversos
materiais de cunho pedagdgico foram adquiridos para equipar e dar vida a ludoteca.
Porém, foi apenas no ano de 2018 que a ludoteca ganhou um espa¢o no Campus -

no prédio Multiplas Funcdes.

Suas primeiras ac¢des, ainda neste ano, foram a organizacdo de um espaco
com brinquedos e oficinas para criancas em dois eventos: ConectalF 2018 e
Sernegrinha - em conjunto com o Campus Recanto das Emas. Também foi criado um
regulamento para o espaco e uma votacgéo para a escolha do nome desse projeto que
aconteceu na 22 Semana Académica de Pedagogia, e a partir disso, a ludoteca

passou a ser conhecida como “LudolF”.

As atividades dentro da LudolF se iniciaram no ano de 2019 com recursos
provenientes de projetos de extensdo. A LudolF atua, desde entdo, no atendimento
de criangas entre 3 a 11 anos de idade, com acompanhamento de monitores - que
sdo estudantes dos cursos de educacao -, na contribuicdo para a formacédo de
professores e no empréstimo de materiais didaticos com fins pedagdgicos. Além
disso, de acordo com o documento Regulamento da Ludoteca LudolF, seu objetivo
central é: “contribuir para a formacédo dos licenciandos do campus por meio de
praticas pedagdgicas ludicas voltadas a estudantes da Educacdo Basica, na
perspectiva da indissociabilidade entre o ensino, pesquisa, inovagcdo e extensio.”
(REGULAMENTO LUDOTECA LUDOIF, 2018, p. 1)

Desde sua inauguracdo, a LudolF conta com a parceria de instituices
externas ao campus - Ludocriarte e Creche Santa Rita - para acdes em conjunto, com
a promocao de cursos e oficinas, buscando sempre o desenvolvimento humano por

meio da brincadeira.

No ano de 2020, com a pandemia de Covid-19, as praticas presenciais dentro
da LudolF precisaram ser interrompidas, mas isso ndo impediu que acontecessem

alguns avancos referentes ao projeto. Entre elas, pode-se citar a publicagéo do livro



Ludoteca: Infancia, Brincadeira e Arte na Comunidade (FONSECA; ALVES, 2020),

arquitetado por professores e estudantes e publicado pela editora IFB.

Ao longo de 2021, a LudolF disp6s de uma verba que possibilitou a reforma do
espaco, tornando-o ainda mais adequado e confortdvel para o acolhimento das
criancas. Igualmente a isso, foi possivel a criagdo de um parquinho infantil visando

um desenvolvimento integral da crianca.
1.2 Arelacéo entre LudolF e as maes estudantes

Podemos entender que as ludotecas, em contextos de instituicdes de ensino
voltadas para a formacéo de adultos, agem na garantia de direitos das criancas e na
permanéncia das maes em seus estudos. Isso fica claro quando observamos a forma
cultural como a mulher é vista na sociedade. E incumbido a ela o papel de lidar com
a casa, com os filhos, com o trabalho, e no meio disso, com os estudos. Por ser uma
demanda muito grande, essas mulheres ficam sobrecarregadas e tendem a desistir
dos estudos, pois € o menos “importante” diante de tantas outras responsabilidades.
Dessa maneira, a LudolF torna-se um espaco privilegiado em todos os sentidos, mas
principalmente no de garantir o acesso a educacao.

Vale lembrar que a LDB (1996), no artigo 47° inciso 83, trata a respeito da
frequéncia dos estudantes, que deve ser uma obrigacao, tanto por parte dos alunos,
guanto por parte dos professores. A LudolF, entdo, torna-se um lugar que colabora

para que essa obrigacao possa ser cumprida.

Ademais, pode-se afirmar que a LudolF € um lugar privilegiado para se unir a
teoria a pratica pedagogica, tornando-se um local de pesquisa, visto que os alunos
de Pedagogia e Letras do Campus podem ter a convivéncia com a infancia e com
esse universo. Essa ideia é reafirmada nos principios da Politica Institucional do IFB
para a formacao de professores da educagédo basica, em que diz que deve haver uma
"articulacdo entre teoria e pratica no processo de formacdo docente fundada no
dominio dos conhecimentos cientificos e didaticos, contemplando a indissociabilidade

entre ensino, pesquisa e extensao." (PPI, 2017).



2. Regulamento da LudolF

De acordo com o Dicionario Priberam de Lingua Portuguesa, a palavra
regulamento significa “o ato de estabelecer regras”. Regras sdo importantes, pois
facilitam o convivio em sociedade. Com a finalidade de estruturar o projeto e
estabelecer regras, no ano de 2018, em uma de suas primeiras a¢oes, foi criado o

Regulamento da LudolF que foi posto em pratica desde a inauguracéo do ambiente.

O documento foi elaborado para organizar acdes, nortear as praticas
pedagdgicas, prescrever medidas e regras as quais deverdo ser adotadas nesse
espaco. Nele, encontram-se o0 objetivo geral e os objetivos especificos, os principios
essenciais, a organizagcdo acerca dos planejamentos, as atribuicbes da equipe e o

funcionamento da LudolF.

De acordo com o Regulamento, os principios basilares sdo: “I. Promog¢éao de
uma boa socializacdo e convivéncia; Il. Autonomia na aprendizagem; Ill. Busca pela
inclusdo, integracdo e participacdo; IV. Responsabilidade social e ambiental; V.
Cuidado com o outro e com o patriménio publico e VI. Respeito as diferentes culturas,
identidades e singularidades.” (REGULAMENTO LUDOTECA LUDOIF, 2018, p. 1)
Esses principios visam contribuir com os objetivos na busca por um ambiente de

cooperacao e formacéao de sujeitos.

A LudolF possui areas de interesse, que sdo apresentadas no Regulamento.
Essas tematicas sdo desenvolvidas por futuros professores, auxiliando na sua
formacao e colocando em pratica o que é visto em sala de aula. Sdo "atividades
ludicas que giram em torno da brincadeira, expressao artistica, literatura, vivéncia em
ciéncias, jogos matematicos, exploracdo do corpo e movimento, letramento,
alfabetizacao e socializacdo.” (FONSECA; ALVES, 2020, p. 17).

O Regulamento esta dividido em topicos que vao desde os objetivos, até as
formas de organizacdo quanto ao empréstimo de materiais. Ele conta com
informacdes gerais de funcionamento, como as atribuicdes e responsabilidades de
toda a equipe, incluindo os monitores. Acerca disso, essas responsabilidades
incumbidas aos monitores sao tarefas que servem para orientar a sua pratica

pedagdgica. Dai a importancia do estudo deste Regulamento.



3. Tematicas educacionais voltadas para o trabalho do monitor da LudolF

3.1 Etica e responsabilidade profissional como principios basicos do

trabalho pedagdgico

Sabemos que a ética e a responsabilidade profissional sédo alguns dos principios
que devem nortear o trabalho de qualquer profissdo. E importante, entdo, que esses
principios sejam apresentados e colocados em pratica, desde a formacéo inicial dos
futuros educadores e ao longo de toda sua caminhada profissional. Em raz&o disso,

Farias (2011) salienta que

A dimensdao ética da docéncia, portanto, se sustenta no
fato de esta profissdo esta voltada para a formacao de
outras pessoas, pratica que reclama reflexdo critica
constante sobre seu significado e implicac6es no conjunto
de valores necessarios ao convivio em sociedade. Este
entendimento nos leva a detalhar, mesmo que de forma
breve, o ensino como atividade que demanda decisbes
éticas (FARIAS, 2011, p. 89).

Dito isso, trataremos a seguir sobre seus conceitos e sua importancia. A ética
esta ligada a moral. Esta, por sua vez, sugere quais comportamentos sao
considerados corretos ou incorretos para a sociedade, enquanto que a ética € o que
orienta e norteia esses comportamentos. Em outras palavras, € como se a ética

explicasse a moral.

Rios esclarece que “a ética se apresenta como uma reflexao critica sobre a
moralidade, sobre a dimensédo moral do comportamento do homem [...], no plano da
ética, estamos em uma perspectiva de juizo critico, que quer compreender, quer
buscar o sentido da agao.” (RIOS, 2011, p. 34).

Portanto, seguindo o pensamento de Rios (2011), o espaco do educador deve
ser marcado pela responsabilidade de pensar a ética, visto que esta lidando com
criancas e seu papel é o de cuidar e educar, contribuindo tanto no desenvolvimento
fisico, intelectual, sensorial, social e emocional. A responsabilidade esta ligada a

guestdo do compromisso, e esse compromisso traz a marca da moral.



3.2 Planejamento das acbes pedagdgicas

‘Planejar é analisar uma dada realidade, refletindo sobre as condi¢des
existentes, e prever as formas alternativas de acéo para superar as dificuldades ou
alcangar os objetivos desejados” (HAYDT, 2010, p. 1). Dito isso, 0 momento do
planejamento configura-se, em qualquer espaco, como uma oportunidade de
reflexdo. Isso porque ele permite pensar diferentes caminhos e oferece mais de uma
possibilidade de agir, além de supor outras alternativas, caso existam adversidades,
na busca por uma finalidade intencional. E importante, pois € uma acéo pedagdgica
gue acontece antes da pratica e deve estar ligada a métodos, técnicas, avaliacoes,

publico-alvo e objetivos.

A partir desse pressuposto, conclui-se a relevancia do planejamento das a¢gbes
pedagdgicas. Frente a isso, e tendo como base o Regulamento da LudolF, uma de
suas praticas € o planejamento semestral - que acontece no acolhimento dos novos
monitores - e reunides semanais, sendo obrigatoria a presenca dos monitores, com a
finalidade de planejar, organizar, sistematizar as atividades diversificadas a serem
trabalhadas com as criancas, além de serem momentos para (re)avaliar as acdes

pedagdgicas, a fim de aperfeicoa-las. Pode-se dizer que é um espaco de feedbacks.

Essas reunibes periodicas sdo indicadores de uma gestdo que Vvisa
desenvolver um trabalho conjunto e com qualidade. Em consideracdo a isso,
Esquinsani (2015) apresenta que quando essas praticas - reuniées administrativas e
pedagdgicas - ndo existem ou ndo sao regulares, as praticas de gestdo podem ter
resultados insatisfatorios.

A equipe de coordenacédo da LudolF conta com quatro professoras do Campus,
sendo trés docentes de pedagogia e uma docente de artes. Uma de suas atribuicdes
€ “elaborar junto com a equipe de trabalho as atividades da semana e do més e dar
assessoria pedagogica aos monitores.” (REGULAMENTO LUDOTECA LUDOIF,
2018, p. 3), reforcando que os monitores ndo estdo sozinhos e essa é uma
oportunidade para aprender e colocar em pratica 0s conceitos e conhecimentos

adquiridos na sala de aula.

Para fundamentar o que aqui foi exposto e reafirmar a importancia do

planejamento, Libaneo (2013) diz que



[...] € uma tarefa docente que inclui tanto a previsao das
atividades didaticas em termos de sua organizacao e
coordenacdo em face dos objetivos propostos, quanto a
sua revisdo e adequacdo no decorrer do processo de
ensino. O planejamento é um meio para se programar
as acbes docentes, mas € também um momento de
pesquisa e reflexdo intimamente ligado a avaliacdo
(LIBANEO, 2013, p. 245).

3.3 Relagéo da LudolF com a arte

Conforme o documento que regula a LudolF, um dos itens que compdem as
areas de interesse da ludoteca sao atividades ludicas que valorizam as expressfes

artisticas.

Em consideracdo a isso, € importante destacar que € comum vermos nas
escolas a concepcao de arte ainda ligada aos séculos passados, assim como também
a ideia de que o trabalho artistico deve ter uma estética bonita ou que deve passar
alguma mensagem, como na arte classica. Dai o interesse em desenvolver propostas
pedagdgicas que se aproximem de uma arte contemporanea. Citando Cunha , “o que
se defende € que as criancas tenham a oportunidade de interagir, experimentar, criar,
aprender com a arte de seu tempo e nao apenas com a do passado” (CUNHA, 2017,
p. 13). Borges (2017) acrescenta que “possamos aprender com as novas

possibilidades que nossa época nos oferece.” (BORGES, 2017, p. 67).
Corroborando com essas afirmacdes, Cunha (2017) explica que

As provocacdes da arte contemporanea sugerem uma
pedagogia provocativa em arte, propiciando a
oportunidade de as criangas expressarem o mundo de
forma critica, sensivel, buscando suas proéprias
respostas sobre a vida por meio de producdes artisticas

singulares e contemporaneas. (CUNHA, 2017, p. 26).

Ademais, é importante enfatizar que a arte contemporanea transpassa a tela
branca e que existe uma enorme variedade de materiais, assim como suportes, que

dao a crianca um vasto territério para se explorar. Esse ponto desenvolve no artista



um senso critico e uma criatividade que perpassa os padrdes de arte ja estabelecidos.

Portanto, “qualquer material € material” (CUNHA, 2017, p. 21).

A partir disso, a relacdo da LudolF pode ser dita como aquela que pensa nos
processos de criagcdo do artista e se preocupa em estimular as criancas, na busca
pela criatividade. O papel do monitor nesse espaco deve ser o de incentivador, nunca
controlador das expressfes artisticas. Entédo, valorizar o ludico, fornecendo meios
adequados para encorajar essa crianca criativa, € uma de suas tarefas primordiais no
dia a dia da LudolF.

3.4 Arelacao entre LudolF e as mées estudantes

Podemos entender que as ludotecas, em contextos de instituicdes de ensino
voltadas para a formacgéo de adultos, agem na garantia de direitos das criangas e na
permanéncia das mées em seus estudos. Isso fica claro quando observamos a forma
cultural como a mulher é vista na sociedade. E incumbido a ela o papel de lidar com
a casa, com os filhos, com o trabalho, e no meio disso, com os estudos. Por ser uma
demanda muito grande, essas mulheres ficam sobrecarregadas e tendem a desistir
dos estudos, pois € o0 menos “importante” diante de tantas outras responsabilidades.
Dessa maneira, a LudolF torna-se um espaco privilegiado em todos os sentidos, mas

principalmente no de garantir o acesso a educacao.

Vale lembrar que a LDB (1996), no artigo 47° inciso 83, trata a respeito da
frequéncia dos estudantes, que deve ser uma obrigagéo, tanto por parte dos alunos,
guanto por parte dos professores. A LudolF, entdo, torna-se um lugar que colabora

para que essa obrigacédo possa ser cumprida.
3.5 LudolF e a promocéao da brincadeira

Sobre esse tépico, ha um capitulo do livro Ludoteca: Infancia, brincadeira e
arte na comunidade que diz respeito a garantia de direitos da crianca, onde €
ressaltado que “as ludotecas em contextos educacionais operam no sentido de
garantir as criancgas o direito ao brincar livre e ao lazer, bem como prestam um servi¢o
as familias” (FONSECA; ALVES, 2020, p. 32). Alias, pode-se citar também o quinto
objetivo especifico do Regulamento da LudolF que trata a respeito da valorizacdo da
brincadeira na formacado do ser humano. (REGULAMENTO LUDOTECA LUDOIF,

2018, p. 1).
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A promocao da brincadeira € parte fundamental do desenvolvimento infantil,
visto que “ao brincar, a crianga entra em contato com aspectos significativos da vida
cultural, explorando-os e refletindo sobre significados, valores, regras e papéis
sociais.” (FONSECA; ALVES, 2020, p. 35). Essas ideias corroboram com as de
Brougére (2010), onde ele diz que “é um espaco de socializagdo, de dominio da
relacdo com o outro, de apropriacdo da cultura, de exercicio da decisdo e da
invencdo” (BROUGERE, 2010, p. 110). A brincadeira, como préatica educativa,
possibilita que as interacdes, entre as criangas e seus pares e entre elas e os adultos,
se constituam como um instrumento de promoc¢ao da imaginacédo, da experimentacao
e da descoberta. (CURRICULO EM MOVIMENTO, 2018, p. 32).

Em seu livro intitulado Brinquedo e Cultura, Brougére (2010) afirma que a
brincadeira €, igualmente, imaginacéo, relatos e histérias. O proprio brinquedo serve
de suporte para as representacfes, para as histérias, sejam elas especificas ou
tiradas de outro suporte. (BROUGERE, 2010, p. 104).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), na
Educacao Infantil, as criancas tém seis direitos considerados essenciais para a
aprendizagem e o desenvolvimento. O segundo direito, que diz respeito ao brincar,

expde que:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacos e tempos, com diferentes parceiros
(criangas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos,
imaginagdo, criatividade, experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais; (BRASIL, 2017).

Outrossim, as ludotecas promovem a brincadeira, a arte e a ludicidade. O
direito ao brincar € assegurado no Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei n°
8.069/90) no art® 16, em que diz: “brincar, praticar esportes e divertir-se”, considerando

como um dos aspectos do direito a liberdade. (BRASIL, 1990).

Diante do exposto, deve-se pensar espacos que oferecam a brincadeira como
direito, além de entendé-la como atividade guia no desenvolvimento da crianca, nao

€ apenas uma distracdo ou passatempo. A respeito disso, Brougere (2010) afirma que
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o papel do educador é o de criar ambientes que estimulem a brincadeira. Da mesma
forma, Vygotsky (1997) enfatiza que 0 meio em que a crianca esta inserida € muito
importante para o seu desenvolvimento, visto que traz avangos em suas
caracteristicas psiquicas. A LudolF destaca-se por reconhecer essa necessidade e
desempenhar o papel de valorizar e ofertar a brincadeira com o objetivo de

desenvolvimento social, educacional e intelectual da crianca.
APRESENTACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Essa proposta de minicurso foi desenvolvida na plataforma Padlet, visando
uma maior acessibilidade a todos. Pode ser acessada em qualquer navegador e tem
a possibilidade de ser logada através de diversos dispositivos - por meio de aplicativo
-, facilitando, assim, seu alcance e sua funcionalidade. Essa plataforma também
chama atencdao por ser flexivel, no sentido de permitir que seus usuarios se organizem
de formas variadas, garantindo autonomia e liberdade quanto a sua utilizacdo. No
caso do produto educacional, optou-se por fazer uso de uma linha do tempo para se
passar a ideia de trilha de aprendizagem.

As trilhas de aprendizagem, segundo Carbone (2018), oferecem caminhos
flexiveis para o desenvolvimento e proporcionam autonomia. Esse formato busca
trazer flexibilizacdo, no sentido de emancipacdo e escolhas - no caso do produto
educacional, mesmo ele possuindo uma certa ordenagao como forma de organizacao
dos contetdos, ndo deixa de levar em consideracdo o ritmo de aprendizagem de
guem estuda -, e busca trazer autonomia para que o estudante seja sujeito do seu
conhecimento e construa seu préprio caminho, e esta relacionada a autorregulacao e

a autoinstrucdo dos usuarios.

Os motivos para a escolha desta ferramenta, além dos elencados
anteriormente, foi a sua simplicidade, além de se tratar de um recurso tecnoldgico e
possuir determinada versatilidade que permite a introducédo de diversos tipos de
arquivos (textos, imagens, links, apresentacfes, videos etc), sempre que for

necessario.

Nesta trilha de aprendizagem os conteldos sédo divididos em 11 modulos
organizados em ordem numeérica. Essa ordenacao leva o estudante a conhecer desde

a histéria da LudolF até temas educacionais que se complementam e que sao de
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extrema relevancia para o trabalho do(a) monitor(a). O primeiro dos méddulos é
introdutodrio, € ele que da as boas-vindas e as instrucbes acerca de como o(a)
monitor(a) deve seguir nessa proposta de formagcédo. Os modulos seguintes séo as
tematicas abordadas na propria LudolF e serdo melhor exemplificadas a seguir. Os
dois ultimos médulos sdo os de encerramento, um deles contém um Formulario de
Avaliagdo desenvolvido no Google Forms com algumas questdes acerca do
minicurso. A realizacdo do Formulario de Avaliagdo garantira a conclusédo de todas as
etapas do projeto e a confirmacgao para exercer a fungao de monitor(a) na LudolF.

A respeito dos demais moédulos, a tabela a seguir demonstrar4d de forma
resumida o que cada um deles contém e como se apresentam. A maior parte deles
possui apresentacdes desenvolvidas no aplicativo Canva (ferramenta de design que
cria apresentacdes, videos, logotipos, cartazes, etc), com o propésito de deixar a
explicacdo mais atrativa, do que seria caso fosse em texto corrido, facilitando, assim,

o0 interesse na aprendizagem.

1. Apresentacédo da LudolF

2. LudolF e sua historia

3. Regulamento da LudolF

de

apresentacdo a respeito do

Trata-se uma
que é a LudolF, como ela

surgiu, sua historia, seu

objetivo, suas formas de
funcionamento e a relevancia
dela para o Campus Séo

Sebastiao.

Neste modulo esta
disponibilizado o capitulo do
e-book que foi elaborado
pelas docentes que atuam no
projeto e tem como objetivo
apresentar a LudolF. Esse
modulo aprimora o anterior,
visto que trata de forma ampla

0 histérico da LudolF.

Pensando na

complementacao dos
modulos, esse € a respeito do
Regulamento da LudolF. E
importante que o(a) monitor(a)
tenha conhecimento deste
capitulo, pois o objetivo dele é
trazer instrucdes necessarias

para o trabalho pedagdgico.

4. Etica e Responsabilidade

5. Aimportancia do

6. Arte e a LudolF

planejar
Levando em consideracdo | Este moédulo ressalta a|A apresentacdo desenvolvida
que a ética é indispensavel | importancia de um | traz reflexdes de um capitulo
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em todos os lugares, e que a

responsabilidade - por se
estar lidando com criangas -,
€ mais que demandada nesse
espaco educacional, este
modulo evidencia seu lugar

nessa proposta.

planejamento no trabalho
pedagogico. O planejamento &

uma direcdo; é um plano, que

estd relacionado com a
preparacdo, organizacdo e
estruturacao das acoes

educativas. Por este motivo

merece sua devida

notoriedade no minicurso e na
do(a)

trajetoria estudante

monitor(a).

da obra Arte Contemporéanea,
intitulado  Uma arte do nosso
tempo para criancas de hoje.
Este médulo expressa qual a

relacdo da LudolF com a Arte.

7. Arte Contemporanea

8. A LudolF e o brincar

11. Formulério de Avaliacdo

Com a possibilidade de um

aprofundamento a respeito da
Arte, optou-se por deixar
disponivel a obra Arte

Contemporanea e Educagédo
Infantil, dos autores Susana
Rangel e Rodrigo Sabala, em
especifico o capitulo 5, como
forma de complementacdo ao
modulo anterior que trata da

relacdo da LudolF com a Arte.

A brincadeira é fundamental

para o desenvolvimento
infantil. Essa apresentacao
busca solidificar essa

afirmativa, além de trazer
gual a sua relacdo com a
LudolF.

Por ser o ultimo modulo, e por
se tratar de um minicurso, o
Formulario  servira  como
avaliagdo, e sua conclusao
permitira que o/a estudante
tenha a aprovacao da equipe
da LudolF para desempenhar
0 seu papel como monitor(a).
(Para acessa-lo:
https://docs.google.com/forms
/d/e/1FAIpQL Scvta5iwQdpbc
8lyd29PJx3CokHZtDhWWc¢
DuAavh9gt9H4ng/viewform?e

mbedded=true)

E importante ressaltar que nessa proposta alguns materiais foram utilizados

com O objetivo de trazer um

referencial teo6rico que pudesse ampliar os
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvtq5IwQdpbc_8jyd29PJx3CokHZtDhWWcDuAqvh9gt9H4ng/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvtq5IwQdpbc_8jyd29PJx3CokHZtDhWWcDuAqvh9gt9H4ng/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvtq5IwQdpbc_8jyd29PJx3CokHZtDhWWcDuAqvh9gt9H4ng/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvtq5IwQdpbc_8jyd29PJx3CokHZtDhWWcDuAqvh9gt9H4ng/viewform?embedded=true
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScvtq5IwQdpbc_8jyd29PJx3CokHZtDhWWcDuAqvh9gt9H4ng/viewform?embedded=true

conhecimentos dos monitores acerca de alguns temas importantes relacionados a
ludoteca. Um dos recursos mais aproveitados foi o livro da prépria LudolF, e essa
escolha se deu por ser um material préprio, rico, singular e acessivel, que reforca o
projeto como fruto de estudo, pesquisa e reflexdo critica da prépria comunidade

escolar, ja que foi escrito por professores e estudantes do Campus.

Para facilitar a compreensao acerca da trilha de aprendizagem no Padlet,

segue abaixo uma imagem que refere-se a como ele se apresenta:

' Minicurso de Formacio para Monitores da LudolF

O, queridofa) moaitarny
Comece par aqui.. Seja
bem vindoja) so Minicurso
de Formagho para
Monitores da LudolF. Ele
visa contribuir cam stua
formagho ¢ sua atuncho
camo monitar(a) na LadelF
Neswa trilha de
apeendizagem vocd teri &
oportunidade de conhecer
desde a historia do projeto

Tl ¥ ard materinic ane

L Canhega n LadalF: A
LudolF € um laboratorio
diditico - de pesquisa,
ensino e extensio - que
promove atividades
ladicas, prioriza o livre
tirincar e visa o
desenvalvimento integral
da erinnce Com
apresentagho abalxo vocd
entendera,
resumidamente. como a

Lindal ¥ wiarein ennald wom

2. Saiba mals sobre o
LadolF: Neste modulo estd
desponibilizado o capitule
de um e-book que foi
claborado pelas
professoras da equipe da
LuadalF do Campus Sio
Sebastiko ¢ tem como
olsjetivo upresentar o
projeto. A beltura deste
capitulo complementard o
modulo anterior e te

henrficiars ainds maic

3, A importincia do
documento que
regulamenta u LudolF,
Como fod visto
anteriormente, em uma de
suas primeirus aghes. 4
LadalF criou seu proprio
regulsinento, com o
proposito de organizar
NUAR BQOCS, nortear @
pritica pedugogicn e
prescrever instrughes e

redras se rmmbe deverin eer

profisstonal
monitaring,

Fonte: Elaborado pela autora da pesquisa.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E RESULTADOS

Sendo o minicurso um produto educacional, estruturado em um formato de
trilha de aprendizagem, € importante pensarmos na avaliagdo permanente de sua
implantacdo. Assim, o Formulario de Avaliacdo servird tanto para analisar se 0s
conhecimentos apresentados foram apreendidos ou aprimorados pelo(a) monitor(a),
como também para avaliar o proprio minicurso, no sentido de trazer um feedback para
a equipe da LudolF, com a possibilidade de atualizacdo constante dos contetdos e

estruturacéo do produto.

Luckesi (1984) ressalta a avaliagdo como instrumento e transformagéo da

pratica social, ndo como classificacao e reforca que
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[...] o ato de avaliar ndo serve como pausa para pensar
a pratica e retornar a ela; mas sim como um meio de
julgar que pratica e torna-la estratificada. De fato, o
momento de avaliacdo deveria ser um "momento de
félego" na escalada, para em seguida, ocorrer a
retomada da marcha de forma mais adequada, e nunca
um ponto definitivo de chegada, especialmente quando
0 objeto da acao avaliativa € dinAmico, como, no caso,
a aprendizagem. (LUCKESI, 2011, p. 34)

Ainda sobre avaliacéo, Veiga explica que “a avaliagdo tem um compromisso
mais amplo do que a mera eficiéncia e eficacia das propostas conservadoras.
Portanto, acompanhar e avaliar [...] € avaliar os resultados da propria organiza¢do do
trabalho pedagogico (VEIGA, 2002, p. 9). Portanto, a avaliacdo deve ser usada no
sentido de ser um instrumento pedagoégico de melhoria das praticas educacionais,

nao visando uma qualificacdo, mas como uma aliada no processo de ensino.

Em uma das pesquisas feitas para a elaboracéo do produto, foi possivel fazer
a analise de relatérios que cada monitor/a precisa responder mensalmente e eles
tratam a respeito do trabalho que estdo desenvolvendo, os impactos desse trabalho
em sua formacdo e as dificuldades encontradas naquele més. Na pauta sobre
dificuldades, foi possivel observar que elas vao desde adversidades do dia a dia até
o planejamento das atividades, e geralmente os motivos sao referentes ao publico
gue ndo € sempre o mesmo e as faixas etarias das criancas que variam. Aqui pode-
se ressaltar a importancia de fazer reunides e ter como um dos focos o planejamento
coletivo das ac0es, pois a equipe responsavel pela LudolF tem a funcdo de apoiar,
incentivar e ajudar com as demandas que surgem. Essa analise justifica a escolha de
algumas tematicas apresentadas no minicurso, como, por exemplo, a de

planejamento das acOes pedagogicas.

E importante destacar que no inicio do 1° e 2° semestre de 2022 houve um
curso de formagdo, sendo uma parte realizada presencialmente e outra parte
realizada via Google Sala de Aula. Essa proposta de produto educacional buscou
aperfeicoar essa formacdo. A ideia era que, apds a finalizacdo do produto
educacional, ele ja fosse colocado em pratica com 0s monitores ingressantes do 1°

semestre de 2023. Infelizmente, por motivos burocraticos relacionados a questfes
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orcamentarias do IFB, em dezembro de 2022 o projeto precisou ficar suspenso, sem
prazo para reabertura, ndo sendo possivel a sua implantagcdo com 0s novos monitores
qgue entrariam no inicio do semestre letivo. Entdo, em janeiro de 2023, duas
estudantes? do Curso de Licenciatura em Pedagogia foram convidadas pela
pesquisadora a realizar o minicurso. Uma delas ja atuou como monitora da LudolF e
a outra estava atuando até entdo como voluntaria do projeto. A participacéo das duas
foi muito importante, elas acabaram aperfeicoando o minicurso, tendo em vista que ja

conheciam as tematicas e ja estavam acostumadas com o trabalho.

O produto educacional foi enviado a elas via e-mail junto com orientagoes
acerca da utilizacdo da plataforma e as respostas foram imediatas. Elas participaram
da trilha de aprendizagem, realizando a leitura de todos os modulos e responderam

ao Formulario de Avaliagéo.

A respeito do Formulario de Avaliacédo, seguem as questdes correspondentes:

1. Cite trés aspectos desse Minicurso que considera mais importante para o seu

desempenho como monitor(a) da LudolF?

2. Como vocé se sente agora que concluiu essa importante etapa de formacao?

3. A respeito do modulo que diz respeito a Etica e Responsabilidade, como vocé

expressa o seu aprendizado?

4. Sobre a importancia de planejar nossas acfes, o Minicurso oferece alguns
autores que ressaltam a relevancia de um planejamento. Frente a isso, reforce aqui

o(s) motivos(s) pelo(s) qual(is) esse momento é tdo importante.

5. Com base no que foi apresentado, qual postura o(a) monitor(a) da LudolF deve

tomar frente a Arte?

6. A LudolF € um espaco para a promocao da brincadeira. Nesse sentido, qual € o

papel do(a) monitor(a)?

2 Optou-se pela utilizagdo dos termos Estudante 1 e Estudante 2 para preservar a identidade das
participantes da pesquisa.
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7. Esse espaco € livre para vocé dar sugestdes sobre este Minicurso. Elas sdo muito

importantes para nés. Ja agradecemos a sua rica participacao.

Em uma de suas consideracfes feitas de modo informal para a pesquisadora
a respeito do minicurso, elas ressaltaram o quanto o produto € pratico e o quanto ele
vai colaborar para a LudolF pelo fato de ser autoinstrucional e flexivel, facilitando tanto
o lado dos monitores, quanto o da equipe, jA que ndo é necessario um encontro

presencial para essa formacao.

Foi possivel verificar que as estudantes ndo apresentaram dificuldades e
consideraram a proposta relevante para o trabalho do(a) monitor(a), como relataram:
“Me sinto preparada e animada para colocar o que li em pratica” e “Me sinto mais
preparada para esse trabalho”. Dai a importancia desse momento, visto que a LudolF
também é um espaco que tem a possibilidade de transformar a teoria de sala de aula
em prética. Assim como um estagio supervisionado, a LudolF tem a chance de “ser
um espaco de convergéncia das experiéncias pedagogicas vivenciadas no decorrer
do curso e, principalmente, ser uma contingéncia de aprendizagem da profisséo
docente”. (PIMENTA, 2017, p. 96).

A respeito do médulo que trata sobre Etica e Responsabilidade, a Estudante 1
relatou que “..por mais que a ética e a responsabilidade pare¢cam Obvias, as vezes
as pessoas precisam desse auxilio para se sentirem mais seguras em suas acoes,
sabendo como, de fato, devem agir nesse lugar”. A Estudante 2 concorda com a
importancia de ser ética e responsavel e que o estudo se torna ainda mais necessario,
por “sermos referéncia na vida das criangas”. Refor¢cando a ideia de que a ética e a
responsabilidade devem estar presentes em todas as relacdes humanas e,

principalmente, nas profissoes.

“ £

Sobre a importancia do planejamento, a Estudante 1 afirmou que ele “é o guia

do monitor”, e acrescentou

z

... importante para que o monitor proponha atividades
gue fazem sentido entre si, e hdo que apenas faca algo
improvisado ou que nem se preocupe em planejar algo.

Por mais que as atividades ndo saiam como planejadas, o
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planejamento é um instrumento que da seguranca para o
monitor. (ESTUDANTE 1).

E é justamente isso que Libaneo (2013) declara sobre o planejamento. Ele
ressalta que o planejamento é um guia de orientacao e que possibilita um ensino com

qualidade, evitando a improvisacao.

Ainda sobre a tematica “Planejamento”, a Estudante 2 entende que € uma agao
muito necessaria para a nossa rotina e ressalta que é “muito mais importante
estarmos preparados e ndo precisar do que precisar e ndo estar preparado. O

planejamento é essencial para melhorar a rotina e facilitar a execugéo das tarefas...”.

As falas das estudantes 1 e 2 a respeito do planejamento, reforgcaram tudo o
gue aqui foi exposto, corroborando que essa tematica possui sua relevancia para o

trabalho que o(a) estudante monitor(a) realiza.

Em relacdo a pergunta “Com base no que foi apresentado, qual postura o

monitor da LudolF deve tomar frente a Arte?”, a Estudante 1 relatou que:

A arte na LudolF é livre, as criancas tém a liberdade
de criar as suas artes a partir da visdo delas, e nédo
pela visdo de um adulto. N&do devemos interferir no
modo que a crianga desenha ou pinta algo. Elas
devem exercitar a criatividade nesse momento das
artes e nao ficar presa a um padrdo que o adulto
coloca. O monitor deve tomar cuidado com o
restringir a criatividade da crianga e deve
disponibilizar diferentes possibilidades (materiais).
(ESTUDANTE 1).

Ja a Estudante 2 apresentou uma ideia similar, escrevendo que "Desmistificar o
pensamento de que a arte sO se enquadra em um unico padrdo, mas sim entender
gue nao existe a forma correta de fazer arte e que € extremamente importante o
envolvimento da crianga com a arte, de forma direta e indireta.” Dessa forma, elas
reforcam qual o papel do(a) monitor(a) frente a arte, desenvolvido neste trabalho e

acentuado no produto educacional.
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A respeito da pergunta “A LudolF é um espago para a promogao da brincadeira.
Nesse sentido, qual é o papel do(a) monitor(a)?”, a Estudante 1 relatou que “é respeitar
a necessidade que a crianga possui de brincar”, entendendo esse educador como um
“mediador e orientador das brincadeiras”, mas que é importante respeitar as escolhas
das proprias criangas. A estudante 2 mencionou que é “promover um ambiente para a
crianga, onde ela possa aprender ao mesmo tempo em que se desenvolve e vive sua
infancia, tudo isso permitindo que ela possa aprender brincando.” A partir dessas falas,
podemos observar que além da LudolF ser um espaco que oferta a brincadeira, o(a)
monitor(a) deve entender que o papel dele(a) tem de estar alinhado com o objetivo da

LudolF de valorizar o brincar para o desenvolvimento da crianga.

Ao fim deste Formulério, elas esbogcaram opinides acerca do minicurso e
deram sugestfes do que elas consideram relevantes para que 0s monitores saibam.
A Estudante 1 trouxe a ideia de reunir atividades ou brincadeiras para serem inseridas
pelos monitores no momento do planejamento. Quanto a Estudante 2, ela ressaltou

mais uma vez a importancia dele para a LudolF.

E relevante frisar que tanto o contetido do minicurso como o Formulario de
Avaliacdo podem e devem sofrer alteracdes de acordo com as necessidades de
formagcdo dos monitores. Isso porque o processo de formacdo deve sempre ser

repensado e reorganizado visando melhorias nas praticas pedagdégicas da LudolF.
CONSIDERACOES FINAIS

Este Trabalho de Concluséo de Curso teve como objetivo geral apresentar um
produto educacional com uma proposta de formagéo para monitores da LudolF do
Instituto Federal de Brasilia - Campus S&o Sebastido, com o intuito de trazer
melhorias nas praticas pedagodgicas realizadas dentro da LudolF. Para isso, foi
explanado primeiramente o projeto da LudolF, na sequéncia foram apresentadas
tematicas voltadas para o trabalho dos monitores e por fim foram apresentados os

elementos que compdem o produto educacional.

Foi visto que a LudolF é um laboratério didatico que contribui tanto para
professores como para os estudantes de um modo geral, sendo um espacgo rico,
podendo unir teoria e pratica, sendo capaz de gerar experiéncias diversas voltadas
para o desenvolvimento infantil. No caso dos estudantes monitores, o produto é capaz
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de colaborar direta e indiretamente em sua formacao e capacitacao, reforcando que
€ um espaco de praxis pedagdgica.

Pode-se concluir que através das respostas obtidas tanto com a aplicacéo do
Formulario de Avaliacdo como com conversas informais tidas com as monitoras
participantes da pesquisa, que este trabalho cumpriu com o objetivo de trazer uma
proposta de formagéo para futuros monitores da LudolF, sendo capaz de contribuir

com o funcionamento desse espa¢o como um todo.

As teméticas aqui abordadas caminham junto com o trabalho do(a) monitor(a),
por isso foi importante ir atras de um referencial tedrico que permitisse expressar essa
importancia. A aplicacdo do produto com as estudantes s6 reforcou o quanto esses
temas possuem relevancia, visto que estdo diretamente ligados ao papel do(a)
monitor(a) e as areas de interesse da prépria LudolF. Assim, a participacdo das

estudantes possibilitou enriquecer este trabalho.

O produto educacional aqui apresentado possui sua significancia, pois além de
nortear o trabalho dos monitores, servirda como facilitador para a equipe de
professoras da LudolF. Isso porque ele explica a histéria da LudolF, apresentando
desde a sua criacao até sua forma de funcionamento. O estudo acerca do documento
gue regulamenta a LudolF buscou apresentar qual € o papel dos monitores na

ludoteca.

O produto também trata sobre ética e responsabilidade, uma vez que € um
espaco que lida com criangas e a atuacdo dos monitores deve considera-las como
principios basilares em sua pratica diaria. O tema que diz respeito ao planejamento
pretendeu ressaltar sua importancia e desenvolver nos monitores o compromisso de
planejar as acdes dentro desse espaco. Em conformidade a isso, a arte, sendo um
dos interesses da LudolF, passa a ter um lugar especial nesse trabalho, assim como
a promocao da brincadeira. Todas essas questdes foram ratificadas pelas estudantes

gue realizaram o0 minicurso.

O motivo para o desenvolvimento deste trabalho foi a oportunidade de
pesquisar mais a respeito desse lugar, uma vez que € um ambiente rico para o
desenvolvimento de ensino, pesquisa e extensao e, portanto, pode ser considerado

um agente que traz melhorias para as praticas que acontecem dentro da LudolF.
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Portanto, essa proposta de formacao foi um importante passo na busca de
avanc¢os no que diz respeito a formacao dos monitores da LudolF e espera-se que
esse minicurso seja um instrumento realmente implementado, tendo o foco na
melhoria dos processos educativos que ali ocorrem.

E importante que outros estudos e pesquisas voltadas para a formacdo de
monitores sejam realizados, pois € também por meio deles que os monitores poderao
se aperfeicoar e desenvolver habilidades inerentes a docéncia e ao cuidado com
criancas, podendo, assim, contribuir cada vez mais para o desenvolvimento infantil.

22



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: 2017.

. Estatuto da Crianca e do Adolescente. Lei n® 8.069, de 13 de julho de 1990.

Brasilia: Presidéncia da Republica, Casa Civil, 1990.
. Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, LDB. 9394/1996. BRASIL.
BROUGERE, Gilles. Brinquedo e Cultura. 82 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

CAMARGO, Verodnica Schielke Lemos. Trilhas de Aprendizagem. STF, 2020.
Disponivel em:
<https://ead.stj.jus.br/pluginfile.php/25994/mod_resource/content/12/> Acesso em:
12 de Janeiro de 2023.

CUNHA, Susana Rangel Vieira. CARVALHO, Rodrigo Saballa. Arte Contemporanea
e Educacéo Infantil: criancas observando, descobrindo e criando.12 Ed. Porto Alegre:
Mediacao, 2017.

DISTRITO FEDERAL. Curriculo em Movimento da Educacdo Basica: Educacao
Infantil. Brasilia: SEEDF, 2018.

ESQUINSANI, Rosimar Serena Siqueira; SILVEIRA, Carmem Lucia Albrecht da.
Agendas da educacdo bésica: gestdo escolar e qualidade da educacdo. Revista
Brasileira de Politica e Administracéo da Educacao - Periddico cientifico editado pela
ANPAE, [S.l.], v. 31, n. 1, p. 145-157, set. 2015.

FARIAS, Isabel Maria Sabino de. [et. al]. Didatica e docéncia: aprendendo a profissao.

32. ed. - Nova ortografia. Brasilia: Liber Livro, 2011.

FONSECA. Padilha, Monica. ALVES. Beatriz, Candida. Ludoteca: Infancia,
Brincadeira e Arte na Comunidade. Editora: IFB, 2020.

HAYDT, Regina Célia C. Curso de Didatica em geral. Editora: Atica, 2010.
IFB. INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA. Regulamento Ludoteca LudolF. 2018.

LIBANEO, José Carlos. Didatica. 22 ed. - Sdo Paulo: Cortez, 2013.

23


https://ead.stj.jus.br/pluginfile.php/25994/mod_resource/content/12/

PIMENTA, Selma Garrido. Estagio e Docéncia. 82 ed. rev., atual. e ampl. Sdo Paulo:
Cortez, 2017.

PILETTI, Nelson. Psicologia da aprendizagem: da teoria do condicionamento ao

construtivismo. 12 ed - Sao Paulo: Contexto, 2013.

REGULAMENTO. In: DICIO, Dicionario Priberam de Lingua Portuguesa. Porto:
7Graus, 2020. Disponivel em: <https://dicionario.priberam.org/regulamento>. Acesso
em: 20 de Dezembro de 2022.

RIOS, Terezinha Azevedo. Etica e Competéncia. 202 ed. S&o Paulo: Cortez, 2011.

SERVIO, Gabriel. Padlet: o que &, como funciona e como usar. 14 de Janeiro de 2022.

Disponivel em: <https://olhardigital.cobr/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-

como-funciona-e-como-usar/> Acesso em: 04 de Janeiro de 2023.

VEIGA, llma Passos Alencastro. Projeto politico-pedagdgico da escola: uma
construcao possivel. 142 edi¢cdo. Papirus, 2002.

24


https://dicionario.priberam.org/regulamento
https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/
https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/
https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/

