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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo levantar e discutir a realidade da tecnologia da
informacéo nas escolas publicas do Distrito Federal, avaliando a relevancia do uso
de computadores no cotidiano dos alunos para aprender e aplicar seus
conhecimentos em diferentes contextos do mundo real. A pesquisa buscou
compreender as experiéncias dos estudantes no uso dos laboratorios de informatica
nas escolas, realizando uma analise mista que é tanto qualitativa (interpretando
padrées de respostas) quanto quantitativa (examinando a correlagdo entre
variaveis), identificando diferencas e semelhangas significativas. Os instrumentos
utilizados incluiram pesquisa de campo, questionarios aplicados aos estudantes e
estudos sobre leis, documentos orientadores e programas governamentais voltados
a tecnologia da informacdo nas escolas. O estudo, portanto, fornece uma
compreensao da importancia da Tl na Educacéo, ilustrando o estado atual dos
laboratérios de informatica nas escolas publicas do Distrito Federal e destacando a
necessidade de formacdo de professores para utilizar esses espagos de forma
eficaz. Também enfatiza a importancia da inclusao digital, da inovagéao pedagogica e
do desenvolvimento de politicas publicas e acbes eficazes para mudar a realidade
atual na utilizagao desses laboratérios.

Palavras-chave: Informatica; Educacéo; Escola Publica.

ABSTRACT

This research aimed to survey and discuss the reality of information technology in
public schools in the Federal District, evaluating the relevance of using computers in
students' daily lives to learn and apply their knowledge in different contexts of the real
world. The research sought to understand students' experiences in using computer
labs in schools, carrying out a mixed analysis that is both qualitative (interpreting
response patterns) and quantitative (examining the correlation between variables),
identifying significant differences and similarities. The instruments used included field
research, questionnaires administered to students and studies on laws, guiding
documents and government programs aimed at information technology in schools.
The study, therefore, provides an understanding of the importance of IT in Education,
illustrating the current state of computer laboratories in public schools in the Federal
District and highlighting the need for teacher training to use these spaces effectively.
It also emphasizes the importance of digital inclusion, pedagogical innovation and the
development of public policies and effective actions to change the current reality in
the use of these laboratories.

Keywords: Informatic; Education; Public school.



INTRODUGAO

A informatica é a ciéncia que tem como objetivo estudar o tratamento da
informagédo através do computador, os estudos originaram-se como base na
matematica com o intuito de resolver problemas através de instrugdes simples, onde
o computador poderia resolver os mesmos problemas com muito mais rapidez,
através de processamento de dados e calculos numéricos. O termo informatica
provém das palavras de origem francesa “informatique” que € a unido das palavras
“‘information” e “Automatique” (COELHO, 2023).

O impacto social da informatica engloba um conjunto de conhecimentos que
esta presente em todos os aspectos da vida humana, de forma que seria impensavel
imaginar uma sociedade que nZo utilize computadores e suas tecnologias. E
extremamente importante considerar que atualmente, em qualquer profissdo, é
essencial possuir conhecimentos basicos em Informatica, pois a utilizacdo das
tecnologias da informacéao, juntamente com o pensamento critico, € uma realidade
necessaria na vida cotidiana (NEVES, 2021).

A mudanga no mercado do trabalho, nas relagbes de utilizagdo de
ferramentas tecnolégicas pos covid s6 vem crescendo, diversas inovagdes
tecnologicas tornaram-se proeminentes no cenario de mercado. A area de
Tecnologia da Informacao (Tl) assumiu uma funcao estratégica em empresas de
todos os setores, impulsionando significativamente o fenbmeno da transformacao
digital nas organizagbes. A implementacdo de tecnologias tornou-se essencial em
todas as areas, dado que os negdcios estao cada vez mais orientados para o digital,
especialmente no setor de servigos. Mesmo as instituigdes bancarias tradicionais,
que consolidaram seus processos ao longo dos anos, tiveram que se adaptar,
reduzindo o numero de agéncias fisicas, a medida que buscam operar de maneira
digital adotando pagamento através de operagdes online (FOXMANAGER, 2020).

Ademais, no futuro sera fundamental que profissionais de diversas areas
como sociologos, economistas, musicos e educadores colaborem com especialistas
em Informatica através de uma abordagem interdisciplinar, portanto, torna-se
indispensavel que o ensino e a aprendizagem dos conceitos basicos de Informatica
sejam uma realidade desde o ensino fundamental, no minimo, algo ja aplicado em
paises desenvolvidos (BEHAR, 2002).



A informatica na educagdo ajuda os alunos a desenvolver habilidades
importantes para a vida, como a capacidade de usar recursos tecnolégicos de forma
consciente, promovendo o0 pensamento critico, a resolugdo de problemas, a
colaboracdo e a comunicacdo. No entanto, € valido questionar se apenas ensinar a
manipulacdo de computadores e o uso de softwares educacionais é suficiente para
preparar os cidadaos para os desafios futuros.

Considerando a extrema importancia da computagdo no contexto escolar,
sabe-se que as politicas publicas ao longo de décadas tem buscado garantir o
acesso a informatica desde o ensino basico na educacido publica. O que se
questiona € a experiéncia de fato no dia a dia dos alunos com a computacio e seu
ensino, vez que parece existir uma distancia entre o desenho dos projetos e a
atuacdo real e pratica dos modelos pretendidos de educagdo informatizada. E
relevante aproximar o conhecimento acerca das legislagdes e programas existentes
com a real e efetiva aplicabilidade nas escolas publicas.

Esse estudo foi desenvolvido no segundo semestre de 2023 e tem como
objetivo exploratério compreender a vivéncia dos estudantes na utilizagdo dos
laboratoérios de informatica nas escolas. Tem-se como objetivo especifico: (i) aplicar
um questionario e realizar uma pesquisa de campo para coletar dados sobre o0 uso
pratico dos laboratérios de informatica durante a educagao basica; (i) Compreender,
levantar e listar informagdes sobre as legislagdes do PDE e programas relacionados
a informatica e tecnologias, apontando possiveis divergéncias; (iii) propor solugdes
aplicaveis para melhorar o uso dos laboratérios de informatica nesse contexto.

O artigo esta organizado da seguinte maneira: apds esta introdugao, onde
sdo discutidos o0s conceitos sobre a relevancia da informatica, segue a
fundamentagcdo tedrica, que apresenta cronologicamente o surgimento da
informatica na educagéo, com base na BNCC (Base Nacional Comum Curricular), no
PDE (Plano Distrital de Educagao), e em diversos programas do Governo Federal.
Em seguida, a metodologia da pesquisa € detalhada, abordando a aplicagdo do
questionario e da pesquisa de campo, juntamente com as analises e discussdes,
com o objetivo de demonstrar a realidade da informatica nas escolas publicas da
capital federal. O estudo contempla um levantamento de dados sobre a presente
situacado da informatica nas escolas de duas regides administrativas do DF, Guara e

Samambaia. Em um quarto momento, sdo recomendadas boas praticas para a



aplicabilidade da informatica na educacdo. Por fim, sdo apresentadas as

consideracgdes finais e listadas as referéncias bibliograficas.

AVANGO DA INFORMATICA NA EDUCAGAO DO BRASIL

Existem varios programas do Governo Federal e documentos norteadores da
educacao que citam sobre o incentivo da informatica nas escolas e questdes
inerentes a computagao na educacgao basica.

O primeiro computador eletrdnico surgiu em 1946, conhecido como ENIAC
(Electronic Numerical Integrator And Computer), foi desenvolvido pelo exército dos
EUA durante a Segunda Guerra Mundial, ja no Brasil o primeiro computador
adquirido foi UNIVAC 120 em 1957, adquirido pelo departamento de Agua e Esgoto
de Sao Paulo (PLAZA, 2023).

Na década de 1980 ocorreu o “I Seminario Nacional de Informatica na
Educacdo” ocorrido na Universidade de Brasilia (UNB), que possibilitou trocas
académicas entre pesquisadores nacionais e internacionais, o segundo encontro
ocorreu na Bahia (UFBA). Apds esses encontros surgiu em 1983 o primeiro projeto
publico a tratar da informatica educacional o EDUCOM, onde participaram a
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG), Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP); e Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS).

O Projeto EDUCOM (Educacgao e Computador), iniciou com a parceria entre o
Ministério da Educacao (MEC), o Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnoldgico (CNPq), buscando oferecer elementos para uma politica nacional de
informatica na educagdao com base na diversidade de abordagens pedagdgicas. Foi
uma das primeiras iniciativas no Brasil a promover a inclusdo digital e o uso de
ferramentas de informatica como parte do curriculo escolar.

Em 1986, foi criado o Centro de Informatica do MEC (CENIFOR) que trouxe
subsidios para programas de Informatica na Educacao, também foi responsavel por
incentivar e colaborar na criacdo de softwares educativos que poderiam ser
utilizados nas salas de aula para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e

depois surgiram comités e outros centros como Centros de Informatica Educativa



(CIEd), que proporcionaram multiplicar os usos da informatica nas escolas publicas
brasileiras (MEC, 2021).

Em 1989 surgiu através de mais uma iniciativa do do MEC o primeiro
programa “Programa de Acgédo Imediata em Informatica na Educagéo de 1°e 2 °
graus” que tinha como objetivo multiplicar os usos da informatica nas escolas
publicas brasileiras, integrando a informatica ao ensino basico, promovendo a
inclusao digital e a alfabetizacao tecnoldgica nas escolas publicas.

Em 1990 o MEC criou o 1° Plano de A¢ao Integrada do Programa Nacional
de Informatica Educativa (PLANINFE), com parceria do SENAI e SENAC, buscando
promover a implementacédo da informatica educativa no contexto brasileiro por meio
de iniciativas e praticas estrategicamente coordenadas.

Somente em 1997 surgiu a efetiva agdo com o “Programa Nacional de
Tecnologia Educacional” (Prolnfo), que € um programa educacional que traz a
informatica para as escolas, criado pela Portaria n°® 522/MEC, de 9 de abril de 1997,
para promover o uso pedagogico de Tecnologias de Informatica e Comunicacgdes
(TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio, sua implementagéo inicial
enfrentou diversos desafios, incluindo a falta de infraestrutura nas escolas e
dificuldades na formacéo de professores para o uso das novas tecnologias.

Posteriormente foi reeditado em 12 de dezembro de 2007, mediante a criacao
do Decreto n° 6.300, com o langamento do Plano de Desenvolvimento da Educagéao
(PDE) e outras politicas de fortalecimento do Prolnfo, que o programa ganhou novo
impulso. Nesse periodo, houve um aumento significativo na distribuicdo de
equipamentos e na capacitacdo dos professores, 0 que marcou uma fase de
expansao e consolidagdo do programa. O programa passou a levar as escolas
computadores, recursos digitais e conteudos educacionais. Em contrapartida,
estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para
receber os laboratérios e capacitar os educadores para uso das maquinas e
tecnologias e essa contrapartida geralmente nao era atendida, ficando a critério das
escolas essa decisao (MEC, 2021).

Para participar do programa Proinfo era necessario realizar alguns
procedimentos e possuir requisitos seguindo uma cartilha, uma das solicitagbes era
que a sala onde os computadores seriam instalados, deveriam ser adaptada com ar

condicionado, tomadas, quadro de energia e fiagdes de acordo com especificagdes,



luz fluorescente, chdos nivelados, paredes sem rachaduras, mesas com bordas
arredondadas, aterramento da energia elétrica e caso a sala tivesse quadro com
Giz, deveria ser substituido por quadro branco por causa do pd do giz poderia
reduzir a vida util dos equipamentos entre outras exigéncias. Essas adaptagdes
deveriam ser realizadas pela propria escola e ao solicitar cadastro para participacéo,
realizaria o upload (subir arquivos) com 3 fotos do espago do laboratério e outras
documentacgdes exigidas e aguardar em uma lista de espera para ser analisada as
informacdes para saber se a escola poderia ser contemplada.

Segundo dados da CGU, entre 2007 e 2010, a logistica de entrega das
maquinas pelas empresas contratadas foi bastante positiva, considerando que
quase a totalidade dos laboratérios foi entregue com as configuragdes iguais ou
superiores as exigidas no edital, totalizando 56 mil laboratérios entregues. Por outro
lado, o 6rgao constatou que a quantidade de laboratdérios entregues e n&o instalados
€ bastante relevante, o que afeta diretamente os objetivos do programa, afetando a
totalidade de 12 mil laboratérios (G1, 2013).

A Controladoria Geral da Unido, declara que 26.640 laboratdrios estao
operando de acordo com as condi¢des necessarias, enquanto 4.280 estdo sendo
utilizados em ambientes onde a seguranca fisica é deficiente. Em relagdo a 15.345
laboratorios, destaca-se a falta de preparo dos professores e técnicos como um dos
problemas para o uso pedagogico dos computadores, além disso, 5.960 laboratérios
apresentam desvio de algum equipamento para atividades administrativas, segundo
o relatorio (G1, 2013).

Essas declaragdes refletem a realidade do Brasil e estdo alinhadas com o que
foi observado nas escolas publicas do Guara e Samambaia. Embora essas
instituicdes possuam laboratérios de informatica, a utilizacdo por parte dos alunos é
limitada principalmente a pesquisas. Essa situagdo nao se deve apenas a falta de
capacitacdo dos professores, mas também a auséncia de um corpo técnico
especializado. A falta de professores de informatica dedicados para orientar e
gerenciar o uso dos laboratérios impede que os alunos aproveitem plenamente os
recursos tecnoldgicos disponiveis, evidenciando a necessidade de uma estrutura de
apoio que inclua profissionais qualificados para promover a integragao efetiva da

tecnologia no ambiente escolar.



Em 2017 o CNE - Conselho Nacional de Educacao, ficou responsavel em
elaborar normas especificas sobre processos referentes a aprendizagem de
computacdo na educagao basica, que complementou a BNCC - Base Nacional
Comum Curricular em 2018.

Ao analisar o documento da BNCC, no qual define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, possui cerca de 570
paginas de elementos textuais, mas néo faz qualquer citagdo a palavra informatica
e ao consultar as palavras computacdo ou computadores, foram encontrados
apenas 21 resultados, e ao ler a contextualizagdo no qual a palavra foi inserido na
redacdo do documento, faz referéncia ao aprendizado computacional, como
abaixo:

e Desenvolvimento do pensamento computacional voltado para area da
matematica, citado 8 vezes.

e Computagao 2 vezes.

Totalizando 10 resultados em uma formato abstrato, entdo foi necessario
buscar mais informagdes, utilizando somente a palavra Tecnologia, totalizando 291
resultados e fazendo um filtro utilizando as palavras Tecnologia(s) Digitai(s),
obteve um resultado significativo com 76 resultado (palavras encontradas) de um
montante total de 148 mil palavras dos elementos textuais, analisando mais
criteriosamente chegou a conclusdo de algumas competéncias e habilidades ligadas
a informatica.:

e “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais € uma das competéncias
gerais da Educacao Basica.”

e “Compreender e utilizar tecnologias digitais de informag¢do e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas formas sociais € uma
competéncia especifica de Linguagens para o Ensino Fundamental.”

e “Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacoes,
jogos eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacao artistica.”

e “Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais

disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras



areas de conhecimento € uma competéncia especifica de Matematica para o
Ensino Fundamental.”

e “Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacédo e
comunicagao para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas € uma competéncia especifica de
Ciéncias da Natureza para o Ensino Fundamental.”

e “Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo no
desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizacao,
distancia e direcado € uma competéncia especifica de Ciéncias da Humanas
para o Ensino Fundamental.”

e “Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informag&do e comunicagéo
de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus significados para
os diferentes grupos ou estratos sociais € uma competéncia especifica de
Histéria para o Ensino Fundamental.”

e ‘O Ensino Médio deve garantir aos estudantes a compreensdo dos
fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos, relacionando a
teoria e pratica, apropriando-se das linguagens das tecnologias digitais e

tornando-se fluentes em sua utilizacéo.”

A palavra “tecnologia” aparecendo 291 vezes, indica um reconhecimento
robusto da importancia dela na educacao nas diversas areas do curriculo que € visto
como habilidade essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes.

Analisando esses pontos do documento BNCC, podemos inferir que ele
destaca a importancia de se adquirir habilidades computacionais com tendéncia
moderna de integrar competéncias de computagao nos curriculos escolares, embora
de forma rasa, tratando a informatica como componente transversal que permeia
outras areas do conhecimento, e ndo como ensino a ser aprofundado.

Segundo o MEC (2021), esse trabalho no CNE sobre a tematica trouxeram
colaboragbes permanentes da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC), do
Centro de Inovagao para a Educacéao Brasileira (CIEB), do Ministério da Educagao
(MEC), da Associacao Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacgao e

Comunicagdo (Brasscom), do Conselho Nacional de Secretarios de Educagao
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(CONSED), da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacédo (UNDIME), e
da Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educagéo (UNCME).

Quando falamos sobre o PDE - Plano Distrital de Educagao, ele tras somente
duas diretrizes que fala sobre tecnologia — “VIll — promog¢ao humanistica, cientifica,
cultural e tecnolégica do Distrito Federal;” e “XIl - promo¢do da jornada integral
de educagao que incorpore novos conhecimentos, saberes e tecnologias e
valorize a inclusdo social, cultural e ambiental, o conhecimento colaborativo e o
fazer conectado com a vida cotidiana.”

Segundo Tardiff (2002) os saberes tecnolégicos sdo um conjunto de
conhecimentos, habilidades e competéncias que capacitam os individuos a utilizar,
entender e aplicar tecnologias de forma eficaz e analisar a estratégia aplicada em
seu contexto amplo, porém, nota-se que mas esses saberes tecnoldgicos acabam
ficando de fora por falta dos recursos e espaco tecnoldgicos eficazes.

O PDE traz 21 metas com suas respectivas estratégias e no final do
documento os diagnosticos tendo como foco as metas, sem considerar suas
estratégias. Abordaremos estratégias e metas que citam sobre tecnologia ou
informatica no Plano Distrital de Educacéo.

Meta 1: “Universalizar, até 2016, a educacao infantil na pré-escola para as
criancas de 4 a 5 anos de idade e ampliar a oferta de educacgao infantil em creches
publicas e conveniadas, de forma a atender no minimo 60% da populacado dessa
faixa etaria, sendo no minimo 5% a cada ano até a final de vigéncia deste Plano
Distrital de Educagédo — PDE, e ao menos 90% em periodo integral”.

Das 30 estratégia para a Meta 1, a 29° é a que cita a informatica: “Assegurar,
no prazo de 3 anos, as escolas de educacgao infantil recursos de informatica e
provimento de brinquedotecas, jogos educativos, CDs, DVDs, livros de literatura
infantil, obras basicas de referéncias e livros didatico-pedagdgicos de apoio ao
professor”.

Seguindo para a Meta 2 tem-se: “Garantir o acesso universal, assegurando a
permanéncia e a aprendizagem dos estudantes a partir dos 6 anos de idade, ao
ensino fundamental de 9 anos, assegurando, também, a conclusdo dessa etapa até
os 14 anos de idade até o ultimo ano de vigéncia deste Plano”.

Das 56 estratégias para se alcancar a meta 2, duas falam sobre a informatica

“33° - Construir laboratorios de informatica em todas as unidades de ensino, de
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forma progressiva, até que todas as escolas do ensino fundamental sejam atendidas
até o final da vigéncia deste Plano.” “34° - Equipar os laboratérios de ciéncias e
informatica das unidades escolares que ofertam o ensino fundamental, garantindo
manutencgao e atualizagao em tempo habil, com profissional qualificado”.

Meta 3: “Universalizar, até 2016, o atendimento escolar para toda a
populacao de 15 a 17 anos e elevar, até o final do periodo de vigéncia deste Plano,
a taxa liquida de matriculas no ensino médio para 100%, assegurando o acesso, a
permanéncia e a aprendizagem.”

A meta 3 possui 31 estratégias e a segunda é — “Garantir, por meio de politica
de renovagao e valorizagdo do ensino médio, a aquisicao de equipamentos e
laboratérios (informatica, ciéncias, artes), espacos adequados para aprendizagem
e fruicdo de praticas corporais para todas as instituicbes de ensino médio, bem
como producéo de material didatico”.

Meta 6: “Oferecer educagdo em tempo integral em no minimo 60% das
escolas publicas, de forma a atender pelo menos 33% dos estudantes da educagao
basica, por meio da ampliacdo de no minimo 10% ao ano da matricula de educagao
integral nas unidades escolares ja ofertantes, até o ultimo ano de vigéncia deste
Plano. Tendo 16 estratégias para cumprir sua meta e a terceira fala sobre
reestruturacdo das escolas publicas, por meio da instalagdo de quadras
poliesportivas cobertas, laboratoérios, inclusive de informatica”.

Meta 7: “Fomentar a qualidade da educacado basica em todas as etapas e
modalidades, com melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem de modo a atingir as
meédias do IDEB para o Distrito Federal, em todos os anos de vigéncia deste Plano,
dando uniformidade aos processos de avaliagao das escolas”.

Das 30 estratégias a terceira fala sobre a informatica - “Garantir, até o final
da vigéncia deste PDE, que cada unidade escolar disponha de biblioteca com no
minimo 2 titulos por aluno, quadra poliesportiva coberta, laboratério de ciéncias
equipado, laboratério de informatica com acesso a rede mundial de
computadores em banda de alta velocidade e auditério com capacidade para
acomodar no minimo 1/3 do total de alunos e profissionais lotados na unidade”.

Meta 8: “Garantir a educagao basica a toda a populagdo camponesa do
Distrito Federal, em escolas do campo, demodo a alcangar no minimo 12 anos de

estudos, no ultimo ano de vigéncia deste Plano, com prioridade em areas de maior



12

vulnerabilidade social, incluindo populacédo de baixa renda, negros, indigenas e
ciganos.” Das 42 estratégias mais uma vez aparece a construgcao de laboratérios de
informatica como uma estratégia para se alcangar a meta.

Ha apenas uma estratégia adicional que aborda a ampliagdo da informatica;
no entanto, por se tratar de educagéao na pos-graduagao stricto sensu e o foco ser a
educacéo basica, essa estratégia nao sera mencionada.

Percebe-se que as metas nao estdo relacionadas com a implantacdo da
informatica e suas tecnologias nas escolas publicas, podendo ser alcangadas
independentemente das estratégias terem sido cumpridas, deixando as estratégias
ligadas a informatica, apenas como uma questao secundaria, sem a obrigatoriedade
de sua implantagao.

Ainda segundo dados do PDE, a area de interesse profissional destacada
pelos adolescentes que cumprem medida socioeducativa no Distrito Federal, é a
informatica, alcancando quase 50% comparadas a outras areas do conhecimento.

As metas previstas devem ser cumpridas no prazo de vigéncia do PDE 2015 -
2024, seria muito interessante se algumas das estratégias virassem meta nos PDE
futuros ou que uma porcentagem dessas estratégias fossem obrigadas a serem

cumpridas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia de pesquisa foi dividida em duas partes: a primeira parte da
pesquisa envolveu a aplicacdo de um questionario online, com pessoas aleatérias
que variam entre 16 e 61 anos, as idades apresentadas correspondem apenas as
pessoas que responderam ao questionario online, que oferece vantagens, como
facilidade de acesso, maior alcance e eficiéncia na coleta e analise dos dados. Além
disso, este questionario foi estruturado de forma diretiva, com questdes de escalas
numericas, dicotdbmicas e politomica, permitindo uma analise mais clara e direta das
respostas para questdes especificas.

Segundo Gil (2010), o questionario é um instrumento de pesquisa eficaz, pois
permite a obtencdo rapida e econbmica de informacdes, ndo requer treinamento
especializado e garante o anonimato dos respondentes. Consiste em um conjunto
de perguntas que os participantes respondem por escrito. Embora ndo haja normas

rigidas para sua elaboragao, é recomendado que as questdes mais simples sejam
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apresentadas no inicio, seguidas por perguntas mais complexas. Essa abordagem
facilita a compreensdo e aumenta a qualidade das respostas, tornando o
questionario uma ferramenta valiosa para a coleta de dados em pesquisas.

A segunda parte da pesquisa consistiu em uma pesquisa de campo realizada
em escolas publicas das Regides Administrativas do Guara e Samambaia, a escolha
das regides do Guara e Samambaia foi motivada pela proximidade do Instituto
Federal de Brasilia (IFB) e pela intencdo de compreender melhor a realidade local
dos moradores. Trabalhar em uma escola na regido do Guara me proporcionou um
conhecimento direto das realidades e desafios enfrentados pela comunidade local.
Essa experiéncia me permitiu identificar questdes relevantes a serem abordadas na
pesquisa. Essa estratégia visou facilitar o acesso aos participantes e garantir que as
respostas refletissem as vivéncias da comunidade.

. O tratamento dos dados coletados se deu através da visualizagao dos dados
em graficos e tabelas que ajudou a apresentar os resultados de forma clara e
acessivel, no qual foi realizado por meio de interpretagdo, onde se extrairam
significados e implicagdes a partir das respostas.

Segundo Gil (2010), o estudo de campo investiga um unico grupo ou
comunidade, focando na interagdo entre seus membros e utilizando principalmente
técnicas de observacao. O pesquisador deve ter experiéncia direta com o contexto,
permanecendo na comunidade para compreender melhor suas regras e costumes.
Essa abordagem oferece vantagens em relagédo a levantamentos tradicionais, como
a coleta de dados mais fidedigna, ja que é realizada no local onde os fenbmenos
ocorrem. Além disso, é mais econdmica, pois n&o requer equipamentos especiais. A
participacado ativa do pesquisador aumenta a probabilidade de que os participantes
fornecam respostas mais confiaveis e auténticas.

Dados coletados, questionario: Foram coletadas 38 respostas, sem
distingdo de género. O questionario foi disponibilizado através do Google
Formularios, com um link divulgado em grupos de familiares e colegas do Distrito
Federal. As respostas foram obrigatérias para o envio final, e o questionario continha
17 perguntas. No Apéndice, encontra-se a tabela com os resultados.

Analise: A analise dos dados obtidos do questionario foi quantitativa, através

de método indutivo, focando na interpretagdo de padrbes de resposta e na
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correlacdo entre variaveis, com o objetivo de identificar tendéncias e obter insights
sobre as percepgdes dos participantes em relagao a informatica na educagao.
Dados coletados, pesquisa de Campo: Foram visitadas 27 escolas
publicas, sendo 17 na regido do Guara e 10 em Samambaia, nas proximidades do
Instituto Federal de Brasilia - Campus Samambaia. Durante as visitas, foram

realizadas 7 perguntas informais em um formato qualitativo e exploratdrio.

Perguntas realizadas nas Escolas:
1) Possui laboratorio de informatica?
2) O laboratério possui quantas maquinas?
3) Quantas estdo funcionando e quantas nao estao?
4) Tem professores de informatica ou sé s&o utilizados como apoio
pedagogico para pesquisa?
5) Os alunos possuem livre acesso para pesquisa?
6) Qual a frequéncia de utilizagdo dos laboratérios?
7) Sao utilizados por todos alunos ou anos especificos?

8) Como funcionam as aquisigdes das maquinas e internet?

Analise: A pesquisa de campo utilizou notas de campo para registrar as
observagoes e as respostas dos gestores e alguns alunos das instituicdes de ensino
através de meétodo indutivo. O foco foi entender a realidade da utilizacdo dos
laboratérios de informatica nas escolas. A abordagem qualitativa permitiu explorar
detalhadamente as percepcgdes e praticas observadas nas escolas. Foi necessaria
autorizacdo da Regional de Ensino para acessar informacdes de algumas escolas
no Guara.

A combinagcdo da abordagem quantitativa e qualitativa possibilitou uma
compreensao abrangente da utilizacdo da informatica na educacgéao basica. A analise
dos questionarios forneceu uma visdo geral das percepgdes dos participantes,
enquanto a pesquisa de campo ofereceu a visdo sobre a realidade das escolas e os

desafios enfrentados na pratica.
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ANALISE DOS DADOS DO QUESTIONARIO

Para facilitar a visualizagdo e compreensao dos dados do questionario
aplicado disponivel no “Apéndice A", foram realizadas comparac¢des entre os dados
das respostas, com criagao de graficos. Do total de 38 participantes, quase 74% sao
provenientes de escolas publicas, 16% de escolas privadas e 10% cursaram o
ensino basico, uma parte na escola particular e outra na publica, identificada como
hibrida.

A figura 1 fornece uma visao geral das propor¢des de estudantes que tiveram

aula de Informatica nas diferentes categorias de escolaridade entre o 1° ao 9° ano.

Figura 1 - Grafico, estudantes que tiveram aula de informatica

Aula de informatica nas escolas

— —n

PUBLICA PARTICULAR HIBRIDA

=== Estudantes Aula de Informatica

Fonte: autoria propria

Através dessa analise podemos inferir que dos 28 estudantes da escola
publica apenas 6 tiveram aula de informatica na escola, isso € cerca 21% de alunos
de acordo com a amostragem, a maioria dos estudantes que tiveram aula de
Informatica sdo provenientes de escolas particulares totalizando 67% e hibrida
representaram 25%.

E possivel concluir que dos 38 respondentes, 27 pessoas nao tiveram aula de
informatica na escola, totalizando 71% das pessoas, conforme demonstrado na

figura 2.
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Figura 2 - Grafico, aula de informatica durante o ensino basico

@ SIM. Uma vez por semana.
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NAO.

@ SIM. Em alguns dos anos.

Fonte: autoria propria

Segundo Tajra (2019), o computador € uma ferramenta que pode auxiliar
muito no ambiente educativo, através de projetos educacionais e enfoque
disciplinares nos trabalhos pedagdgicos. Outra informagéo relevante durante a
andlise de dados em quase sua totalidade de respondentes afirmam que a
informatica é essencial para o desenvolvimento dos alunos nos dias atuais,

evidenciando na figura 3.

Figura 3 - Grafico, informatica essencial para desenvolvimento dos alunos

® sim
@ Nzo

Talvez

97,4%

Fonte: autoria propria

INEP (2014), afirma que 80,6% das escolas publicas no Brasil possuem
laboratérios de informatica, mas somente 46% dos professores faziam uso do
computador para propositos educativos. Esta estatistica revela um aumento
significativo em comparagdao com o levantamento de 2011, que registrava apenas
22% de utilizagdo. Estudos mais recentes segundo INEP (2017) 81% das escola
publicas brasileiras tém laboratorios de informatica, mas somente 59% deles sao

usados.
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A analise da figura 4, aponta que a informatica nas escolas pode ser um
nivelador de oportunidades para os alunos de diferentes origens socioecondmicas,
além de acharem que a informatica nao traz efeitos negativos no desenvolvimento
cognitivo, informacé&o grafica na figura 5.

Figura 4 - Grafico, informatica nivelar oportunidades de diferentes origens socioecondmicas.
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Fonte: autoria propria

Segundo Levy Pierre (1993) o sujeito interage com o computador para
orientar suas agdes e acoplar seu conhecimento junto a maquina a qual é a
responsavel pelo processamento e resultado das informacdes, assim o computador
serve como um auxilio no desenvolvimento cognitivo onde as informacgdes sao

interpretadas e passadas para o usuario.
Figura 5 - Grafico, efeitos na informatica no desenvolvimento cognitivo
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Talvez

Fonte: autoria prépria

Castells (2003), relata que o acesso a informagao nédo assegura a obtengéo
de conhecimento, e muito menos a aprendizagem. Para que isso aconteca, é
necessario que, diante das informacdes disponibilizadas, as pessoas tenham a
capacidade de reestruturar seu conhecimento, visando a uma construgao renovada.
Essa edificagdo deve se fundamentar em parametros cognitivos que abranjam a
autorregulagdo, elementos motivacionais, reflexdo e criticidade perante um fluxo

constante de informagbes em constante atualizagéo.
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Sobre a classificacdo da importancia da informatica na Educacido Basica
(Ensino Fundamental e Médio), 100% dos respondentes deram notas acima da
média na escala de 0 a 10, sendo 47,4% deram nota maxima no ensino fundamental
e 60,5% no ensino médio.

“A tecnologia € um catalisador para a mudanga nos processos de
sala de aula, porque propicia um rumo diferente, uma mudanca no contexto
que sugere formas alternativas de operacdo. Ela pode impulsionar uma
mudang¢a de uma abordagem instrucional tradicional para um conjunto mais
eclético de atividades de aprendizagem que inclui situagdes de construgéo de
conhecimento para os alunos.” (Sandholtz, 1997, p.58)

Ao perguntar qual o grau de importancia da informatica no Ensino Superior

65,8% deram a nota maxima, ilustrado na figura 6.

Figura 6 - Grafico, Importancia da informatica na graduagao

Classifique ente 0 a 10 a importancia da Informatica na Graduacgé&o.
38 respostas
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25 (65,8%)
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O(C‘)%) 0 (0%) 0((‘)%) 0(0%) 1(286%) 0o (0%) 0 (0%) ‘
0
) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fonte: autoria propria

Na representacao dessas analises em conjunto com a da figura 8, apresenta
a percepcao sobre a importancia da informatica no Ensino Superior e no Mercado de
Trabalho que é positiva e foi ligeiramente maior que na Educagéo Basica que ainda
esta em um patamar consideravel, indicando um consenso geral sobre a importancia
da informatica na Educacéo, levando em consideracéo a vivéncia do individuo que é
representado por 60,5% com nivel superior completo e 13,2% cursando a

graduacao, ilustrado na figura 7.
Figura 7 - Escolaridade.

) Ensino Médio Completo

# Ensino Médio Cursando
Graduacho Completo
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Fonte: autoria propria
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Figura 7 - Grafico, Importancia da informatica no Mercado de Trabalho
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Fonte: autoria prépria

Kenski (2007) afirma que é crucial que os professores possuam um
conhecimento consideravel no uso de computadores, redes e outras formas de
midia para garantir uma qualidade na utilizacdo de ferramentas de aprendizagem. E
necessario explorar eficazmente as tecnologias, identificando as abordagens mais
adequadas para cada tema, a fim de integrar as caracteristicas especificas e o
suporte pedagodgico proporcionando uma aprendizagem de alta qualidade aos
alunos.

Embora quase 100% dos participantes acreditem que a informatica torna o
aprendizado mais interessante e envolvente para os alunos, conforme mostrado na
Figura 8, a analise da Figura 9 revela que cerca de 58% dos entrevistados
consideram que os professores nao estdo adequadamente capacitados para utilizar
novas tecnologias como ferramentas de aprendizagem. Essa discrepancia destaca
um desafio significativo na integracdo das tecnologias educacionais no ambiente

escolar.

Figura 8 - Grafico, informatica na informatica cativante para os alunos
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Fonte: autoria prépria
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De acordo com Fontoura (2018), a pesquisa TIC Educagao 2016, realizada
pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacao (Cetic.br), revelou que mais da metade dos professores (54%) nao
receberam formagao especifica durante a graduagao sobre o uso de computadores
e internet em atividades educativas. Ademais, aproximadamente 70% dos docentes
nao participaram de programas de formagao continuada sobre esse tema no ano
anterior a pesquisa. Dentre os que participaram, apenas 20% relataram que a
capacitacao teve um impacto significativo em sua pratica pedagodgica. Essa situagao
€ agravada pela falta de um corpo técnico qualificado, uma vez que ha escassez de
professores de informatica nas escolas, limitando ainda mais a integracéo efetiva
das tecnologias no ensino. Esses dados evidenciam a necessidade urgente de
aprimorar tanto a formagéo docente quanto a estrutura de suporte técnico nas
instituicées de ensino.

As geragbes atuais estdo rodeadas de tecnologias que fazem parte de um
mundo que nao € soO real, mas também virtual, criado numa sociedade digital.
Segundo Rivoltella (2007), educar para os meios de comunicacao € educar para a
cidadania, logo vem a urgéncia das escolas integrar essa realidade com o apoio dos

professores.

Figura 9 - Grafico, professor estdo capacitado para utilizar a informatica na aprendizagem
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Fonte: autoria propria
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ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA DE CAMPO

Durante a pesquisa de campo realizada nas escolas publicas, constatou-se a
precariedade dos laboratorios de informatica, evidenciada pela falta de manutengao
dos equipamentos e pela auséncia de profissionais qualificados para sua operacéo.
Nas escolas que possuem esses laboratérios, a utilizagdo € limitada, sendo
aproveitados apenas como apoio pedagogico por alguns professores. Destacando a
necessidade de investimentos em infraestrutura, na capacitacdo e contratagdo de
pessoal, a fim de garantir que os recursos tecnoldgicos sejam plenamente
integrados ao processo educativo.

Alguns alunos relataram que, apesar de a escola contar com um laboratorio
de informatica, nunca tiveram a oportunidade de utiliza-lo, com alguns sequer
conhecendo a sua existéncia. Essa situacdo decorre da falta de acesso livre ao
laboratério, uma vez que a utilizagdo depende da iniciativa dos professores em levar
os alunos ao ambiente informatizado

Ao ouvir a perspectiva de alguns profissionais da educacao, foi relatado que a
nao utilizacado dos laboratérios de informatica se deve principalmente ao fato de que
a maioria das maquinas esta inoperante e necessita de manutencao e atualizacao
de sistemas. Além disso, a falta de suporte financeiro para realizar esses reparos e
melhorias contribui significativamente para a precariedade desses recursos. Essa
situagdo evidencia a necessidade de investimentos adequados para garantir que os
laboratérios de informatica possam ser utilizados de forma eficaz no processo de
ensino-aprendizagem.

Foram criadas as tabelas 1 e 2 para demonstrar o panorama das escolas
visitadas, demonstrando a realidade das existéncias dos laboratorios de informatica.
As EC sao Escolas Classe 12 ao 52 ano, CED sao Ensino Fundamental em um turno
e no contra turno é Ensino Médio, CEF sdo estudantes do Ensino Fundamental 62 ao

92 ano e CEM sao alunos do Ensino Médio 12 ao 32 ano.

Tabela 1 - Escolas visitas no Guara

ESCOLAS DO GUARA - FUNDAMENTAL E MEDIO

ESCOLAS Quant. Nao Como funciona e como foi adquirido
funciona | funciona

EC 01 5 15 Quase nao utilizam, mas o espago existe, adquirido
pelo programa Proinfo em 2012.
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EC 02 - - NAO POSSUI

EC 03 - - NAO POSSUI

EC 05 - - NAO POSSUI

EC 06 - - NAO POSSUI

EC 07 - - NAO POSSUI

EC 08 15 5 Utilizado com apoio pedagdgico a critério do
professor, adquirido pelo programa Proinfo.

CEF 01 25 0 Utilizado somente para os alunos com Altas
Habilidades, adquirido pelo programa Proinfo.

CEF 02 10 5 Utilizado com apoio pedagdgico a critério do
professor, adquirido pelo programa Proinfo

CEF 04 30 0 Utilizado com frequéncia pelos alunos, possui um
professor alocado no laboratério, computadores
adquiridos com verba parlamentar

CEF 05 - - NAO POSSUI

CEF 08 30 0 Utilizado com apoio pedagadgico a critério do
professor, mas sao utilizados, adquirido através de
doagéo da PCDF.

CEF 10 - - NAO POSSUI

CED 01 - - Possuem 30 notebooks de doacido do Aeroporto DF,
15 utilizados pela administragao e 15 ficam guardados
para uso quando eventualmente solicitado pelo
professor.

CED 03 - - NAO POSSUI

CED 04 18 10 Utilizado com apoio pedagdgico, adquirido pelo
programa Proinfo.

CEM 01 45 0 Possui dois laboratérios de informatica, o primeiro

utilizado mais pelos estudantes no qual tem 25
magquinas, adquirido no programa Proinfo em 2012 o
outro foi relatado que possui 20 maquinas adquiridas
pela propria escola através de verba parlamentar.
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Foi realizada uma pesquisa de campo nas escolas publicas préximas ao IFB
de Samambaia para ter uma pesquisa mais substanciada, trazendo a realidade dos
estudantes que vivem ao redor do instituto e também por se tratar de uma regiao

administrativa diferente da demonstrada na tabela 1.

Tabela 2 - Escolas visitas em Samambaia

ESCOLAS DE SAMAMBAIA - FUNDAMENTAL E MEDIO
ESCOLAS | Quant. N&o Como funciona e como foi adquirido
funciona | funciona

EC 108 - - Desativado por falta de manutengao

EC 318 20 0 N&o inaugurado, computadores adquiridos com
verba parlamentar.

EC 412 30 0 Utilizado como apoio pedagdgico, computadores
adquiridos com verba parlamentar.

EC 502 - - NAO POSSUI

EC 510 - - Desativado por falta de manutengao

EC 512 - - NAO POSSUI

CEF 120 - - NAO POSSUI

CEF 312 - - NAO POSSUI

CEF 504 - - NAO POSSUI

CEM 414 30 0 Utilizado como apoio pedagdgico, computadores
adquiridos com verba parlamentar.

Fonte: autoria propria

Das 27 escolas visitadas, apenas 11 possuem laboratorio de informatica, se
pegar o total de maquinas funcionando e divido pelas escolas que possuem
laboratorio tem uma média de 23 maquinas por escola, onde apenas uma turma da
escola pode chegar até 35 alunos. Podemos constatar que ter um laboratorio de
informatica funcional na escola, ndo quer dizer que esses alunos tenham acesso a
esses computadores.

Foi constatado que todas as escolas com laboratérios de informatica carecem
de um professor especifico e um suporte técnico para manutencdo. Nesses

contextos, o laboratério € utilizado como um recurso pedagdgico conforme a decisao
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do professor, o que limita o acesso dos alunos a pesquisa e ao uso autbnomo dos
equipamentos. Os alunos precisam da presenga de um responsavel para acessar as
maquinas, sendo essa responsabilidade geralmente atribuida ao proprio professor. A
maioria dos equipamentos foi adquirida por meio do programa PROINFO em 2012,
enquanto os equipamentos mais recentes foram obtidos através de doacdes e
verbas parlamentares, informado por uns dos gestores escolares que o programa
esta atualmente paralisado para entrega de equipamentos.

Durante a pesquisa de campo foram identificados outros problemas em
relacdo a implantacdo dos laboratérios de informatica, além da burocracia para sua
implantacdo do mesmo, a internet tem que ser bancada pela prépria escola, pois
nao é recomendado utilizar a mesma rede da administragdo por questbes de
seguranga, que é custeado pela Secretaria de Educacdo, sendo necessario 0s
proprios professores custear a aquisicdo de internet particular ou destinar alguma

verba especifica de doagdes dos pais dos alunos.

APLICABILIDADE PARA UTILIZAGAO DO LABORATORIO

Segundo Mussio (1987), para reduzir a dependéncia de um especialista é
necessario aumentar a conscientizagéo sobre o significado cultural do instrumento,
pois o0 erro de um especialista deve ser facilmente explicavel por outro especialista e
compreendido pela comunidade de usuarios, que entdo pode avaliar a gravidade do
erro. Com esse nivel de entendimento, o usuario se torna naturalmente um
participante ativo do projeto. No entanto, essa participagao exige um processo arduo
de aprendizado, compreensao e adaptagao, do qual muitos se afastam, deixando de
contribuir de maneira fundamental. A questdo que Mussio levanta é: como permitir
que qualquer pessoa que deseje utilizar um artefato tecnolégico de maneira
adequada possa se informar, ndo apenas para ser civilizada ou alfabetizada
digitalmente, mas para se aprimorar, ativando fungbes criticas autdbnomas de
avaliagao desses sistemas, com base no que eles fazem e como o fazem.

Para além do papel tradicional do docente, no campo da informatica é
fundamental que se invista na manutencdo e atualizacdo dos equipamentos e
espacos, bem como na aquisigdo de softwares adequados. A capacitagdo continua

dos professores é essencial, garantindo-lhes acesso a recursos que facilitem sua
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participacdo em cursos e treinamentos, como a disponibilizacdo de notebooks para
uso pessoal e profissional.

Os professores desempenham um papel crucial em assegurar que todos os
alunos tenham acesso equitativo a tecnologia. Assim, € importante que as
abordagens pedagdgicas integrem nao apenas metodologias de ensino inovadoras,
mas também o uso adequado das ferramentas tecnoldgicas disponiveis. Essas
praticas devem ser refletidas no planejamento pedagdgico, promovendo atividades
que utilizem a tecnologia para resolver problemas concretos, estimular o
pensamento critico e preparar os estudantes para os desafios do mundo digital.

Existem varios software gratuitos que podem ser utilizados durante aulas no
laboratério de informatica, como apoio pedagdgico trabalhando a transversalidade,
metodologias ativas, a escolha depende da disciplina a ser lecionada. A utilizacdo do
computador com direcionamento adequado pode trabalhar a escrita e a leitura do
estudante além da aprendizagem experimental ou por descobrimento.

E responsabilidade da Secretaria de Educagdo fomentar a formac&o continua
dos professores, incentivando a participacdo em cursos e workshops que atualizem
o corpo docente sobre novas tecnologias e praticas pedagdgicas. Além de promover
essas oportunidades, é fundamental que a Secretaria busque parcerias institucionais
que viabilizem o financiamento de programas de capacitagdo e aquisicao de
certificagbes. Essas certificagdes, por sua vez, devem ser valorizadas no processo
de progressao na carreira docente, estimulando os professores a se qualificarem
continuamente e contribuindo para a exceléncia no ensino. Dessa forma, o
desenvolvimento profissional dos educadores torna-se um compromisso
institucional, que reflete diretamente na qualidade da educacao oferecida aos
alunos.

A escola € um espaco de atuagcdo dos docentes do Governo do Distrito
Federal (GDF), e a formulagao, implementagao e financiamento de politicas publicas
educacionais sao responsabilidades do GDF. Nesse contexto, a gestdao educacional
deve promover programas regulares de capacitagdo voltados para os professores,
com énfase no uso pedagdgico das ferramentas tecnoldgicas. Essa formagao deve
abranger tanto o aspecto técnico da operagdo dos computadores quanto o
desenvolvimento de estratégias de ensino que integrem a tecnologia de forma eficaz

ao curriculo. Com isso, espera-se otimizar o uso dos laboratérios de informatica,
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tornando-os mais eficientes e, consequentemente, potencializando o aprendizado
dos estudantes.

E essencial que o GDF assegure, em seu orcamento, o financiamento
continuo para a modernizacdo e manutengcdo das escolas. Além desse
compromisso, a gestdo escolar pode complementar essas iniciativas buscando
parcerias estratégicas tanto com 6rgaos publicos quanto com empresas privadas do
setor de tecnologia. Essas parcerias podem viabilizar a doagao de equipamentos, a
oferta de suporte técnico especializado e a implementacdo de programas de
atualizagcdo tecnoldgica. Para garantir a sustentabilidade e a eficacia dessas
iniciativas, € crucial que as parcerias sejam duradouras e estejam alinhadas com
objetivos de longo prazo, assegurando que os laboratérios de informatica sejam
mantidos de forma adequada e atualizada, beneficiando diretamente o processo de
ensino-aprendizagem.

Existem a alternativa de estabelecer parcerias com universidades que
possam oferecer apoio técnico para manutencao e atualizagdo dos computadores e
softwares, uma realidade ja presente nos dias de hoje, com a Universidade do
Distrito Federal - UnDF, que possui o programa de extensao “UnDF vai a escola”, no
qual os estudante com auxilio de alguns professores atendem as necessidades de
algumas escolas publicas nas proximidades da instituigao.

Ao implantar os laboratorios garantir que os espacos sejam projetados para
ser acessiveis a todos os alunos, incluindo aqueles com necessidades especiais.
Parcerias podem ajudar na adaptagdo tecnoldgica, para incluséo digital, com a
aquisicao de softwares e equipamentos de acessibilidade. De modo geral, qualquer
ferramenta possui o potencial de transformar a realidade de quem a manipula,
dependendo do uso que seu usuario faz dela, especificamente no contexto
educacional da informatica para utilizagdo das novas tecnologias que é uma

necessidade atual.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O aprimoramento do sistema educacional para atender as demandas da
sociedade do conhecimento € uma necessidade iminente. Essa transformacgao
envolve a adogdo de metodologias interativas que promovam a comunicacgao,
colaboracédo e criatividade entre todos os agentes educacionais, incluindo
professores, coordenadores, gestores escolares e alunos. Para efetivar essas
mudangas, € imprescindivel promover um trabalho coletivo, estabelecendo grupos
de discussao, parcerias para capacitacao e, sobretudo, fomentando a cooperacéo.

Ao analisarmos o cenario educacional no século XXIl, constatamos uma
subutilizacao significativa dos laboratérios de informatica, é crucial reconhecer que o
processo de ensino-aprendizagem deve incorporar o uso de computadores,
demandando preparo por parte dos professores para lidar com a diversidade de
recursos no ensino informatizado.

Os obstaculos para a implementacao de projetos em salas de informatica sao
multifacetados. Questdes como a seguranca diante do computador, falta de
formagdes técnicas dos professores, e a auséncia de projetos de informatica
adequados sao citadas como motivos preponderantes, no qual os professores
justificam sua resisténcia alegando a escassez de tempo para elaborar e executar
projetos, falta de horarios disponiveis no laboratério e caréncia de espaco fisico para
atender as suas responsabilidades educacionais.

E imprescindivel compreender que a sala de informatica ndo deve se
restringir a exploracdo de conteudos especificos das disciplinas, mas deve ser
aproveitada ao maximo como apoio pelo professores, trabalhando a inclusao digital,
tendo a possibilidade e de incorporar e explorar outros recursos tecnologicos, como
videos, podcast, projetores de slides, jogos interativos e gravagdes de musicas,
enriquecendo assim o processo de ensino-aprendizagem.

Embora reconhegamos as vantagens do uso de computadores na educacao,
€ evidente que a capacitagao e o incentivo aos professores sao essenciais para a
utilizacado eficaz desta ferramenta. Os dados coletados indicam que a simples
implantacédo de computadores nas escolas, por si s6, ndo garante que os alunos
possam usufruir adequadamente dos laboratérios de informatica. E vital que os
docentes sejam devidamente preparados para que o uso da tecnologia seja efetivo,

tanto para eles quanto para os estudantes.



28

Concluimos, que, embora os entrevistados consideram crucial a integragéo
da informatica na educacdo, a falta de metas claras para sua implantagdo, o
insuficiente preparo dos professores e a auséncia de um corpo técnico especializado
para a manutencdo dos equipamentos s&o barreiras significativas. A
responsabilidade recai sobre o Governo do Distrito Federal e a Secretaria de
Educagao, que devem assegurar ndo apenas a formagado continua dos docentes,
mas também a estruturacao de politicas publicas efetivas, que vao além da teoria e
sejam implementadas na pratica. A auséncia de um plano de manutengdo e
atualizagdo tecnoldgica limita o pleno aproveitamento dos laboratérios, evidenciando
a necessidade de uma abordagem mais sistémica e sustentavel.

Portanto, para que o uso da informatica se torne parte integrante do cotidiano
escolar e contribua substancialmente para a qualidade da pratica docente, é
fundamental que o GDF priorize o investimento em infraestrutura, capacitagcéo e
suporte técnico continuo. Sé assim sera possivel promover uma verdadeira

transformacao no ambiente educacional.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

Qual sua idade?
38 respostas
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Escolaridade
38 respostas

@ Ensino Médio Completo

@ Ensino Médio Cursando

@ Graduagao Completo

@ Graduagao Cursando

@ Ensino Fundamental Completo

Cursou o Ensino Basico (12 ao 92 ano)
38 respostas

@ Escola Publica
@ Escola Particula
@ Hibrido (publica/particular)

No ensino basico teve aula de informatica?
38 respostas

@® SIM. Uma vez por semana.

@ NAO.
@ SIM. Em alguns dos anos.

@ SIM. As vezes, todos os anos.
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Vocé acredita que o uso da informatica na educagao béasica é essencial para o desenvolvimento

dos alunos nos dias atuais?
38 respostas

® Sim
® Nao
© Talvez

4

97,4%

Vocé considera que o acesso a informatica na escola pode nivelar oportunidades educacionais

para os alunos de diferentes origens socioecondmicas?
38 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez

86,8%

Vocé considera que o uso da informdtica na educagao bdsica pode ter efeitos negativos no

desenvolvimento cognitivo dos alunos?
38 respostas

® Sim
® Nao
© Talvez
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Classifique ente 0 a 10 a importancia da Informatica no Ensino Fundamental.
38 respostas

20

15 18

10

6 (15,8%) 6 (15,8%)
5 (13,2%)

5 3(7,9%)
0 (0%) 0(?%) 0(?%) 0 (0%) 0((|J%) 0((|J%)

0 | |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Classifique ente 0 a 10 a importancia da Informatica no Ensino Médio.
38 respostas

30

23 (60,5%)

20
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0
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Classifique ente 0 a 10 a importancia da Informatica na Graduagéo.
38 respostas
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Classifique ente 0 a 10 a importancia da Informatica no Mercado de Trabalho.
38 respostas
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3(7,9%)
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Vocé acha que a integragéo da informatica na educagéo bdsica pode tornar o aprendizado mais

interessante e cativante para os alunos?
38 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez

94,7%

Vocé acredita que os professores estao adequadamente preparados para ensinar os alunos a

utilizar a informatica de maneira eficaz como ferramenta de aprendizado?
38 respostas

® Sim
® Nao
© Talvez
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Chegou a realizar algum curso de Informatica, fora da escola?
38 respostas

® Sim
® Nao

A Informatica Basica deveria existir durante todo o ensino bdasico nas escolas? (12 ao 92 ano)
38 respostas

® Ssim

® Nao

@ Somente nos anos iniciais
@ Somente nos anos finais

0 seu conhecimento sobre informatica, interferiu na sua vida educacional e/ou profissional.
Classifique.

38 respostas
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0
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Classifique o seu grau de conhecimento em Informatica Bésica. (Editores de textos, planilhas

eletronicas e editores de apresentacao).
38 respostas

15 13 (34,2%)
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1(2,6%) 1(2,6%)
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